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Tack for att du har kopt det har systemet. Lds igenom den hér
bruksanvisningen fore anvéndning, lagg sérskild vikt vid avsnittet
Hlso- och sakerhetsinformation p& (1's. 11 och folj anvisningarna
noga. Om produkten ska anvéndas av barn bor en vuxen ha uppsyn
dver dem.
0Obs!
o Sells. 4 for en fullstandig lista dver de saker som foljer med systemet.
| den har bruksanvisningen syftar termen “Nintendo 3DS-system”
pa alla system i Nintendo 3DS™-familjen, vilken omfattar
New Nintendo 3DS™, New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL och Nintendo 2DS™.
© | den har bruksanvisningen syftar termen “New Nintendo 3DS-system”
aven pa New Nintendo 3DS XL-systemet, om inte annat anges.
| den hér bruksanvisningen syftar termen “Nintendo DSi™-system” dven
pé Nintendo DSi XL-systemet.

Fotografier och illustrationer i den hér bruksanvisningen

visar i regel New Nintendo 3DS-systemet.

Nintendo kan k attandra produktspecifikationer och uppdatera
bruksanvisningen da och dd. Den senaste versionen av bruksan-
visningen finns tillgénglig p& www.nintendo.se/3ds/manual.

Tak for dit keb af dette system. Laes venligst denne betjeningsmanual

for brug. Veer iszer opmaerksom pa sektionen helbreds- og sikkerhed

oplysninger pa 1 .81, og falg noje alle instruktioner. Voksne bor

fore tilsyn med borns brug af dette produkt.

Bemaerk:

o Se(f1s. 74 for en komplet liste over det indhold, som folger med systemet.

© | denne manual refererer betegnelsen “Nintendo 3DS-system” til alle
systemer i Nintendo 3DS™-familien, som inkluderer New Nintendo 3DS™,
New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL og Nintendo 2DS™.

| denne manual refererer betegnelsen “New Nintendo 3DS-system”
0gsa til New Nintendo 3DS XL-systemet, medmindre andet er angivet.

| denne manual refererer betegnelsen “Nintendo DSi™-system” ogsa til
Nintendo DSi XL-systemet.

Fotografier og illustrationer i denne manual viser almindeligvis
New Nintendo 3DS-systemet.

Al

n

Nintendo andrer p pecifikationer og op
manualen fra tid til anden. Den seneste version af denne manual er
tilgeengelig pd www.nintendo.dk/3ds/manual. (Denne tjeneste
kan veere utilgeengelig i visse lande.)

Kiitos, ettd valitsit timan jarjestelman. Lue tama kdyttdopas huolel-
lisesti ennen jérjestelmén kéyttoonottoa ja noudata ohjeita. Kiinnita
huomiota erityisesti terveys- ja turvaohjeisiin [ s.151. Jos lapset
kayttavat laitetta, aikuisen tulee valvoa kdyttoa.

Huomaa:
© Luettelo pakkauksen sisalldstd on fhs.144,
® Téssa kaytto “Nintendo 3DS -jarjestelma” tarkoittaa kaikkia

Nintendo 3DS™ -perheen jérjestelmid: New Nintendo 3DS™,
New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ja Nintendo 2DS™.
© Tassd kayttooppaassa “"New Nintendo 3DS -jarjestelma” tarkoittaa myds
New Nintendo 3DS XL -jarjestelma, ellei toisin mainita.
e Tassd kayttooppaassa "Nintendo DSi™ -jdrjestelma” tarkoittaa myds
Nintendo DSi XL -jarjestelméa.

Nintendo voi silloin tallgin muuttaa tuotetietoja ja paivittad
kayttdopasta. Kayttdoppaan uusin versio on saatavilla osoitteesta
www.nintendo.fi/nintendo-3ds/manual. (Tama palvelu ei véltta-
mattd ole kaytettavissa kaikissa maissa.)

Takk for at du har kjopt dette systemet. Vennligst les denne

brukerhdndboken for bruk, spesielt delen om helse- og

sikkerhetsinformasjon pa fhs.221 og folg alle instruksjonene noye.

Barn bor kun bruke dette produktet under tilsyn av voksne.

Merk:

o SellIs. 214 for en fullstendig liste over utstyr som falger med systemet.

| denne handboken blir uttrykket “Nintendo 3DS-system” brukt om alle
systemene i Nintendo 3DS™-familien, inkludert New Nintendo 3DS™,
New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL og Nintendo 2DS™.

© | denne handboken blir uttrykket “New Nintendo 3DS-system” ogsa
brukt om New Nintendo 3DS XL-systemet, med mindre noe annet er
spesifisert.

© | denne handboken blir uttrykket “Nintendo DSi™-system” ogsa brukt
om Nintendo DSi XL-systemet.

Bilder og illustrasjoner i denne manualen
viser som regel New Nintendo 3DS-systemet.

Nintendo kan komme til & endre produktspesifikasjoner og opp-
datere manualen fra tid til annen. Den nyeste versjonen av bruker-
héndboken er tilgjengelig pd www.nintendo.no/3ds/manual.
(Denne tjenesten kan vere utilgjengelig i enkelte land.)

Svenska 4
Dansk 74
Suomi 144
Norsk 214

[0612/SWE/HW]  [0612/DAN/HW]  [0612/FIN/HW]  [0612/NOR/HW]

Det hdr mdrket dr en garanti for att Nintendo godkdnt
produkten och att den svarar mot de kvalitetskrav som
gdller for tillverkning, palitlighet och underhallningsvirde.
Titta alltid efter detta mdrke ndér du koper spel och tillbehor
for att forsdkra dig om fullstindig tillforlitlighet till din
Nintendoprodukt.

Original

Seal of
Quality

Dette segl forsikrer dig om, at Nintendo har kontrolleret dette
produkt og fundet, at det lever op til vore haje standarder om kvalitetsarbejde, palidelighed
og underholdningsveerdi. Se altid efter dette segl, ndr du keber spil og tilbehor, sd du er
sikker pa fuld kompatibilitet med dit Nintendo-produkt.

]:'im[i leima on todistus siitd, etti Nintendo on tarkastanut timdn tuotteen. Tuote vastaa
korkeita laatuvaatimuksiamme niin laadun ja luotettavuuden kuin viihdyttivyydenkin
suhteen. Tarkasta aina, ettd ostamissasi peleissd ja lisdvarusteissa on timd leima, niin
voit olla varma, ettd ne sopivat yhteen Nintendo-tuotteidesi kanssa.

Dette seglet er din forsikring om at Nintendo har kontrollert dette produktet, og at det
har tilfredsstilt vare hoye kvalitetskrav til utforelse, palitelighet og underholdningsverdi.
Se alltid etter dette seglet ndr du kjoper spill eller ekstrautstyr for d sikre fullstendig
kompatibilitet med Nintendo-produktet ditt.

Tack for att du har valt New Nintendo 3DS™-/New Nintendo 3DS XL-systemet. - Tak, fordi du valgte New Nintendo 3DS™-/New Nintendo 3DS XL
-systemet. « Kiitos, ettd valitsit New Nintendo 3DS™- tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelman. - Takk for at du valgte New Nintendo 3DS™- /
New Nintendo 3DS XL-systemet.

Trademarks are property of their respective owners. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. © 2014 Nintendo Co., Ltd.



Forpackningens innehall

O New Nintendo 3DS-system (kTr-001)
eller x1
New Nintendo 3DS XL-system (Re-001)

(3 New Nintendo 3DS-pekpenna (kTR-004)
eller

New Nintendo 3DS XL-pekpenna (Rp-004)

Obs! Pekpennan sitter i pennhéllaren pa systemets undersida (dis.17).

x1

3 microSDHC-minneskort x1
Obs!
 microSDHC-minneskortet sitts in i microSD-kortplatsen (5. 59). microSDHC-minneskortet
ar ett tredjepartstillbehor som inte tillverkas av Nintendo.

© microSDHC-kortets kapacitet uppges pa farpackningen.

O AR-kort X6
0Obs! Korten ska anvéndas tillsammans med den inbyggda applikationen AR Games:
Augmented Reality (1 s. 28).

(O Snabbstartsguide

O Bruksanvisning x1

(Endast for New Nintendo 3DS)
(3 New Nintendo 3DS-dekorationsskal (KT3-009/kTR-010)

© Sitt fast det framre skalet innan du anvander systemet (dis.25).
© Detbakre skalet sitter redan fast pa systemet nar du koper det.

Framre skal x 1
Bakre skal x 1

Det har paketet innehaller ingen natadapter.
For att ladda ditt system behdver du en Nintendo 3DS-natadapter (WAP-002(EUR)) (saljs separat).

R . Natadapter som medfdljer Nintendo 3DS/Nintendo 2DS/Nintendo DSi/
Du kan ocksé anvanda natadaptern som Nintendo DSi XL
foljer med Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-,

Nintendo DSi- och Nintendo DSi XL-systemen. [ Nétadapter som medfoljer Nintendo DS™/Nintendo DS™ Lite

:NCeW:
NINTENDO S,

:new:
NINTENPE SIS xL

3D-skarm

A0 (Fri) 10200

Visar 3D-bilder med den superstabila
3D-funktionen (ﬂls. 23)

3D-reglage
Har justerar du djupet i 3D-bilder
s.24)

Glidplatta
Med glidplattan kan du styra
med precision (hs.16)

C-spak
Reagerar pa dina tryck och ger dig
enkel, precis styrning (ths.16)

Pekskarm
Berdringskanslig skarm som later

dig styra program genom att peka
ochdra (dis. 16)

HOME-knapp

Systemjamforelse

New Nintendo 3DS

Ett smidigt, lattburet system
som kan anpassas med utbytbara

dekorationsskal (saljs separat).

0Om du trycker pa den har knappen
visas HOME-menyn (dis. 26)

New Nintendo 3DS XL

Maximera din spelupplevelse med en
Gvre skdrm som &r 57 % storre &n den
pé New Nintendo 3DS-systemet!

Jamfort med New Nintendo 3DS

57 % storre skirm




En tydligare, bekvamare 3D-upplevelse

Superstabil 3D

... anpassar sig 3D-bilden
efter dina rérelser for att
visningen ska bli bekvamare.

Den invindiga kameran

foljer ditt ansiktes position. ARG AN coc

Genom att folja ditt ansikte med den invandiga kameran ger den superstabila 3D-funktionen dig en optimal 3D-upplevelse (ths.23).

Upplev onlinetjanster med ett ...
Nintendo Network ID

’_—\\
n Ett Nintendo Network™ D later dig uppleva mangder av
Nintendo Network-funktioner.

NINTENDO
NETWORK
Nintendo €Shop | ghMiiverse % ‘
Hamta gratisprogram Kommunicera med andra Du kan anvanda dina
och demoversioner fran anvéndare dver hela vérlden Nintendo eShop-tillgangar pa
Nintendo eShop. i Miiverse™. béde ditt New Nintendo 3DS-system
och en Wii U™-konsol.

Vi hoppas att du uppskattar de hér tjansterna genom att skapa ett Nintendo Network ID (ths.38).

Hitta de senaste programmen!

Nintendo €Shop

Sok efter program

Hamta program

(o] -

MARIO @&

3105 (Tue) 12:00 (=

Collection

Maric Collection

Se videor

il

Hamta
demoversioner
Obs! Detta kraver ett

Nintendo Network ID.

Anslut till internet och fa tillgang till Nintendo eShop for att se den senaste informationen och videor om olika slags

program, kopa hamtningsbara program och prova d av prog|

Vad du kan kopa

f Hamtningsbhara program Virtual Console™ Nintendo DSiWare™ )
Virtual Console. | DS®Ware.

Du kan kopa nya Nintendo eShop-exklusiva
program eller hamtningshara versioner av
L korthaserade program.

Du kan kdpa spelen du dlskade pa
spelplattformar som NES™, Game Boy™
och Game Boy™ Color.

Du kan kdpa program som ursprungligen
slapptes till Nintendo DSi, s& kallade
Nintendo DSiWare.

v




Ta emot uppdateringar och information
SpotPass™

Ditt system kommer automatiskt att soka efter tradldsa atkomstpunkter, ansluta till internet och utbyta data vid olika tidpunkter, dven medan
det befinner sig i vilolage (nar det ar hopfallt men strommen ar pa).

Internet

3

e
]
[ . P |
W 62U ¥ 3pinnehsil [Meddelanden] SYstemupp-J  Ovrig g
' program dateringar A information '
] ]
N R SV L VLV VLU S USSR ORORY)

v

v

(U Blinkar blatt

nar meddelanden

y 0=

Obs! Data som tas emot via
StreetPass sparas pa microSD-kortet.

Du maste konfigurera internetinstallningarna for att kunna ansluta till tradldsa atkomstpunkter (5. 40).

Obs!

© Vissa program har funktioner som gor att SpotPass-funktionen inte ar tillganglig nar du anvander dem. SpotPass-funktionen ar inte tillgénglig
under lokal tradlds kommunikation (1 s. 26) eller niir du spelar Nintendo DS-/Nintendo DSi-program.

 Beroende pa vilka sorters data som tas emot kan det handa att meddelandelampan inte tands.

o Ett Nintendo Network ID krévs for att hamta gratisprogram (1. 38).

P En laddningsdocka (sljs separat) kan forenkla laddningen.

New Nintendo 3DS-laddningsdocka (KTR-007)

3 l\ New Nintendo 3DS XL-laddningsdocka (RED-007) —

Kommunicera automatiskt med andra Nintendo-system
StreetPass™

Ditt system soker efter och utbyter data automatiskt med andra Nintendo 3DS-system medan du bér runt pé det, exempelvis nér du &r ute och

gar eller fardas med tag.

) («

Blinkar gront Obs! Ett meddelande laggs till i din
nar data overfors. meddelandelista (5. 31).

Data utbyts automatiskt om du gar forbi nagon som har samma program registrerat med StreetPass.
Detta sker nér systemet ar i vilolage (nar det ar stangt men strommen dr pa) samt vid andra tidpunkter.

Dina StreetPass-installningar sparas pa systemet.
Obs!
© StreetPass kan anvindas i hogst 12 program samtidigt.

* Kontaktlagesinstallningar for Nintendo DS-/Nintendo DSi-program sparas inte och maste konfigureras nar du spelar kompatibla program. Utdver
det gar det inte att utbyta StreetPass-data till Nintendo 3DS-program medan Nintendo DS-/Nintendo DSi-program anvands.

© Data kan inte verfiras om strommen ar av eller tradldsa funktioner inte ér aktiverade (1. 30).

© Det drinte sakert att StreetPass-funktionen ar tillganglig om ett aktivt program anvander vissa funktioner. StreetPass-funktionen ar inte tillganglig
underlokal trédlds kommunikation (1 s. 26) eller nar du ar ansluten till internet.
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EW Datahantering
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 Kontaktinformation 72

Halso- och sakerhetsinformation

Las och folj halso- och sékerhetsinformationen. Om du inte gor detta kan det leda till personskada eller annan
skada. Om barn ska anvédnda den hér produkten bér vuxna ha dem under uppsyn.

VARNING — ANVANDNING AV 3D-FUNKTIONEN

@ 3D-funktionen ér inte limplig for barn som &r sex ér eller yngre.
© Om barn som ar sex ar eller yngre anvander 3D-funktionen kan de fa synskador. Om barn som ar sex ar eller yngre har tillgéng till
systemet bor fordldrar eller vardnadshavare begransa visningen av 3D-bilder med hjalp av innehallsfiltreringsfunktionen.
o Alla tittar pa 3D-bilder pa sitt eget satt. Anvand inte 3D-funktionen och stall in skarmen sa att den bara anvander 2D-bilder om du
har svart att se 3D-bilder tydligt. Lingvarigt tittande pa otydliga 3D-bilder, till exempel dubbla bilder, kan leda till dveranstrangning
av dgonen, torra dgon, huvudvark, stela axlar, illamaende, yrsel, aksjuka, trotthet och obehag.

© Om du upplever trétthet eller obehag ndr du tittar pa 3D-bilder justerar du 3D-effekterna till en bekvam niva eller staller in skarmen
sd att endast 2D-bilder visas.

* Taen paus pa 10 till 15 minuter varje halvtimme, dven om du inte anser att du behover det.

 Undvik att anvénda 3D-funktionen nér du reser som passagerare i bilar eller med kollektivtrafik. Sténdigt skakande kan géra
3D-bilderna otydliga och orsaka illamaende eller dveranstrangda dgon.

VARNING — EPILEPTISKA ANFALL

o Ett fatal personer (ca 1av 4 000) kan fa epilepsiliknande anfall eller forlora medvetandet av blixtrande ljus eller monster. Detta kan
handa ndr de tittar pa tv eller spelar tv-spel, dven om de aldrig upplevt nagra besvar tidigare.

© Alla som nagonsin har drabbats av anfall, férlorat medvetandet eller drabbats av andra symptom som &r kopplade till epilepsi bor
kontakta lakare innan de spelar tv-spel.

o Foraldrar eller vardnadshavare bor ha sina barn under uppsyn nar de spelar tv-spel. Sluta spela och kontakta lékare om du sjélv eller
ditt barn upplever nagot ovanligt symptom, till exempel: kramper, ryckningar i 6gon eller muskler, medvetandeforandring,
forandrad synupplevelse, ofrivilliga kroppsrarelser eller forvirring.

@ Du kan minimera risken att drabbas av anfall nér du spelar tv-spel genom att folja dessa sakerhetsforeskrifter:
1. Spela inte om du ar trott eller behdver sova.
2. Spelaiival upplysta rum.
3.Taen paus pa 10 till 15 minuter varje timme (varje halvtimme nér du anvander 3D-funktionen).

VARNING — OVERANSTRANGNING AV OGONEN SAMT AKSJUKA

Du kan fé ont i gonen om du spelar tv-spel Iange. Om du anvander 3D-funktionen ar det mdjligt att du far ont i 9gonen dnnu tidigare.
Vissa spelare kan &ven drabbas av aksjuka nar de spelar tv-spel. Om du iakttar foljande sakerhetsforeskrifter kan du minska risken for
dveranstrangning av 6gonen, yrsel eller illamaende:

© Spela inte dverdrivet lange. Foraldrar eller vardnadshavare bor halla ett dga pa barnen s att de spelar lagom lange.

* Taen paus pa 10till 15 minuter varje timme (varje halvtimme nar du anvénder 3D-funktionen), dven om du inte anser att du behaver det.

 Om du blir trétt eller far ont i 6gonen nér du spelar, eller om du blir yr, bérjar mé illa eller blir trétt, bor du sluta spela och vila i flera
timmar innan du spelar igen.

 Om du fortfarande har nagot av ovanstaende symptom eller upplever annat obehag under eller efter spelandet bor du sluta spela och
kontakta lakare.

UO1RWIIOJUISIDYIINES DO -0S|eH

11



12

Halso- och sakerhetsinformation

VARNING — PERSONSKADOR VID UPPREPADE RORELSER

Du kan fa ont i muskler, leder eller huden nér du spelat tv-spel i ndgra timmar. Om du iakttar foljande sakerhetsforeskrifter kan du minska
risken for besvar som seninflammation, karpaltunnelsyndrom eller hudirritation:
* Spela inte overdrivet lange. Foraldrar eller vérdnadshavare bor halla ett 9ga pa barnen sa att de spelar lagom lénge.

* Ta en paus pa 10 till 15 minuter varje timme (varje halvtimme nar du anvénder 3D-funktionen), dven om du inte anser att du behaver
det.

o Tank pa att inte halla for hart i pekpennan eller trycka den for hart mot skarmen. Om du blir tr6tt eller m i hander, handleder eller armar
nar du spelar, eller om du upplever symptom som domningar, stelhet eller en brannande eller stickande kansla i dem, bor du
sluta spela och vila dem i flera timmar innan du spelar igen.

 Om du fortfarande har ndgot av ovanstaende symptom eller upplever annat obehag under eller efter spelandet bor du sluta spela och
kontakta lakare.

VARNING - STORNING AV RADIOFREKVENSER

Det har systemet kan sénda ut radiovégor som kan stora elektroniska apparater i narheten, till exempel pacemakrar.

 Anvand inte systemet inom 25 centimeter frén en pacemaker om trad|os kommunikation dr aktiverad. Om du har en pacemaker eller
nagon annan inopererad medicinteknisk produkt bor du inte anvénda tradlos kommunikation utan att forst ha radfragat din lakare
eller tillverkaren av den medicintekniska produkten.

* Tradlos kommunikation kan eventuellt vara forbjuden pa vissa platser, sasom flygplan eller sjukhus. Folj tillampliga regler.

VARNING - BATTERI

Det hér systemet innehaller ett uppladdningsbart litiumjonbatteri. Lackage eller Gverhettning av batteriet kan leda till personskada samt
skada pa ditt system.
@ Sé hir undviker du batterildckage eller Gverhettning:

o Utsatt inte batteriet for skada.

o Utsatt inte batteriet for vétskor, vibrationer eller alltfor harda fysiska stotar.

© Plocka inte isér, deformera inte och forsdk inte att laga batteriet.

o Utsétt inte batteriet for varme och kasta det inte i ppen eld.

© Ror inte vid batteriets poler med ndgra frimmande material eller metallforemal.

o Sttalltid fast batteriluckan (bakre skalet).

@ I héndelse av lickage:
Ror inte vid batteriet om det lécker, och kontakta Nintendo-kundsupport. For att se till att vatska som lackt ut pd systemet inte kommer
i kontakt med dina hénder torkar du noggrant bort vétskan pé systemets utsida med en mjuk, létt fuktad trasa. Om vétskan @nda
skulle komma i kontakt med dina hander eller ndgon annan kroppsdel skdljer du bort vétskan med vatten. Om du far den lackande
batterivétskan i dgonen kan de skadas. Skdlj i sa fall omedelbart Ggonen med vatten och kontakta lakare.

VARNING — LADDNING AV SYSTEMET

@ Anviind en kompatibel natadapter och ett kompatibelt batteri.
Anvéndning aveni I pter eller ett ink ibelt batteri kan leda till batterildckage, dverhettning eller explosion,
vilket i sin tur kan leda till eldsvéda och/eller dddliga elstotar. New Nintendo 3DS ska endast anvandas med Nintendo 3DS-batteriet
(KTR-003) och New Nintendo 3DS XL ska endast anvandas med Nintendo 3DS XL-batteriet (SPR-003). Anvénd endast Nintendo 3DS-
natadaptern WAP-002(EUR) (saljs separat).

@ Setill att ansluta nitadaptern till ritt spanning (AC 220-240V).
Se till att ansluta ndtadaptern till ndtuttaget pa ditt system i ratt riktning. For att avlagsna natadaptern greppar du stadigt om
kontakthdljet och drar den rakt ut frén ndtuttaget.
Anvénd inte spanningstransformatorer som dr avsedda for ellerk som ar reducerat stromforande.
Undvik dven att anvanda gldlampsdimmers eller AC/DC-adaptrar eller -laddare for anvandning i bil.

.. Iand. I

@ Anvind inte ndtadaptern om kabeln eller kontakten ér trasig.
Det kan leda till eldsvada och dddliga elstdtar.
© Undvik att hart knyta, trampa pa, dra i, vrida eller gora justeringar pé sladden.
© Undvik att placera tunga foremal pa sladden.
o Utsatt inte sladden for extrema varmekallor sdsom element eller kaminer.
o Var forsiktig sé att du inte drar i stromsladden eller trasslar ihop den om du anvénder systemet medan du laddar det.
Kontakta Nintendo-kund: t om natadaptern skadas. Forsok inte att reparera adaptern pa egen hand.

@ Nitadaptern dr endast avsedd for inomhusbruk.
@ Ror inte vid nétuttaget eller ndgot annat uttag pa systemet med fingrarna eller metallféremal.

@ Rir inte vid systemet eller nétadaptern om systemet laddas under askvader.

VARNING — GENERELLT

@ Inte lampligt for barn under 3 ar. Placera inte systemet eller dess tillbehdr inom rackhall for sma barn eller
husdjur.
Barn kan fora in nétadaptern, pekpennan, microSD-kortet eller andra tillbehdr i munnen och orsaka personskada.

@ Hainte for hog ljudvolym i horlurarna.
Harseln kan forsamras om du under langre tidsperioder har hdg ljudvolym i horlurarna. Nér du anvénder horlurara bor volymen
vara installd s att du kan hora ljud i bakgrunden. Ta av dig horlurarna om du blir trétt eller hor ett ringande ljud i 6ronen. Kontakta
en lakare om symptomen kvarstar.

@ Kom inte for nara den infrardda sandtagaren.
Tittar du direkt in i den infrardda séndtagaren kan det leda till nedsatt syn och andra problem.

@ Anslut nitadaptern till ett littatkomligt vagguttag i narheten av utrustningen som ska laddas.

UO1RWIIOJUISIDYIINES DO -0S|eH

13



14

Halso- och sakerhetsinformation

Anvand ditt system med forsiktighet
@ Utsitt inte systemet for hoga temperaturer eller direkt solljus under langre perioder.

@ Létinte systemet komma i kontakt med vétskor, och anvind inte systemet med fuktiga eller oljiga hander.
Om systemet kommer i kontakt med vétskor ska du delbart sl av strof , ta bort ndtadaptern, ta bort batteriluckan och
batteriet, och dérefter torka rent utsidan med en mjuk och latt fuktad trasa (anvand endast vatten).

"

W Utsitt inte systemet for kraftiga stotar.

* Tryck inte ongdigt hért pa LCD-skdrmarna. Anvénd antingen den medfoljande pekpennan eller det foremal som anges i programmet
for att styra pa skarmen. Anvénd inte harda foremal (inklusive fingernaglar) som kan repa skarmen.

o Rar inte glidplattan hastigt frén sida till sida.
o Styrinte C-spaken med din fingernagel eller med nagra harda foremal.
* Boj inte pekpennan och var inte onddigt hardhant nér du anvander den.

B Monterainte isdr och forsok inte att reparera systemet.
Kontakta Nintendo-kundsupport om systemet ar skadat. Ror inte de skadade omradena. Undvik kontakt med léckande vétskor.

@ Anvind endast tillbehdr som &r kompatibla med systemet.
B Var vaksam pé din omgivning medan du anvinder systemet.

B Rengor systemet:
Systemet hor kopplas ur fran nétadaptern fore rengdring. Fukta en trasa med varmt vatten, vrid forsiktigt ur allt Gverflodigt vatten
och torka darefter rent systemet. Torka av systemet igen med en mjuk, torr trasa efter rengdringen. Lat inte systemet komma i
kontakt med malarthinner, alkohol eller ndgot annat Idsningsmedel.

Delarnas namn och funktioner

| den hdr bruksanvisningen forklaras hur foljande delar fungerar.

Infi

Anvénds av den superstabila 3D-funktionen
(ﬂl s.23) och program med kamerafunktioner.

Hogtalare (V)

od lampa
Hjalper till att folja huvudets position nér den superstabila
3D-funktionen anvénds i daligt upplysta miljoer (ths.23).

Obs! Ett rott ljus kan synas nar funktionen anvands i daligt
upplysta miljoer.

i

o
voL. (.

OFF |

@0

[

Volym

©
&P

-

Hogtalare (H)
[¢]
_ o)
: : iy | OF;
B ‘ﬁ 3D-reglage
o (@1s.24)
I Hér justerar du djupet
) = i3D-bilder.
fan
S
®®®
O sranr
Oserecr

1—|'|—/

N
Volymreglage
Har justerar du volymen.

Obs! Kamerans slutarljud har alltid samma volym,
oavsett den nuvarande volyminstallningen.

Kortplats (i s. 34)

Har satter du i Nintendo 3DS-kort, Nintendo DS-kort,
Nintendo DSi-kort och kort med extra funktioner for
Nintendo DSi.

Ljudutgang

) =

@)

—4r— stromlampa () (5. 22)

Den har lampan lyser nar
strommen &r pa.

| poweR-knapp ()
((h5.19)

Mikrofon

Har ansluter du k iellt tillgangliga

Nar de dr anslutna hars inget ljud fran hagtalarna.
0Obs! Anvand tillbehdr som dr kompatibla.

Anvands i program som har mikrofonfunktioner.
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Meddelandelamp

Meddelar systemets status genom att blinka och dndra farg.

© Tog emot ett SpotPass-meddelande (blinkar blatt i fem sekunder) (Ifns. 8).

o Tog emot StreetPass-kommunikation (blinkar gront i fem sekunder) (di's. 9).
© En kompis har gatt online (blinkar brandgult i fem sekunder) (ths.31).

o Batteriet dr snart slut (blinkar rétt) (di's. 22).

LCD-skarm (3D-skarm) ((fs. 23)
P4 den har skérmen visas innehdll i 3D.

=
@
-
]
=
e
@
=2
]
S
2

Cldnl

— C-spak

Med den hér spaken kan du styra
program som &r kompatibla med
(C-spaken och den kan anvéndas
i stallet for Pro-glidplattan till
Nintendo 3DS med program som

O i o ta . ar kompatibla med det tillbehdret.
= "”af'ds !program som stoder 4 [e] @0 (e} \ Program som &r kompatibla med
styrning med glidplattan. N S
) Pro-glidplattan har féljande ikon pa
2 Obs! Se 1 5. 66 om glidplattan sin forpackning:
.S intefungerar som den ska. . .l
% . . Circle Pad Pro
3
£ j]o 5 ‘f
= oFF &3
£
g 7~
g Omréde for NFC — (=
s (Near-Field Communication)
S Hall ettamiibo™-tillbehdr eller annat O
NFC-kompatibelt féremal mot det @ g T @
hér omradet for att lisa eller skriva : : ) _(® }—Kontrollknappar
data medan du anvander ett passande ] | | | (A-, B-, X- och Y-knapparna)
program. S E :
—— START
ELECT
\_ \ SELEC
Styrplus

LCD-skarm (pekskarm)
Den har skérmen & berdringskénslig. Du kan styra program genom att
peka pé den. Anvénd den medfdljande pekpennan i program dér du styr
genom att peka pa pekskarmen.

I_Iﬂ |7I

o7 :|I_*|::I'

=3 S

Peka Dra
Nar du trycker pekpennan Nér du med létt hand drar
latt mot pekskarmen kallas pekpennan dver pekskarmen
det for att "peka”. kallas det for att "dra”.

16

Laddningslampa () ((4's. 18)

Den har lampan lyser med ett brandgult sken
medan batteriet laddas.

Lampa for tradldst lage (5°)
Den hdr lampan lyser med ett qult sken nér
tradlds kommunikation &r aktiverad. Den ar sléckt
nar tradlos kommunikation ar inaktiverad och
blinkar gult ndr data skickas eller tas emot.
Obs!
© |viloldget lyser eller blinkar lampan
for tradidst lage med svagare styrka.
 Tradlos kommunikation och
NFC kan aktiveras/inaktiveras fran
HOME-menyinstallningarna (@s.30).

HOME-knappen ()
Visar HOME-menyn (ﬂls. 26).

o

[

Faste for handledsrem
Har faster du handledsremmen (séljs separat).

(Endast New Nintendo 3DS)
Framre skal

Endast for New Nintendo 3DS-dgare.
Dekorationsskal kan tas bort och bytas
ut mot andra dekorationsskal som séljs
separat (5. 25).

Utvéandiga kameror
Anvénds i program som har kamerafunktioner. Med de hér
tvd kamerorna kan du ta 3D-foton och spela in 3D-videor.

|z

o~

Infrardd sandtagare
Sandtagaren skickar och tar emot
signaler &t program som har funktioner
for infrardd kommunikation.

R-knapp ;FLTJ_

o

Uy

ZR-knapp

= IIE’— L-knapp
< — ZL-knapp

\

e

1

Batterilucka (bakre skal)

Kan tas bort nér du byter ut microSD-kortet

eller batteriet (5. 59).

Obs!

© New Nintendo 3DS-dgare kan byta ut sina
framre och bakre skal mot dekorationsskal
som siljs separat (dIs. 25).

© Taendast bort det bakre skalet ndr du behdver
byta ut microSD-kortet, batteriet, eller for att
byta dekorationsskal.

Dockkontakt

Gor att du kan ladda systemet
iladdningsdockan (sljs separat)
(ﬁl s.8).

\

%/'

Nétuttag (1s.18)

Har ansluter du Nintendo 3DS-
natadaptern (WAP-002(EUR))
(saljs separat).

Pennhallare

Har forvarar du pekpennan.

Obs! Forsok inte fora in ndgot an-
nat i pennhallaren &n pekpennan
som medfoljde systemet.
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Uppladdning SIa pa och av strommen

Innan du anvander ditt system for forsta gdngen méste du ladda batteriet. POWER-knappen anvands for att bade satta i gdng och stanga av systemet.
Forsta gdngen strammen slas pa maste du konfigurera systeminstallningarna.

For att ladda ditt system behdver du Nintendo 3DS-natadaptern (WAP-002(EUR)) (séljs separat). Alternativt kan du anvénda en nétadapter som Sétt i gang systemet genom att trycka pa POWER-knappen. Strémlampan ténds
medfoljer ett Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-system. nar du har satt i gang systemet.
Obs!

. © Detkan ta flera sekunder innan HOME-menyn visas efter att strsmmen slagits pa.
Natkontakt

l \  Information om stromlampan och batteritid finns pa fs.22.

Viloldget och sla av strommen

135[3paIaq04

Strommen
arpa

=
@
-
]
=
e
@
=2
]
S
2

Viloldget Sting systemet

= ™
L )
L [TTT]] S ) 5 S Fallihop ditt system mitt i ett spel for att pausa program och aktivera viloldget. SpotPass (ths.8) @
@, Tand laddningslampa 'V och StreetPass (5. 9) ar fortfarande aktiva vilolaget, men stromforbrukningen ar betydligt lagre.
. “
g Adaptelkonutakt \_/ l(L:?Pan SIO,,(kF:L!‘ar Obs! Vissa program kan inte forsattas i vilolage medan de anvands eller medan de utfor vissa aktiviteter. &
3 (logotypen véind uppat) addningen arférdig.) Nintendo 3DS-ljudprogrammet kan till exempel inte forsattas i vilolage medan ljud spelas upp. -
= 2
a =
£ o ]
Anslut adapterkontakten till systemet . - 2
: B P Sla av strommen S
Obs! Se till att adapterkontakten har rétt sida upp ndr du sétter in den i systemet. i . 3
............................................................................................. Tryck pa POWER-knappen sd att POWER-menyn visas. S sedan v strémmen genom att peka pa H
e . . . POWER OFF (sténg av strammen). Du kan ocksa stinga av strammen genom att hélla in =
Satt i natkontakten i ett vanligt 220-240 V-vdgguttag POWER-knappen.
Laddningslampan kommer att tandas nér laddningen bérjar och slockna ndr laddningen &r férdig. Ta ut ndtkontakten ur vdgquttaget
och ta ut nétadaptern ur systemet nér laddningen ar fardig.
Obs!
© Om du spelar ett spel medan systemet laddas kan det handa att laddningslampan inte alltid slocknar nér laddningen &r fardig. Detta ar inte
ett tekniskt fel.
© Hallisystemet och adapterkontakten (inte i sladden) nar du tar ut natadaptern ur systemet. Konﬁgurera systemet forsta géngen
om Iaddningen L\lér du 1s'eitteFr__iI_gé’u:ig S){steg!_et I;of'r__sta génzen Lnéste du k?nﬁEukr?ra det.(&lm k;aﬁr? ska anvinda systemet bor en vuxen forsakra sig om att utfora
© Det tar ungefér 3 timmar och 30 minuter att ladda batteriet helt nér systemet &r avsténgt. Laddningstiden kan variera beroende pa om systemet €553 steg. FOjande steg bor utioras med pekpennan pa peksiarmen (1. 16).
anvands medan det laddas och om det finns ndgon laddning kvar i batteriet.
© Ladda systemet i en omgivning som dr 5-35 °C. Att ladda batteriet nér den omgivande temperaturen ar utanfor detta omrade kan leda till for- m Stallin systemspréket
samringar i batteriets kapacitet och hindra att det laddas. Om den omgivande temperaturen ar lag kan det handa att batteriet inte laddas upp helt. Peka pé spraket som du vill anvinda och sedan pa OK.
* Batteritiden minskar ndgot allteftersom batteriet laddas ur och laddas upp upprepade ganger. Efter 500 laddningar kan batteriets Kapacitet ha sjUnKit e
1ill 70 % av vad den var nar batteriet koptes. ’ .
o Setill attladda batteriet tminstone en gang var sjitte manad. Litiumjonbatterier kan langsamt ladda ur med tiden om de inte har anvants pa ett tag. @ Kalibrera 3D-skarmen
Om systemet inte anvands under en langre tid kan batteriet bli dverurladdat, och det kan eventuellt bli omdjligt att ladda nér du ansluter nétadaptern. Folj anvisningarna pa skarmen sa att 3D-bilder visas korrekt (se “Justera 3D-bilder” pa (s.23).
* Om dutycker att batteritiden har forsamrats mérkbart bor du byta ut batteriet (01s. 59). Ersattningsbatterier saljs separat. Kontakta Nintendo-
kundsupport for mer information om var du kan kipa et ersattningsbatteri (5. 72). .
@ stéll in datum och tid Today's Date e
Stall in datum och tid genom att pekapa [~ Joch [~ ]. [ a - J]
Peka sedan pa OK. _O_jl J(_O_‘I }12_0_1 Z
7 Day 3 'ﬁunlh’ - Yea -
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Ange ett anvindarnamn
Ob!

. om hur du anvénder bordet finns pa (5. 21.

© Namn kan inte vara langre dn 10 tecken.

© Det namn som du vljer dverfors via den tradldsa kommunikationen till andra Nintendo 3DS- och

Nintendo DS-system, dar andra anvéndare kan se det. Anvand darfor inte ord eller uttryck som
andra kan uppfatta som stotande. Olampligt sprakbruk kan leda till att ditt namn blockeras pa
andra Nintendo 3DS-system.

Utfor en systemdverforing (ds. 49)

Transter data to this system
from another Nintendo 305

Anvanda tangentbord

Nar du ska skriva in tecken visas ett tangentbord pa pekskarmen. Peka pa ett tecken for att skriva in det.

Standard

Alfanumeriskt

———— Prediktiv textinmatning

\ Valj det ord du vill ha frén listan.
W prediktiv —————— e |

12 -3 4 5 6|7 6 9 a
............................................................................................. textinmatning pé/av l TR l 18] l [@= Radera tecknet till vinster
Vixla mellan stora aIstlllg hhlk |I J-H om markoren.
Vilj det land och sedan den region du bori och smé bokstaver for nésta .&ﬂ lc.‘ "|| blalnl. ||ﬁ ;,,I,:,&: [+ | Flytta till nésta rad.
............................................................................................. tecken som skrivs in. r| Fan_ Symbol Mabila
" . " .. L Cancel | Ok |
@ Godkann Sekretesspolicy och anvandaravtal for @
g Nintendo 3DS-tjanster T e Vixla mellan inmatningslagen e
E Peka pa | ACCEPT (jag godkanner) ndr du har last avtalet. Om du hellre vill godkanna villkoren ::;q m;:.-':a:';f::h B
'.g vid ett senare tillfalle pekar du pa LATER (senare). ety 42 Specialtecken 2
: :
€ \ 2
= L tater | _ tAccept g
B
Konfigurera dina internetinstallningar (dis. 40)
Nér du &r ansluten till internet kan olika sorters data utbytas via SpotPass och tradldst spel kan Conligure Your inteinet
. . " o P ) . settings?
anvandas i program som stads. Peka pa SET LATER (stall in senare) for att stalla in detta senare.
Sel
Sat Latar (aZA | Vixla mellan stora Visa fler tecken. Vaxla mellan tecknen som hor till
och sma bokstaver. varje knapp genom att trycka pa
knappen flera ganger.
e o . Nasta tecken
@ Stall in innehallsfiltrering (is. 45) I children will be using this Bekrfta inmatningen av tecknet
Stallin innehallsfiltrering for att begrénsa barns tillgang till visst innehall och vissa funktioner, sa- gu"i;:;‘“;:uﬁl’l‘:::;:gﬁm och flytta till nista tomrum,
som att soka pa internet och interagera med andra anvandare. Om systemet ska anvandas av barn, resiictions as required
bor foraldrar och vardnadshavare konfigurera instllningarna for innehallsfiltrering efter behov. ==
Obs! Om barn som & sex dr eller yngre anvander 3D-funktionen kan de fa synskador. Om du vill forhindra —_—
att 3D-funktionen anviinds kan du stinga av den manuellt genom att vilja motsvarande alternativ i DoNatSet | | 0 eeeesccescccescccescccsccccsccccsccessccssscessccesccccsccccscccsscessscessccesscesssscssens
installningarna for innehdllsfiltrering. Numeriskt tangentbord

system?
4= e——Radera den senast
0Om du &ger ett annat Nintendo 3DS-system och vill verfora data till ditt nya system ska du ténka I—”IH:JC
AT Transter inmatade siffran.
pa foljande: (S i —

* Konfigurera forstagangsinstaliningarna for det nya systemet pa séttet som visas ovan innan du

Don't Transfer

genomfor systemoverfaringen.
* Spelainte med det nya systemet innan du pabérjar processen, eftersom alla befintliga spardata
for hamtningsbara och inbyggda program pa det nya systemet kommer att bli oanvéndbara.
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o Skapa eller ldnka inte ett Nintendo Network ID pa det nya systemet fore Gverforingen, for i & fall kommer du inte att kunna Gverfora data.

Systemet ar nu klart att anvindas. Tryck p& HOME-knappen for att g3 till HOME-menyn (5. 26) och birja anvanda ditt system.
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Sla pa och av strommen e
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Stromlampa

Stromlampan barjar lysa blatt nar systemet sétts i gang, blir rod nér batterinivan ar [ag och blinkar rétt nér batteriet borjar ta slut.

Hog
Rterstaende batteriladdning ilag LESEDE
:_ nt

Lyser blatt Lyser rott Blinkar rott I
l ' Ny

7N Meddelandelampan
@ blinkar ocksa.

0Obs! Spara ditt spel snabbt och ladda konsolen om stramlampan &r rod. Om batteriet tar slut innan du sparar kan du forlora data som inte sparats. Om

stromlampan ar bl3 och sakta blir ljusare och mérkare om vartannat ar systemet i vilolage (I . 19), vilket drar mindre batteri.

Batteritid

Batteritiden varierar beroende pa olika faktorer, till exempel den omgivande temperaturen, vilka program som anvands och hur mycket data
som skickas och tas emot tradlost. Darfor ska de hér tidsangivelserna bara ses som uppskattningar.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Nar du spelar Nintendo 3DS-program Ca 3,5-6 timmar (a3,5-7 timmar

{

0

g
&

24
x”o

2D

Nar du spelar Nintendo DS-program (a 6,5-10,5 timmar (a7-12 timmar

Batteritiden forandras beroende pa hur LCD-skarmarnas ljusstyrka
Langre Kortare arinstalld.

Obs! Om du aktiverar funktionen for autoljusstyrka andras ljusstyrka och

P

beroende pa omgivningens ljusniva.
blir darfor langre nér du spelar pa mindre upplysta platser. Batteritiden
blir dven langre om stromsparldget ar aktiverat (hs.30).

Skarmens
ljusstyrka

Om systemet |dmnas i vilolage (5. 19) minskar energiforbrukningen kraftigt, medan trédlos kommunikation som SpotPass och StreetPass
fortsatter att vara aktiv. Om batteriet ar fulladdat kan systemet ligga i vilolage i 3 dagar.

Obs! Stromlampan blinkar langsamt ndr systemet dr i vilolage. Systemet kan inte ga i viloldge medan du anvander vissa program. Om du féller ihop systemet
nér ett sadant program anvands kommer stromlampan att fortsatta lysa med ett fast sken. Till exempel kan Nintendo 3DS-ljudprogrammet inte gd in i vilolage
nér det spelar upp ljud.

~—1 Justera 3D-bilder

P& 3D-skarmen kan du se 3D-bilder. Anvénd 3D-reglaget for att justera 3D-effekten
till en bekvém niva.

Det hér systemet skapar 3D-effekten genom . . X . . .
att utnyttja 6gonens binokulara disparitet Vanstra bgats bild 3D-bild Hogra dgats bild

(formégan att tolka 3D-bilder genom skillna-

den mellan vénstra och hdgra dgats position).

Om du placerar 3D-skérmen sd att vanstra \’

gat bara ser den vanstra bilden och hogra C:; \

dgat bara ser den hdgra bilden kan du se Q‘ﬂ %
dvertygande och levande 3D-effekter. g g

Sa har tittar du pa 3D-bilder pa ratt satt

Folj stegen nedan for att se till att du tittar pa 3D-bilderna pa rétt satt.

n Titta rakt mot 3D-skiirmen. n Hall 3D-skarmen pa ett limpligt avstand fran Ggonen.
o Justera avstandet tills du &tt kan se 3D-bilderna.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
Ungefar
o e Ungefar 30 centimeter ° 35 centimeter
—
Superstabil 3D

Det har &r en funktion for New Nintendo 3DS/New Nintendo 3DS XL som later dig réra ditt huvud eller systemet medan du spelar utan att
bildkvaliteten forloras, vilket ger dig en bekvamare 3D-visning. Den fungerar genom att folja ditt ansiktes position med hjélp av den invéndiga
kameran for att justera 3D-bildvisningen. (Se (1. 65 for hur du forbttrar systemets ansiktsigenkanning.) Se 1 s. 48 for mer information
om hur du aktiverar/inaktiverar superstabil 3D.

Obs!

© Om dutittar pa systemet frédn antingen en mycket skarp vinkel, utanfor den invandiga kamerans visningsfalt, eller frén sidan, kommer du att se dubbla
bilder eller en mdrk skérm i stallet for en 3D-bild. Se hur man tittar pa 3D-bilder pa ratt satt i al ivet 3D-kalibrering i installningarna
(hs.48).

© Den superstabila 3D-funktionen fungerar inte medan du anvander den invandiga eller de utvandiga kamerorna.
© Det gir att inaktivera visning av 3D-bilder i innehallsfiltreringen (1 s. 45).

* Tittainte pa 3D-bilder i direkt solljus eller rétt framfor andra starka ljuskallor. Detta kan géra 3D-bilderna svara att se.
o 3D-bilder kan bli svara att se beroende pa din omgivning (5. 64).
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Justera 3D-bildernas djup

Anvénd 3D-reglaget bredvid 3D-skarmen for att oka eller minska 3D-effekten. Om 3D-bilderna blir svara att se nar du drar reglaget hdgst
upp (vilket ger den starkaste 3D-effekten) drar du ner reglaget lite i taget tills 3D-bilderna blir tydliga och latta att se. Nér du blir mer van vid
3D-funktionen kan det hénda att du far battre effekt av att dra upp 3D-reglaget.

-
g
e e\
b J Storre
T
=
DO<
T T 3D 3D-djup
@) o
°
o0
':D:' o OFF Mind
E’ ° indre
D] =) °
S

E * Dra3D-reglaget langst ner for att visa bilderna i 2D.

a

T Obsl

£ © Ominnehdlletinte stoder 3D-funktionen visas inte bilder i 3D @ven om du drar i 3D-reglaget.

2 e Vissa typer avinnehdll, inklusive 3D-videor och -foton, tillater inte justeringar av 3D-djupet. Nér du tittar pa sidant innehdll véxlar reglaget bara mellan
2D- och 3D-bilder. Om du tycker att 3D-effekten & for stark for sidant innehdll kan det hjélpa om du héller systemet langre bort frén ansiktet. Prova att
seinnehdlleti 2D om du fortfarande tycker det ar svart att se.
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(Endast for New Nintendo 3DS)

Byta ut dekorationsskal

Byt New Nintendo 3DS-dekorationsskal (séljs separat).

Se till att dekorationsskalen ar fastsatta pa systemet nar du startar det for forsta gangen. —

0Om systemet ska anvandas av ett barn hor en forélder eller vardnadshavare byta ut ©-— Framre skal =

dekorationsskalen at dem. =

Obs! Se till att systemet ar avsténgt och att natadaptern & urdragen. ©—— Bakre skal g_
2

Lossa skruvarna pa det bakre skalet

Lossa de tva skruvarna som haller det bakre skalet pa plats genom att skruva fyra eller
fem varv med en stjarmnskruvmejsel.

For att forhindra att skruvarna tappas bort ar varje bakre skal utrustat med ett par
specialskruvar som inte kommer upp nar de lossas, utan haller sig inuti skalet nar det
tas bort.

Hur du undviker skador pa skruvarna

* Anvand en stjarnskruvmejsel som passar perfekt i skruvhuvudet. d "
o Lagg systemet pa en plan yta och tryck forsiktigt in skruvmejseln h:d Passar T“I'(‘k och
ivarje skruv medan du skruvar moturs. perfekt ﬁjs'sri:xiag‘
A 4

3
&
=
-
o
o
=
e
=
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@ Ta bort dekorationsskalen med
pekpennan och sitt sedan fast
denya
Ldgg systemet pd en plan yta, stick in pek-
pennans dverdel mellan skalet och systemet,
och band forsiktigt isér de tva delarna.
Obs!
o Stickinte n dina fingernaglar mellan skalet och
systemet, eftersom detta kan orsaka personskada.
© Anvand inte dverdriven kraft da detta kan orsaka
skada pa ditt system och/eller skalet.
 Tabort och satt fast det framre skalet pa samma
satt som beskrivs ovan.

Stick in pennans dverdel i springan
i dekorationsskalet och lyft.

@ Dra &t de tva skruvarna pa det bakre skalet

Obs! Setill att det bakre skalet sitter fast och &r ordentligt fastskruvat. Om systemet utsétts for stotar medan det bakre skalet &r borttaget kan
batteriet skadas och bdrja brinna eller explodera.
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HOME-menyn

HOME-menyn visas nér du slar pa strommen.

Du kan starta program fran HOME-menyn genom att peka pa ikonen for det program du vill spela. HOME-menyn visar &ven tid och datum,
nuvarande ldge for tradlos kommunikation och antalet steg som du har tagit under dagen.
Titta efter (@ pd en programikon for att direkt se om ett program har tagit emot ny information eller en uppdatering via SpotPass (s.8).

1)) StreetPass Spelmynt/dagens steg
1211 Signalstyrka (internet) Batteriladdning
2 11 Signalstyrka = Full
(lokal tradls kommunikation) Datum och tid () ﬁ
.'.‘.l-mm- ! 1213) 10/10 (Fri) 10:00 @Re— C Lig
Tradlost | Néstan tom
kommunikationslage #vs (blinkar)

sesesesccscsescccsce

(== Laddar (blinkar)
(== laddningen ir firdig

® ‘©lg

Ca @ &+
HOME yinstallningar =7 Andra visning av
(ths.30) programikon

Peka pé/ﬂiratt

andra storleken pa ikonerna.

There I nothing inserted into
the Game Card slot.

>
! Programikoner (5. 27)

b Nya meddelanden for program markeras
| med ¢ (gron) / . (bla) pa program-
ikonen.

HOME-menyapplikationsikoner ((Is.31)
) Webblasaren

4R Miiverse

@ Spelanteckningar
[Z] Kompislistan
(=) Meddelanden

Obs!

* Tryckpa och samtidigt for att aktivera kamerorna och ta foton eller lisa av QR Code-minster.

 Tryck upp, ned eller hoger pa styrplusset medan du haller in® for att ta en skarmbild av HOME-menyn. Tryck upp for att ta en bild av den dvre skérmen,
tryck ned for att ta en bild av pekskarmen och tryck hager for att ta en bild av bada ska Du kan se skarmbilder i Nintendo 3DS-k
(D1's.28). (Medan ett program dr pausat (dis. 29), kan endast en skarmbild av pekskarmen tas.)

© Innehdllet som visas pa den dvre skarmen varierar beroende pé p som anvands. Visni
upp ljud.

1or sig pa olika satt nar mikrofonen fangar

Elektronisk bruksanvisning till HOME-menyn

Peka pa idet dvre vanstra horet av skarmen och valj darefter
HOME MENU ELECTRONIC MANUAL (elektronisk bruksanvisning

till HOME-menyn) for att visa en detaljerad bruksanvisning om hur
HOME-menyn anvands.

Visa bruksanvisningar

(D oEed

Nintenda 305 Camers
H o |

[:]

&
_
E

Vilj ett alternativ i innehallet
Dra uppat eller nedat for att rulla genom
bruksanvisningens innehall och peka pa
sidan som du vill se.

Obs! Tryck pa Y-knappen for att byta sprak i
bruksanvisningen.

@ Visa sidan
Dra uppt eller nedat for att rulla genom

sidans innehall. Dra &t vénster eller hoger
for att byta sida.

Programikoner

Gratisprogram som tagits emot via SpotPass och program som hamtats via Nintendo eShop laggs till som ikoner i HOME-menyn.

Rulla skarmbilden/flytta programikoner

0 mponses infemar,

shop

3 softwars, and
w softwarp

} Augm =

ICards together

AR GamaAugmented

weiboid epueauy

Reality
l.a Use the A‘u A5 legether

with the vy cameras to jer cameras to
o

exente behVakle augmented

| o IS @Eniarge

Stang bruksanvisningen Byt teckenstorlek

ukuaw-IWoH B

Rulla skarmbilden
Peka pa en ikon och dra sedan pekpennan &t vanster och hoger for
att rulla genom de tillgéngliga programikonerna.

Flytta programikoner

For att flytta en ikon pekar och haller du pekpennan pa ikonen tills
den lossnar, och dérefter drar du den dit du vill placera den och lyfter
pekpennan.
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Programikonstyper op

program

Peka pa programikonen och darefter pa OPEN (dppna). o = @
A (] B o | G| )| ()| & |t o
' : | e =
A L=l
lkoner for program pa kort =
Nintendo DS/ Stanga/pausa program
Nintendo 3DS-kort Nintendo DSi-kort G
Programmets ikon visas nar ett kort har satts Tryck p& HOME-knappen nér du spelar for att pausa ett program och visa
inikortplatsen. HOME-menyn. Peka pa RESUME (fortstt) eller tryck pa HOME-knappen igen

» | =

for att fortsatta spela, eller peka pa CLOSE (stang) i HOME-menyn for att
stdnga programmet.

Obs!
............................................................................................. e Se(l .31 forinformation omsakerdukan gra medan tt program  pausa,
lkoner for ibeggda applikationer * Du kan starta andra program, men du méste i sa fall stanga det pausade programmet.
5 Lis respektive programs elektroniska bruksanvisning (1 s. 29) fér information om hur dessa program anvinds. -
] e 6 d 2
g Hilso- och sakerhetsinformation (5. 11) AR Games: Augmented Reality i
E Zﬂ Lés viktig halso- och sakerhetsinformation om ditt Anvand AR-korten tillsammans med de utvindiga e e e ;
= S system. = kamerorna och skapa en dvertygande forstarkt verklighet .g
E ispel. =" g
Nintendo 3DS-kameraprogrammet
m Ta 3D-foton och spela in 3D-videor med den hér : Face Raiders
applikationen. @ Ett skjutspel som gor om ditt ansikte, eller dina kompisars

= ansikten, till fiender!
Nintendo 3DS-ljudprogrammet

Lyssna pa musik och spela in ljud. . Aktivitetsloggen Sparainnan du stanger program
3 .Ih Registrera hur manga steg du tar nar du bar runt Alla data som inte sparats gar forlorade om du stanger ett program utan att spara.
~ dittsystemoch hurlinge duanvander rogram. et e e e e

e Mii-verkstaden
bedll | Gor Mii-figurer av dig sjalv och andra! = Delat spel
E Hamta demoversioner och spela flerspelarspel!

StreetPass Mii Plaza q o :
a Mii-figurer du traffar via StreetPass (. 9) r ’ Systeminstallningar (d15. 37) Elektroniska bruksanvisningar till program
(-]

dyker upp hér. Justera systeminstéllningarna.

Ta inte ur pausade program och sla inte av strommen
Tainte ur kortet eller microSD-kortet, och sl inte av strammen medan ett program ar pausat. Detta kan orsaka korrupta data eller dataforlust.

=3 3
5 =
@

£ m
& 3
= £
2 s

Om ett program innehaller en elektronisk bruksanvisning visas al ivet MANUAL (bruksanvisning) & D& =
. Nintendo eShop (. 7) nar du véljer programmets ikon. Peka pa detta for att se bruksanvisningen. Bruksanvisningen kan
'- ) R . . dven ses medan programmet &r pausat. Mintends 308 Camera
Se information och videor om diverse program . . ) N, . ) . Nintenda
och hamta nya program. OPS. " for att se en ar desamma som for den elektroniska bruksanvis- A 4
ningen till HOME-menyn (1 s. 27). = .m
............................................................................................. A L] B ®
A . | S —
Ovrigt ([ Manuai Open
Presentikon

* Den har ikonen visas nar en ny applikation laggs till i HOME-menyn. Peka pa en presentikon for att Gppna den.
0bs! lkonen kommer att blinka om applikationen @nnu inte har slutfort hamtningen. Forsatt systemet i vilolage (hs.19) inom avsténd
franenk ibel internetatk kt for att slutfora ha

 Jven program eller videoinnehdll som forinstallerats p& microSD-kortet kommer att visas i HOME-menyn.
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HOME-menyinstallningar

Peka pa iHOME-menyn for att konfigurera foljande installningar, eller for att se den T oE e O

elektroniska bruksanvisningen till HOME-menyn.

Hinterdo 308 Camera

Nintenda
L &
i
Manual
( -
& Andra HOME-menyns design genom att vélja mellan olika teman, eller besok temabutiken for att ligga
Andra tema h
till fler teman.
Spara/ladda layout Spara temal maochp na i HOME-menyn, och véxla mellan dem.
Skarmljusstyrka Vélj mellan fem nivaer pé ljusstyrkan.
Andrar skarmljusstyrkan iskt beroende pa omgivningens ljusniva.
Autoljusstyrka Obs! Den héir funktionen ar inaktiverad nér k ktionen anvinds eller nér Nintendo DS-/ Nintendo
DSi-program spelas.
Justerar skarmens ljusstyrka automatiskt beroende pa vad som visas, for att spara pa batteriet. Med
Stromsparlage ldget inaktiverat kan du behélla en konstant ljusstyrkeniva, men det resulterar i kortare oavbruten
speltid. Den har funktionen &r avstangd som standard.
Tradlds R oy -
Kommunikation/NFC Aktivera/inaktivera trad|os kommunikation och NFC.

Nintendo 3DS-bilddelning

Oppna webblasaren och ta fram Nintendo 3DS-bilddelning for att lgga ut skarmbilder av HOME-menyn
pa sociala natverkssajter som Twitter och Facebook. Vidare forklaringar gar att hitta inuti Nintendo 3DS-
bilddelning.

amiibo-installningar

Konfigurera amiibo-instlIningar. Se amiibo.nintendo.eu for mer information om amiibo.

Nintendo eShop

Starta Nintendo eShop (ﬂl s.7).

Systeminstallningar

Oppna systeminstallningarna ((j s. 37).

Elektronisk bruksanvisning
| till HOME-menyn

Visa den elektroniska bruksanvisningen till HOME-menyn.

HOME-menyapplikationsikoner

Peka pa ikonerna som visas i HOME-menyn pa den dvre delen av pekskarmen ¢ (2] &) @ ¢} forattanvinda funktionena nedan.

Obs!
o Lisvarje former information (5. 29).
© Miiverse-bruksanvisningen kan ses inuti Miiverse efter att du har startat programmet.

@ Spelanteckningar Skriv ned anteckningar om spel nér du vill.
Spela och kommunicera med registrerade kompisar via internet, oavsett var de befinner sig.
@ Kompislistan Obs! Kompisdata som sparas av ditt Nintendo Network D skiljer sig fran kompisdata som sparas pa det
hr systemet. Andringar som gérs i den har kompislistan kommer inte att paverka kompisdata som
tillhor ditt Nintendo Network 1D (5. 38).
@ Meddelanden Ta emot meddelanden fran Nintendo eller fran program via StreetPass och SpotPass.
@ Webblasaren Se webbsidor pé internet.
Miiverse &r en onlinetjénst dar personer frén hela vérlden méts med sina Mii-figurer. Med
i Miiverse kan du dela dina upplevelser nér du spelar spel, eller asikter i ett &mne som du &r
liverse intresserad av, med personer fran hela vérlden.
Obs! Ett Nintendo Network ID krévs for att gora inlégg eller kommentera i Miiverse (1. 38).

Nar ett program ar pausat ...

Nar ett program &r pausat kan du justera HOME-menyinstéllningarna och dven komma &t & spelanteckningar, (=] kompislistan,

(=) meddelanden, €3 webbla &3 Miiverse, ldget och bruksanvisningarna.

Tryck pd HOME-knappen for att pausa programmet och 6ppna HOME-menyn for att nd dessa funktioner.

Obs!

 Beroende pa programmets tillstand (om tradlos k eller de utvéndig anvands etc.) kan det handa att HOME-menyn
inte visas eller att vissa funktioner inte &r tillgéngliga. En del program anvander inte vissa funktioner i HOME-menyn.

* Nintendo DS-/Nintendo DSi-program gar inte att pausa.
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Kortbaserade program

Saker att tanka pa angaende kompislistan S& har anvénder du kort tillsammans med ditt Nintendo-system.
0Obs! Om systemet dr installt till nederldndska, portugisiska eller ryska stalls program som inte &r

Ge inte din kompiskod till personer du inte kidnner Nintendo 3DS-program automatiskt in till engelska. | vissa fall kan det gé att justera detta i programmet.
Kompislistan & ett system som det ar tankt att du ska anvanda med personer du kénner. Om du lagger upp din kompiskod pé internetforum

eller ger den till personer du inte kdnner kan det hénda att du far odnskade data eller ddelanden med sprak som du kan ta anstot
av. Ge inte din kompiskod till personer du inte kanner.

. X Nintendo 3DS-, Nintendo DS- och Nintendo DSi-kort samt kort med extra funktioner for Nintendo DSi kan anvéndas till med det har
Innehllsfiltrering (5. 45) systemet.
Du kan begrénsa anvéndningen av kompislistan genom att stélla in innehallsfiltrering.
.......................................................................................... Nintendo 3DS-kort Nintendo DS-/Nintendo DSi-kort
& skyddabarn fran skadliga webbplatser — == T = =
Du kan anvanda innehallsfiltreringsinstaliningarna ((1s. 45) for att begrénsa anvandningen av webblésaren for att forhindra bam frén att nd -
skadliga eller olampliga webbplatser.

" =

&3 Sakeratt tinka pa angaende Miiverse Obs!
© 3D-innehall visas endast for Nintendo 3DS-program. Nintendo DS-/Nintendo DSi-program kan inte visa 3D-innehall.

© SpotPass, StreetPass och HOME-menyn kan inte anvandas nér program till Nintendo DS/Nintendo DSi anvénds.

© Endast Nintendo 3DS- och Nintendo DSi-program som dr gjorda for samma region som systemet &r kompatibla. Program som kommer fran andra regioner
fungerar eventuellt inte med systemet.

Innehéllsfiltrering (hs.45)  Nintendo 3DS-program kan inte anvandas med Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-system.

Du kan begrénsa anvéndningen av Miiverse genom att stalla in innehallsfiltrering.

| Miiverse kan dina inlégg, k arer och profilk r eventuellt ses av manga personer. Dela inte nagon personligt identifierande
information och gor inte inlédgg som kan vara olampliga eller stotande for andra. Las Miiverse-guiden (https://miiverse.nintendo.net/quide/)
for mer information.
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i\ldersgréinssystemet PEGI (Pan European Game Information) [113/SWE]

18

Aldersgrénskategorier

6 L
% www.pegi.info www.pegi.info www.pegi.nfo www.pegi.nfo z
E Spel med Spel med Spel med Spel med Spel med g
H markeringen 3 &r markeringen 7 dr markeringen 12 & keri 16ar keri 184dr -]
= lampliga for 3 ar lampliga for 7 & lampliga for 12 & lampliga for 16 &r lampliga for 18 ar %

och uppét och uppét och uppét och uppét och uppét =
8
s
3

Innehallsbeskrivning:
Innehllet beskrivs pa spelets forpackning nar det behavs. Dessa ikoner visar vad som avgjort spelets dldersgrans.

m » m m m r ™
DROGER SPEL OM PENGAR

"Online”-logotypen visar att spelet kan spelas online med andra spelare.

ONLINE

PEGI-systemet har etablerats for att hjélpa foréldrar och formyndare att gora informerade val nar de koper dator- och tv-spel. Det
ersatter ett antal nationella aldersgranssystem med ett enskilt system som nu anvands i de flesta landerna i Europa. Mer information
om PEGI-systemet finns pa http://www.pegi.info.

0bs! Aldersqranssystemet indikerar inte spelets svérighetsgrad; det ger information om spelets lsmpliga aldersniva baserat pa spelets innehll.
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m Satt in ett kort i kortplatsen

Kontrollera att kortet
N ar vant at ratt hall
b% Etiketten p kortet och
systemets underdel ska bada
vara vanda &t samma hall.

Obs!

© Om du har problem med att satta in kortet bor du ta ut det och kontrollera att det ar véint &t ratt hall, med etiketten vénd bort frn systemet.
Om du tvingar in kortet nér det &r vant &t fel hall kan du orsaka skada.

© Séttendastin eller ta ut kortet frén kortplatsen medan HOME-menyn visas eller nar strémmen &r avsténgd. (Om du har pausat ett program
ser du till att du har stangt det innan du tar ut dess kort.)

Tryck in kortet och ta sedan ut det

() e

awoamvo [

o
Klick @

Peka pa kortikonen och sedan pa OPEN
Nintendo DS-/Nintendo DSi-program visas automatiskt i expanderat format.
Om duvill lasain p i dess originalupplosning haller du in START eller

SELECT, och startar det sedan genom att peka pa OPEN. Fortsétt hélla START eller
SELECT intryckt tills programmet har startat.

@ Mer information finns i bruksanvisningen for det program som du anvander

Stanga program
Oppna HOME-menyn genom att trycka p& HOME-knappen och peka sedan
pa CLOSE (stang) for att stanga programmet. (Data som inte sparats forsvinner
om du stanger ett program utan att spara.)
* Peka pa RESUME (fortsatt) om du vill &tervanda till den punkt dar du
pausade programmet.
 Om du vill stanga Nintendo DS-/Nintendo DSi-programmet sparar du
forst dina data. Tryck sedan pa HOME-knappen och peka pa OK.
Obs! Om du trycker pa POWER-knappen kommer programmet att stangas och
POWER-menyn visas (5. 19).

New SUPER MARID BROS. 2
Mintenda

Kort med systemuppdateringar

Vissa kort innehdller systemuppdateringsdata. Sidana kort visar ett meddelande om det kravs
en systemuppdatering innan kortet kan anvandas. Fdlj instruktionerna for att uppdatera ditt
system (01's. 57).

Inkompatibla program och tillbehor

Nintendo 3DS-laddningsdockan, Nintendo 3DS XL-laddningsdockan, Nintendo 3DS Pro-glidplattan och Nintendo 3DS XL Pro-glidplattan &r
inte kompatibla med det har systemet.

Utdver de har produkterna gar det inte att anvanda nagra tillbehor som anvands till Nintendo DS-systemet eller Nintendo DS Lite-systemet
genom kassettplatsen for Game Boy Advance™-spelkassetter eller nagonting som fungerar med hjélp av Game Boy Advance-spelkassetter.
Besok support.nintendo.com for mer information.
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Hamtningsbara program
Upplev gratisprogram som hé@mtats via SpotPass eller program som kdpts via Nintendo eShop.

Det hr systemet ar forsett med RF-teknologi med en uteffekt pa mindre &n 10 mW EIRP och maximal spektral effekttathet pa mindre an
-30 dBW/1 MHz EIRP. Dessa parametrar galler inom temperaturer pa 0—40 °C. | enlighet med detta klassificeras det hér systemet som klass
1-utrustning enligt kommissionens beslut 2000/299/EG.

Hémtade program, med undantag for Nintendo DSiWare (hs.7), sparas pa ett microSD-kort. Deras ikoner visas i HOME-menyn.

Sa har skaffar du nya program:
« Fagratisprogram via SpotPass (1. 8).
« Kop program via Nintendo eShop (1. 7).

Forsiktighetsatgarder angaende hamtningsbara program

Eftersom vissa program skickas automatiskt via SpotPass (4. 8), rekommenderar vi att du alltid ter ett microSD-kort sitta systemet.
Upp till 40 Nintendo DSiWare-program kan sparas i systemminnet och upp till 300 hamtningsbara program kan sparas pa ett
microSD-kort.

Hamtningsbara program (och deras spardata) kan endast anvandas pé det system som de hamtats till. Program som du sparar pa
ett microSD-kort kan inte anvandas pd ndgot annat system.

Ett lankat Nintendo Network ID krévs for att hamta gratisprogram eller demoprogram ((Is. 38).

Demoversioner av program kan ha tidsbegrénsningar eller ett begrénsat antal anvandningar. Om du dverskrider dessa varden och
forsoker att starta programmet kommer ett meddelande att visas. Folj instruktionerna for att ta bort programmet eller 6ppna
Nintendo eShop.

Om systemspraket ar installt pa nederlandska, portugisiska eller ryska anvénds engelska automatiskt i Nintendo DSiWare-program.
| vissa fall kan du justera detta i programmet.

Endast Nintendo 3DS-program och Nintendo DSiWare som dr gjorda for samma region som programmet fungerar. Det ér inte sakert
att program fran andra regioner fungerar.
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E‘ Peka pa programikonen och sedan pa OPEN (6ppna) o oee

€ Nintendo DSiWare-program visas automatiskt i expanderat format. Om du vill lasa

i in programmet i dess originalupplgsning haller du in START eller SELECT nér du New SUPER MARID B
startar programmet. Fortsitt halla START eller SELECT intryckt tills p har ot
startat.

R R R LT TR R

Fler instruktioner finns i bruksanvisningen for det program som du anvander
© S&har visar du den elektroniska bruksanvisningen (ths.29).

o 0m aldersmarkning ((1s. 33).

o S& har stanger du program (is. 35).

36

Systeminstallningar

Konfigurera dina internetinstéllningar, din innehdllsfiltrering och andra grundlaggande
systeminstéllningar har.

% ﬁ! Nintando Network 10 Hw J

Se den elektroniska bruksanvisningen for
mer detaljerad information.

Jaitera din Nintendo Network ID-profil, radera ditt ID eller lanka ett existerande ID till ditt system
((s.38).

CONNECTION SETTINGS Konfigurera dina installningar for internetanslutning
(anslutningsinstallningar) (ths.40).

SPOTPASS Aindra Qina inst‘a"llningar @rautomatisk hémtning av program och
systeminformation som skickas.

NINTENDO DS CONNECTIONS

(Ninterdo Dstanslutoingar) Konfigurera internetinstélIningar for Nintendo DS-program.

OTHER INFORMATION Ga igenom Sekretesspolicy och anvandaravtal for Nintendo 3DS-tjénster,
(dvrig information) eller kontrollera systemets MAC-adress.

Begransa anvandning av program, innehall som kan kdpas och hamtas samt systemfunktioner, till
exempel 3D-bilder ((Is. 45).

Hantera data, till exempel hamtningsprogram till Nintendo 3DS, Nintendo DSiWare och StreetPass-data.
Du kan dven aterstalla dina installningar for blockerade anvéndare ((1s. 47).

Hantera din profilinformation, datum- och tidsinstallningar med mera (01 5. 48).

=
]
a2
=
2
g
=
S
2
S
=
S
a
]
=

Jebulujjeisunwalshs ‘ B

37



Skapa eller lanka ett Nintendo Network ID och konfigurera din anvéndarinformation.

ﬁ Nmter!do Network ID-mstaIInmga"r : : Skapa eller lanka ett Nintendo Network ID

Det finns tva metoder:
o Skapa ett nytt Nintendo Network ID.
 Anvdnd ett ID som redan ar lankat till en Wii U-konsol.

Ett Nintendo Network ID later dig uppleva olika Nintendo Network-funktioner.

Om du @ger en Wii U-konsol ... Rekommenderas for dig som dger

Hamta gratisprogram Kommunicera med andra Anvénd dina Nintendo eShop- 2::‘:; L;';r:;gf;'::g?:i‘: L?;?:I:mmﬂv?::szle“" Wi i lJw
och demoversioner fran anvéndare fran hela varlden i tillgdngar pa bade ditt system Nintendo eShop—t'iIIgﬁngar mellan enheter och gira inligg
Nintendo eShop (1. 7). Miiverse (d1s.31). och en Wii U-konsol. R AR,
o Enj lutning (5. 40) och en e-postadress krivs for att skapa ett Nintendo Network ID och lanka det till ditt system. Wii U New Nintendo 3DS
© Ett Nintendo Network ID ar inte detsamma som ett Club Nintendo-konto. F = n
© Vuxna bor skapa eller lanka ett Nintendo Network ID 4t sina barn. ﬁ\ n

Om du dger ett annat Nintendo 3DS-system och vill overfora data till ditt nya system ... e
Konfigurera forstagangsinstallningarna for det nya systemet och utfir drefter systeméverforingen (5. 49). Skapa eller lanka inte ett Nintendo @

Network ID till det nya systemet innan dverforingen. Nintendo eShop-tillgangar kan delas!

m Om du ldnkar ett nytt Nintendo Network ID till det héir systemet kommer du inte att kunna overfora data frén

ettannat Nintendo 3DS-system. Tank pa att om du skapar ett nytt Nintendo Network 1D pa ditt system kommer du inte att kunna kombinera eller dela Nintendo

eShop-tillgangar som dr lankade till ett existerande Nintendo Network ID pé din Wii U-konsol.

Saker att observera angaende Nintendo Network ID I:I
Kan inte kombineras @ Nintendo eShop-tillgangar

Du kommer att behdva logga in med ditt ID varje gang du © Dukan inte sla ihop tva Nintendo Network ID. kan inte delas!

har lénkats till ett Nintendo Network ID genom att anvénda system-
overforing (dis. 49).

anvander Nintendo eShop. ' n ntendo Network ID end Network D
© Nar du har skapat eller lankat ett Nintendo Network ID kommer u I x I New ntendo 3DS xe Tank pa att det inte gar att kombinera tv
= ditt systems Nintendo eShop-kontoaktivitet och -tillgangar att  + =
2 slas ihop med de i ditt Nintendo Network ID. : ﬁ i i0123 l i Nyligen skapat ID 1D lankat till Wil U edsterande Nintendo Network D. ;‘;
s (- : 2
= - = B - . =
E n 'E‘/'@) . Dukan inte utfora systemoverforingar till ett system g
£ ¢ somredan arlankat till ett Nintendo Network ID. ek 3 NINTENDO NETWORK I SETTINGS i instil a o att b 5
g o Endast ett ID per system kan l3nkas. n n eka pa TEl |systeT|nsta nlngarn:f( 5.37) for att borja. &
£ [ | : [~m~] _xe [*m~] Valj LINK AN EXISTING ID (Ianka ett existerande ID) (@ Wilusers ] £
. e
= Hm = ) B ) eller CREATE A NEW ID (skapa ett nytt ID) i Ehan S
. N ? vlgizs 0m du skapar ett nytt ID pé ditt system kommer du inte att kunna sl ihop ‘ (Ha Ninte ndo Network 1D
o Dukan inte linka ett Nintendo Network ID till flera * o Komnisd | it Nintendo Network 1D och det med ett existerande ID som anvands pa en Wii U-konsol. Du kommer Ins s ok s
Nintendo 3DS-system. . OmpIs| ata som lagrats av ditt " intendo Network D od att behava valja LINK AN EXISTING ID om du vill anvanda samma ID pa [
[ = kompisdata som lagrats pd det har systemet hélls separata. bada enheterna
n x9 n . Kompisdata som lagrats av ditt Nintendo Network ID kan endast ) ‘ Create a New ID
n n ' raderas eller dndras genom att anvinda en Wii U-konsol, och J
+ kommer endast att behdvas i program som kraver att du loggar
Obs! Du kan déremot dverfdra alla dina data till andra system sominte = jn med ditt ID. Back

@ Félj instruktionerna pa skirmen
Det finns vissa tjanster som kréver att du loggar in med ditt Nintendo Network ID for att anvanda dem. Om du glommer ditt ldsenord
véljer du | FORGOT (jag glomde) eller | FORGOT MY PASSWORD (jag glomde mitt [dsenord) och foljer darefter instruktionema pa skéarmen.

Nintendo Network ID-installningar =) ‘
Aebutuyjgisul-qIHOMIBN 0puuIN = ) ‘
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Internetinstallningar

Anslut ditt system till internet for att ppna upp dnnu fler alternativ, sasom att kpa program

i Nintendo eShop eller kommunicera med spelare dver hela varlden.

Det har behover du for att ansluta till internet

En tradlos anslutning kravs for att ansluta ditt system till internet. Du behver en dator for att konfigurera installningarna for din trédlosa
atkomstpunkt (router).

R —
AX

Bredbandsanslutning till internet
(ADSL, kabel eller fiberoptik)

Tradlosa atkomstpunkter

Obs!

© Detar enklast att ansluta till tradldsa atkomstpunkter som stader AOSS™ eller Wi-Fi Protected Setup™.

© Anvind en dtkomstpunkt som stoder standarderna 802.11b ochy/eller 802.11g. Atkomstpunkter som
bara stoder 802.11a r inte kompatibla.

Aktivera och inaktivera tradlos kommunikation
For att aktivera eller inaktivera tradlds kommunikation pekar du pa £ i det dvre vanstra homet pa pekskarmen medan du r i HOME-menyn
for att Gppna HOME-menyinstéllningarna, och pekar dérefter pa ON (pa) eller OFF (av) under tradlos kommunikation.

Ansluta till internet

Nar du har allt du behdver for att kunna ansluta till internet kan du hérja konfigurera instéllningarai ditt system.
Obs! For att kunna ansluta till internet nér du anvénder ett Nintendo DS-kort méste du konfigurera Nintendo DS Connections (Nintendo DS-anslutningar).

m Peka pa CONNECTION SETTINGS (anslutningsinstallningar)

@ Peka pa NEW CONNECTION (ny anslutning)

Optimera dina installningar med guiden

Peka pa TUTORIAL (guide) for att fa hjélp med att gdra anslutningsinstaliningarna. Folj instruk-
tionerna pa skarmen och vélj bland alternativen for att konfigurera rétt anslutningsinstallningar.
o For hjlp med AOSS, se . 42.

o For hjlp med Wi-Fi Protected Setup, se (1ls. 43.

o For hjalp med att sika efter och stalla in atkomstpunkter, se 1s. 44

Stalla in en anslutning utan guiden

Om du vill stalla in anslutningen utan hjalp pekar du pi MANUAL SETUP (manuell instélining)
istallet. Sedan konfigurerar du anslutningen genom att vélja bland alternativen som visas.

o For hjlp med AOSS, se (. 42.

o For hjlp med Wi-Fi Protected Setup, se (1ls. 43.

« For hjalp med att soka efter och stilla in tkomstpunkter, se ths. 4.

‘m

Connection Cannectiony Connection;
| 4 1] ~ )

Would you ke me o help
you set up your internet
connection?

Search for Access Point
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Ansluta med AOSS

0Om din atkomstpunkt stader AOSS kan du snabbt och enkelt konfigurera en ing. Las ocksa k isningen for din tkomstpunkt utdver
den hér bruksanvisningen.

Obs! Om du anvander AOSS kan instaliningarna for din &tkomstpunkt &ndras. Om din dator har anslutits till tkomstpunkten utan AOSS kan det
hénda att den inte ldngre kan ansluta efter att du anvént AOSS. Om du upprattar en anslutning med hjlp av en atkomstpunkt som hittats genom
en sikning andras inte atkomstpunktens installningar (. 44).

m Peka pa L, | A0SS

Obs! Om du anvander guiden och har valt (L ska du borja frén steg [2]. Search for Access Point

- ——

@ Steg for atkomstpunkten

Tryck pa och hall in AOSS-knappen pa atkomstpunkten tills

N Y . - A0SS-knappen
A0SS-lampan blinkar tva ganger i foljd. N
Obs! Vanta i ungefar fem minuter innan du forsoker igen om du trots upprepade forsok misslyckats )

med att konfigurera en anslutning med AOSS.

Peka pa OK for att gora ett anslutningstest nér skarmen for slutford konfigurering visas

 Om testet lyckas ar konfigurationen fardig.

o |bland kan det handa att det inte gar att uppratta en anslutning efter att AOSS-installningen ar klar. Vanta en kort stund innan du
forsoker igen om det skulle handa.

Ansluta med Wi-Fi Protected Setup

Du kan upprétta en anslutning snabbt och smidigt med Wi-Fi Protected Setup. Lds bruksanvisningen for din atkomstpunkt for mer information.
Obs! Om din atkomstpunkt dr installd for att anvanda WEP-sakerhetskryptering kommer du inte att kunna ansluta till ditt Nintendo-system med Wi-Fi Protected
Setup.

m Peka pa
Obs! Om du anvander guiden och har valt (s= ska du bérja frén steg [2]. Search for Access Point

m—

Manual Setup
Back ?

@ Peka pa den anslutningsmetod som stods av din

atkomstpunkt Push-Button Connection

PIN Connection

@ Steg for atkomstpunkten

Obs! Det kan ta ungefar tva minuter att gora klart installningarna.

Wi-Fi Protected

For anslutning med knapptryckning WiFipr
etup-knappen

Tryck pa och hall in Wi-Fi Protected Setup-knappen pa atkomstpunkten tills lampan
blinkar.

.

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

For PIN-anslutning

En PIN-kod visas pa pekskarmen. Ange koden i installningarna for din atk
och peka sedan pa NEXT (ndsta).

Obs! Peka pa NEXT p& pekskarmen pa ditt system nar du har konfigurerat atkomstpunkten.

FIN Code: 00000000
After entering the code inte

the access point settings,
touch Next.

Peka pa OK for att gora ett anslutningstest nar skarmen for slutford konfigurering visas

© Om testet lyckas &r konfigurationen fardig.

o Ibland kan det hénda att det inte gar att uppratta en anslutning efter att Wi-Fi Protected Setup-instllningen &r klar. Vanta en kort
stund innan du forsoker igen om det skulle handa.
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Soka efter och ansluta till en dtkomstpunkt Innehallsfiltre ring

Du kan anvinda den hér metoden for att soka efter och ansluta till en dtkomstpunkt om din dtkomstpunkt inte stdder AOSS eller Wi-Fi Protected Med det har alternativet kan du hindra barn fran att spela spel, géra inkdp eller anvanda
Setup. Du kan ocksé Idsa bruksanvisningen som medféljde din atkomstpunkt. vissa funktioner (sasom webblésaren).

Obs! Om din atkomstpunkt & installd pé att anvanda WPA2™-PSK (TKIP)-sékerhetskryptering kan inte ditt system ansluta till &komstpunkten.

m Peka pa SEARCH FOR ACCESS POINT (sok efter en dtkomstpunkt)
Obs! Om du anvander guiden och har valt DON'TKNOW / NONE OF THESE (vet inte/ingen av
dessa) eller OTHER (annan), ska du borja fran steg [2].

Alternativ som gar att begransa

Foljande alternativ gér att begransa. Konfigurera de hér alternativen efter behov nar
barn far anvénda New Nintendo 3DS-systemet.

Obs! Genom att aktivera innehdllsfiltreringen for ndgot av nedanstéende alternativ begransar
du aven funktioner for delar av Nintendo Network ID-instalIningar, internetinstéllningar,

regionsinstallningar, microSD-h ing, de utvandiga k ystemoverforing och
............................................................................................. formatering av systemminnet. Du kommer att behva ange PIN-koden for innehlsfitreringen
@ V5|j en étkomstpunkt for att anvanda dessa funktioner.
* Peka pa namnet p den atkomstpunkt du vill ansluta ill(dess SSID, ESSID eller [Amﬁ Paint 1 & 14
zzt;etrek‘slrelta dmer:)hire :::LLT stallningama o tkomstpunkten som du anvander om l Access Point 2 a8 L Begransa anvandningen av Nintendo 3DS- och Nintendo DSi-program efter aldersmérknings-
' SOFTWARE RATING system ((s.33).
I Access Point 3 o a5 (aldersmarkning) Obs! Nintendo 3DS-program som tagits emot via delat spel &r ocksa begransade, men den hér in-

B stéllningen kan inte begransa Nintendo DS-program eller program som tagits emot via delat DS-spel.

INTERNET BROWSER (webblasare)  Begri dndningen av i och forhindra att webbsidor visas.

" Y NINTENDO 3DS SHOPPING SERVICES  Férhindra inkdp av varor och tjanster samt anvandning av kreditkort i samband med
@ Ange sikerhetsnyckeln och peka pa OK (Nintendo 3DS-butikstjanster)  Nintendo 30S-butikstanster.

o Det hdr steget galler bara om dtkomstpunkten ar séker. Se efter i instélIni for atkomstpunkten som du anvander om
DISPLAY OF 3D IMAGES
(visning av 3D-bilder)

du inte vet sakerhetsnyckeln.
o Tecknen for sakerhetsnyckeln som du skrev in doljs av asterisker (*).

Begransa visningen av 3D-bilder. Alla bilder visas i 2D.

pbs! Med sékerhetsnyfkel menas det .Itisenord som ar i?stéllt for din dtkomstpunkt och som kravs for att ditt system ska kunna ansluta till MIIVERSE Begransa anvandare frin att se eller ligga upp innehall i Miiverse.
g internet. Det kan ocksa kallas kr kel eller d =
Bl o cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiittiittiiiiiittttttttctttttttettttttttstteranttttttssteernntttcenns SHARING IMAGES / AUDIO /VIDEO/  Begransa dverforing av data som kan innehdlla personlig information, till exempel foton, 5
= ° . - LONG TEXT DATA (delning av bilder/ bilder, ljud, videor och linga meddelanden. ]
.“é @ Peka pa OK for att spara dndringara ljud/video/langa textdata) Obs! Den hir installningen kan inte begransa Nintendo DS-program eller Miiverse. g
i ............................................................................................. ONLINE INTERACTION Begransa kommunikationen med andra Nintendo 3DS-system via internet. %
é (onlineinteraktion) Obs! Den hér installningen kan inte begransa Nintendo DS-program eller Miiverse. g
= &

@ Peka pa OK for att gora ett anslutningstest
* Om testet I)tckas ar Ifonﬁguratlonen fardig. o . , STREETPASS
* Om anslutningen misslyckas och ett felmeddelande visas faljer du instruktionerna i felmeddelandet.

Begransa kommunikationen med andra Nintendo 3DS-system via StreetPass.
Obs! Den hér installningen kan inte begransa Nintendo DS-/Nintendo DSi-program.

programmen.

o FRIEND REGISTRATION . B
@\ Sakerhetstyper (kompisregistrering) Begransa nya kompisregistreringar.

2 Atkomstpunkternas sakerhetstyper visas i tabellen nedan: ﬁ'l‘

5 DS DOWNLOAD PLAY (delat DS-spel) ~ Begrénsa anvindningen av delat DS-spel. =

o =
m

2 e e n WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK Begransa visningen av distribuerade videor till videor som &r lampliga for alla aldrar. Den g

= DA . . et p =

et (TKIP) (TKIP) (AES) (AES) har instéllningen berdr inte spelrelaterade videor som finns pa Nintendo eShop. Sddana g

£ :",EW.ING DI:T':“,;I:I TED :IDE.dOS ) videor kan begransas genom den separata instaliningen for ldersmérkning. §

% Sakerhetsstyrka Svagare <& B> Starkare visning av distribuerace videor Obs! For vissa program som medfoljer distribuerade videor kommer installningen &ven att begrénsa E

E

Obs! Om det hér systemet anvands av flera barn rekommenderar vi att du stller in innehllsfiltreringen efter det yngsta barnet.
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Konfigurera innehéllsfiltreringen 'le l Datahantering
@ Kontrollera eller organisera program, data och instélIningar som sparats i systemminnet

Peka p& PARENTAL CONTROLS (innehalisfltrering) for att birja konfigureringen (s, 37). eller pd microSD-kortet.

Folj instruktionerna pa skarmen

Information om innehallsfiltrering visas pa skarmen. Flj instruktionerna och fortsétt med konfigurering
............................................................................................. Du kan hantera hamtade program, kontrollera eller konfigurera program som anvand
s R StreetPass-funktionen och aterstélla instaliningarna for blockerade anvéndare. Valj DATA
Ange en fyrsiffrig PIN-kod och peka sedan pa 0K MANAGEMENT (datahantering) i installni och vilj sedan 6nskat alternativ.
Du ombeds ange PIN-koden tvé génger for att sakerstélla att den angivna informationen stammer. 1
Obs! PIN-koden behdvs nér du vill @ndra installningarna for innehdllsfiltreringen eller ta bort dem tillfalligt. y . "
Setill att du inte glommer bort den. T 9 |

@ Vilj en hemlig fraga och skriv darefter in ett svar pa minst fyra Wat did you caltyou_ P
tecken el i

Kontrollera eller ta bort Nintendo 3DS-h&mtningsprogram eller

Valj (CREATE YOUR OWN SECRET QUESTION) (skapa din egen hemliga fraga) och skriv in en fraga |yt Virtual Console-program.
och ett svar om du vill skapa din egen hemliga fraga. Bada bor vara minst fyra tecken ldnga. What bs youn. '““"! o |
Obs! “ SRR ) ngu kan spara upp till 300 Nintendo 3DS-titlar pa ett microSD-kort.
. gu maste svara pa den hemliga fragan om du glommer bort PIN-koden. Se till att du inte glommer bort 00 ) © Néir du tar bort program kan du skapa en sakerhetskopia av dess
ittsvar. spardata.
o Information om hur du anvénder tangentbordet finns pa (is. 21. -
............................................................................................. EXTRADATA Kontrollera ller ta bort extradata (exempelvis data mottagna
R d (extradata) via SpotPass) pa ditt system.
egistrera en e-postadress o
@ PINgk e kan skick t'll,l o duhar redistrerat, ADD-ON CONTENT Kontrollera eller ta bort tillaggsinnehdll (inklusive program-
-koden kan skickas till e-postadressen som du har registrerat. uppdateringsdata) som har hamtats till kompatibla Nintendo 3DS-

Anvand en e-postadress som endast fordldrar eller vardnadshavare har tillgang till, for att ol program.

forhindra barn frén att se huvudnyckeln som skickas.

Skapa eller radera sakerhetskopior av hamtningsprogram till

for alla alternativ.
Peka pa DONE (fardig) nér du har konfigurerat fardigt instaliningarna for innehéllsfiltrering.

‘:;‘ (ss'\a\:(igﬂk?g:: Nintendo 3DS, eller Virtual Console-program, och aterstall E:
= s ardm)p g spardata fran dina sakerhetskopior. Nar en sékerhetskopia har S
= R Py DT LY L PP P LY PP PIPIY PRI p ckapats kan dess spardata Sterstallas nir som helst %
2 PP I e e s N o
£ @ Peka pa mstallnmgen som du vill justera och ﬁ)lj instruktionerna Kontrollera Nintendo DSiWare som sparats i systemminnet eller pé ett microSD-kort. Du s
g pi skarmen kan @ven kopiera Nintendo DSiWare mellan systemminnet och ett microSD-kort eller s
[l Om du stéller in innehdllsfiltreringen for forsta gangen &r begransni i borjan al d radera det. 2
E Obs! Du kan spara upp till 40 Nintendo DSiWare-program i systemminnet. e

Anvand en PC for att lésa och skriva data fran och till microSD-kortet medan det dr insatt
isystemet.
Obs! Ditt Nintendo-system och din PC maste béda vara anslutna till samma tradldsa natverks-

ig-f- Andra instéllningarna for innehallsfiltrering senare itlomstpunkt. @T
For att dndra dina begransningsinstallningar senare, valjer du
g PARENTAL CONTROLS (innehdllsfiltrering) fran systeminstllningama Se en lista dver program som stdder StreetPass. Du kan &ven inaktivera StreetPass i g
o och sedan CHANGE (éndra). enskilda program. g
& 0bs! Om du har glomt din PIN-kod eller svaret pa den hemliga fragan, %
-E pekar du p | FORGOT (jag glomde) pa skarmen dar du skriver in PIN-koden Om du &terstallerinstaliningama for blockerade anvandare tas alla tidigare begransningar ES
< (hs. 69). bort och tillater att data frén alla anvéindare tas emot. a
s
Obs!
© Dukan spara fler an 300 filer med extradata/tillaggsinnehall pé ett microSD-kort, men bara de 300 forsta visas i datahanteringen.
© Det gdrinte att starta Nintendo DSiWare frén ett microSD-kort. Kopiera det till systemminnet innan du spelar.
© 0m du kopierar ett program och samma program redan ar sparat pa malpl; skrivs det gamla Gver med det program som du kopierar
till platsen. Var forsiktig nar du kopierar program sa att du inte av misstag skriver over spardata.
© Raderade program och tillaggsinnehdll kan hamtas pa nytt utan kostnad frén Nintendo eShop. (Ténk pa att det inte ar mojligt att hamta innehdll pa
nytt om distributionen for det innehallet har skjutits upp eller upphart.)
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Du kan dverfora data till ditt nya system fran nagot av foljande:

o Ett Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-system.

o Ett Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system.
o Ettannat New Nintendo 3DS eller New Nintendo 3DS XL-system.

=]l Ovriga installningar P——
Fﬁ Andra anvandarinformationen och konfigurera flera andra instélIningar.

Peka pa € / ) pa sidorna av skirmen om du vill bliddra tll en annan sida.

Onlineguide till systemdverforing, steg for steg
Pa http://www.nintendo.se/arkivet/faq/n3ds_systemtransfer finns en praktisk dverforingsquide online som du kan folja steg for steq
medan du utfor en systemaverforing.

* Dumaste vara ansluten till internet for att kunna fora dver data. Systemen ansluter &ven till varandra via lokalt spel. Det & rekommenderat
att placera bada systemen i narheten av varandra pa en plats med en stabil internetanslutning (. 40).

o Setill att batterierna i bdda systemen dr ordentligt laddade eller sétt i nétadaptrarna innan du pabérjar verforingen for att forhindra att
systemens batterier tar slut under dverforingen. Om batterierna inte &r ordentligt laddade kommer det inte ga att genomfdra Gverforingen.

3tballl In anéindarnarn, fidelsedatum, region ach Nintendo DS-profil Obs! Att félla ihop systemet under dverforingen aktiverar inte vilolaget. Sténg inte av strimmen under overforingen.
s!
© Din profil rinte som anvandari ionen for ditt Nintendo Network ID. Andrar du din P . T P o
PROFILE (profil) profil hir kommer inte det att dndra ndgon information som &r kopplad till ditt ID. 0verfor|ng fran Nintendo DSi/Nintendo DSi XL
® Din Nintendo DS-profilinnehéller en firg och ett meddelande som anvéndsvissa program tll Nintendo DS For dver Nintendo DSiWare och foton/inspelningar fran ett Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-system till det nya systemet.

och Nintendo DSi. (Tecken som inte stods i Nintendo DS- eller Nintendo DSi-program visas som “?")

DATE & TIME (datum och tid) Andra datum och tid.

/ﬁverfiirh T

TOUCH SCREEN (pekskéarm) Kalibrera pekskarmen nér den inte fungerar som den ska. L1 ]
L]
SOUND (ljud) Andra installningarna for hdgtalarnas ljud. \ / "'-
Kontrollera att mikrofonen fi den ska. Om ikonen p3 den nedre skirmen andrar fa x Malsystem
5 A ontrollera att mikrofonen fungerar som den ska. Om ikonen pa den nedre skarmen andrar farg New Nintendo 305 eller 4
s MICTEST{(micktest) nér du talar eller blaser forsiktigt i mikrofonen fungerar den som den ska. (New Nintendo 305 XL) ‘_-:?_‘
= S
fi 3D CALIBRATION (3D-kalibrering) ~ Kalibrera 3D-skérmen och K llera den superstabila 3D-funkti visningsfalt. Obs! Du kan inte géra en dverforing frén ett New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system till ett Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-system. Var <
E SUPER-STABLE 3D dessutom medveten om att verforingen inte kan dndras tillbaka. g
z o Aktivera/inaktivera eller kalibrera den superstabila 3D-funktionen. - - — — - - - - ER
2 (superstabil 3D) Nintendo Wi-Fi For dver internetinstallningar (Nintendo DS Connections (Nintendo DS-anslutningar)) g
£ OUTER CAMERAS alers destindica kamerar Connection-konfiguration  och Nlnten.d_o Wi-Fi Connection ID. 3 3 é
= (utvéndiga kameror) 9 : Du kan fora dver foton och inspelningar frén Nintendo DSi-kameraprogrammet 2

Foton och inspelningar och Nintendo DSi-ljudp som ar forinstallerade pa Nintendo DSi- eller
Nintendo DSi XL-systemet.

Kalibrera glidplattan ndr kontrollerna inte verkar fungera som de ska eller nér rorelser i spelet sker

CIRCLE PAD (glidplatta) dven nér glidplattan inte anvands.

[] Nintendo DSiWare For dver Nintendo DSiWare. =
2 SR IRAN§F.ER Overfor data mellan system (ths.49). E]"
.~ (systemaverforing) o
8 =
£ | LANGUAGE (sprak) Byt systemets sprak. &
= =
g SYSTEM UPDATE Z
i (systemuppdatering) Uppdatera systemets programvara (js. 57). g
— =
S FORMAT SYSTEM MEMORY Formatera systemet s att data som lagrats i systemminnet raderas, till exempel foton, program ]
(formatera systemminnet) och spardata (1. 58).
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Hamta dverforingsverktyget

For att kunna fora dver data fran kallsystemet (Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL) till det nya systemet
maste du forst hamta det kostnadsfria Nintendo 3DS-systemaverforingsverktyget fran Nintendo DSi Shop
pa kallsystemet.

o Lasdin bruksanvisning till Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL for mer information om Nintendo DSi Shop.

Varningar infor overforing av Nintendo Wi-Fi Connection-konfiguration

 Nintendo Wi-Fi Connection-| ionen pa kommer att skrivas dver.

 Ditt Nintendo Wi-Fi Connection ID kommer att raderas fran kallsystemet vid dverforingen. Lés bruksanvisningen till ditt Nintendo DSi
eller Nintendo DSi XL for mer information om ditt Nintendo Wi-Fi Connection ID.

© De avancerade installningarna (anslutningarna 4-6) fors inte dver.

Vamingar infor overforing av foton och inspelningar

Alla foton och inspelningar som sparats i malsystemets systemminne kommer att raderas. Om du inte vill att nagra foton och inspel-
ningar pa ditt New Nintendo 3DS eller New Nintendo 3DS XL ska raderas kopierar du dem till microSD-minneskortet innan du utfor
overforingen.

[ Befintliga foton och inspelningar raderas fran mélsy systemminne ]

P

i @ - (S
g S

Kllsystem Malsystem
(Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS eller
New Nintendo 3DS XL)

Om det finns foton och inspelningar i New Nintendo 3DS- eller
New Nintendo 3DS XL-systemets systemminne ...

Kopiera alla foton och inspelningar fran
Foton och inspelningar
pa microSD-kortet raderas @ Q
inte under dverforingen.

systemminnet till ett microSD-minneskort
innan du gor dverforingen.

0Obs! Om du vill fora ver foton som du har sparat pé ett SD-kort som anvénts med kallsystemet méste du forst kopiera dem till kallsystemets

systemminne.

Varningar infor dverforing av Nintendo DSiWare

Endast sjalva programmet fors over till malsystemet. Spardata fors inte Gver. Bade programmet och spardata raderas frén kallsystemet.
Var séker pa att det & okej att dina spardata raderas innan du borjar dverfaringen.

] [ Nintendo DSiWare (utan spardata) fors over ]

Vv

1 &es ]
T . NE

 Data kommer att sparas pa malsystemets systemminne. Om det inte finns tillréckligt med utrymme i mélsystemets systemminne
kommer det inte ga att fora dver data. For att frigora utrymme gar du till datahanteringen i systeminstallningarna och kopierar
Nintendo DSiWare som redan sparats pa systemet till microSD-kortet och raderar dem fran systemminnet (. 47).

I Nintendo DSiWare och spardata raderas

Om kopt Nintendo DSiWare har raderats eller kopierats till ett SD-kort ...

0Om du har kgpt Nintendo DSiWare-program som sedan raderats eller kopierats till ett SD-kort kan du andé dverfara dem trots att
deiinte langre finns i kallsystemets systemminne. For sadana program kommer programmet inte att foras over till malsystemet,
utan kommer att kunna hamtas fran Nintendo eShop utan extra kostnad.

|[ Bara kontoaktivitet (forteckning av kopt Nintendo DSiWare) dverford ]I
Nintendo DSiWare »

pa SD-kort ' :
‘ (se information :|=I:|=: :;':
°
O s

N
Raderad Nintendo DSiWare " -

Hamta fran Nintendo eShop
utan nagon kostnad

(se information nedan)

Obs! For att kunna spela Nintendo DSiWare-program pa Nintendo DSi-kallsystemet efter att de forts Gver maste du anvanda Nintendo DSi
Points for att kopa dem igen.

0Obs!

 Nintendo DSiWare som &r gratis eller som inte finns pa Nintendo eShop kan inte foras over. Besok Nintendos hemsida for mer information om
Nintendo DSiWare som inte kan dverforas.

© Du kan inte fora ver Nintendo DSi Points eller ndgra program som var forinstallerade pé Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-kllsystemet.

© Program som redan finns pd malsystemet kommer inte att foras dver.
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Overforing fran system i Nintendo 3DS-familjen

For over spardata for inbyggda applikationer, Nintendo eShop-tillgangar/-kontoaktivitet etc. frén ett Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-,
Nintendo 2DS-, New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system.

/ﬁverfiiril} ﬁ % /ﬂverfiiril} ﬁ

4
Kallsystem x Malsystem Kallsystem Malsystem
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS eller (New Nintendo 3DS eller (New Nintendo 3DS eller
Nintendo 3DS XL eller New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL)
Nintendo 2DS)

Obs!
© Data dverfors som en helhet. Du kan inte vélja att dverfora individuella program eller objekt.
© Dukan inte dverfora data frén ett New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system till ett Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system.

Nintendo DS- For dver interetinstéliningar (Nintendo DS Connections (Nintendo DS-anslutningar))
programinstallningar och Nintendo Wi-Fi Connection ID.

Spardata fran For over data som kompislistan, foton fran Nintendo 3DS-kameraprogrammet,
forinstallerad gar fran Nintendo 3DS-ljudp och Mii-figurer fran Mii |

applikationer frén de forinstallerade programmen pa kallsystemet.

Nintendo DSiWare For over Nintendo DSiWare (och dess spardata) som har sparats i systemminnet.

Overfor din Nintendo Network ID-information.

Overforbara data Nintendo Network ID Obs! Ett Nintendo Network ID som tidigare var lankat till kallsystemet kan endast linkas
igen till malsystemet.

For dver ditt Nintendo eShop-kontos aktivitet och tillgangar till malsystemet.
Nintendo eShop-kontots  Dessa slds samman med malsystemets aktivitet och tillgangar.
aktivitet och tillgangar  Obs! En del kontoaktivitet ar eventuellt inte dverforbar. Du kommer att f mdjligheten
di j dverforbara data pa skarmen fo rfori

For over anvéndarlicenser for data som har sparats pa SD-kort (bland annat hamt-
ningshara program och deras spardata, tilliggsinnehall etc.). Se i s. 53 for mer
information om att dverfora data till ett SD-kort.

Anvandarréttigheter
for SD-kortsdata

Varningar nér ett Nintendo Network ID dverfors

Du kommer inte att kunna utfora systemoverfaringen om du redan har ett Nintendo Network ID lénkat till malsystemet. | detta fall maste

du forst ta bort lanken till detta ID genom att formatera systemet ((fjs. 58).

* Dukan intesslaihop flera ID, sa du kan inte fa tillgang till program kopta med olika ID.

© Nar du tar bort ett Nintendo Network ID frén ett system kan du inte lanka det till ndgot annat system. Du kan endast Idnka det igen till
systemet som det togs bort fran.

Obs! Du kan endast ha ett Nintendo Network ID [ankat till systemet pa samma gang. Om du tar bort ett Nintendo Network ID och dérefter [ankar ett annat

1D till systemet maste du formatera systemminnet innan du kan lanka det forsta ID:et igen.

Overfora SD-kortsdata
Metoderna for att dverfora data till ett SD-kort skiljer sig &t beroende pd systemet som du anvander.

Overfora mellan New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system

Kallsystem Malsystem
: ,6verfiiring\ -

g g
New Nintendo 3DS eller New Nintendo 3DS eller
New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL

= )
A

[ Ta microSD-kortet fran kéllsystemet och sétt in det i malsystemet. ]

Data pa kallsystemets microSD-kort kommer endast att bli anvandbart pa malsystemet. Satt in microSD-kortet fran kallsystemet i
malsystemet efter att du har utfort systemaverforingen. Om du anvander malsystemet utan att satta in microSD-kortet har du eventuellt
inte tillgang till spardata for vissa program.

Overfora fran ett Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system

Kallsystem

\ Malsystem
(verforing :J;-:

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS eller
eller Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

[E—ye—t

SD-kortet fran Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-malsystemet kan inte séttas in i microSD-kortplatsen i ett

New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system. De foljande tre metoderna ar dock tillgangliga for att dverfora data pa ett SD-kort.

)

Tradlos overforing (alla data) 1 &

Det & mdjligt att dverfora alla data fran SD-kortet i ett Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-

eller Nintendo 2DS-system till microSD-kortet i ett New Nintendo 3DS- eller

New Nintendo 3DS XL-system via tradlds kommunikation.

o Overforingen kan ta lite tid om det finns en stor mangd data att dverfora.

© Om det inte finns tillrdckligt med ledigt utrymme tillgangligt pd malsystemets microSD-kort kommer du inte att kunna
genomfora overforingen. Avbryt dverforingen och ta bort alla foton, videor, inspelningar eller program som du inte vill ha.
Alternativt kan du stta in ett microSD-kort med mer ledigt utrymme i mélsystemet eller anvénda metoden “Trédlds dverforing
(begrénsade data)” for att dverfora data.
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P e s . Utom Nintendo 3DS-
Tradlos dverforing (begransade data) program )))

Anvand den hér metoden nar microSD-kortet i mélsystemet inte har

nog med ledigt utrymme tillgangligt. Alla data utom Nintendo 3DS-

hamtningsprogram kommer att dverforas till microSD-kortet. Efter att du har gjort dverforingen kan alla kpta hamtningsbara
program hamtas pa nytt utan extra kostnad frén Nintendo eShop.

 Spardata kommer att bli aterstéllda nér du startar programmet efter att du har hamtat det pa nytt.

Kopiera via PC 1 - - -

Med den har metoden kommer inte data pa ett SD-kort att dverforas

automatiskt till microSD-kortet i malsystemet. Anvénd en dator for att

kopiera alla data fran SD-kortet till microSD-kortet nar systemaverforingen ar fardig. Satt in microSD-kortet i malsystemet efter

att data har kopierats.

© Om du har anvént ett microSD-kort med en SD-kortsadapter i kallsystemet behdver du inte anvanda en dator for att kopiera
data. Stt bara in microSD-kortet i mlsystemet nar systeméverforingen ar fardig.

Kopiera data till microSD-kortet

Nér du kopierar data frén ett SD-kort till ett microSD-kort

anvander du SD-kortplatsen pa din PC eller kommersiellt

tillgéngliga microSD-kortlasare/-skrivare och kopierar alla

data pa SD-kortet till microSD-kortet. (Du bor kopiera hela

mappen "Nintendo 3DS") |

© Kopiera data till ett tomt microSD-kort. Om microSD-
kortet redan innehaller data raderar du dem innan du | .
kopierar data fran SD-kortet. (Om data p& m&l-microSD- Mappen "Nintendo 3DS” microSD-kort
kortet & viktiga for dig gor du en kopia av dem nagon
annanstans, till exempel pa din PC.)

 Kopiera mappen "Nintendo 3DS" till forsta nivan i microSD-kortet. (Placera den med andra ord inte inuti en annan mapp.)

* Mappen “Nintendo 3DS”innehaller data for hamtningsbara program och tillhdrande spardata. Den innehaller inte fotodata.

o Forsok inte att andra data, flytta eller radera filerna, eller andra nagra filnamn inuti mappen “Nintendo 3DS".

o Las och tank @ven pa kopieringsvarningarna pa 1 s. 62.

Om du har anvént flera SD-kort med kallsystemet ...
Du kan endast dverfora data fran ett SD-kort nér du anvander metoderna “Tradlds dverforing (alla data)” eller “Trédlos Gverforing
(begransade data)”. Data fran andra SD-kort bor kopieras till olika microSD-kort med metoden “Kopiera via PC” efter dverforingen.

Varningar infor dverforing

Efter att du har fort over data kommer alla data pa kallsystemet att raderas.

l Systemminnets data raderas I l Systemminnets data skrivs Gver I

Kallsystem Malsystem

Obs! Med undantag for Nintendo DSiWare kommer data i mal: i pelvis spardata fran fori
raderas och skrivas dver med kéllsystemets data. Om du har data som foton och inspelningar kopierar du de till ett microSD-kort forst.

) att

Varningar angaende hamtningsprogram

 Data som har sparats pa malsystemets microSD-kort, exempelvis Nintendo 3DS-hamtningsprogram och tillhérande spardata, kan
inte anvandas efter verforingen. Programmen kan hémtas igen fran Nintendo eShop.

 Nintendo DSiWare och tillhgrande spardata pa malsystemets microSD-kort bor flyttas till mélsystemets systemminne fore Gverfaringen.
Pd s& vis kan de anvéndas efter dverforingen.

* Om samma hamtningsprogram har hamtats till bada systemen kommer data i mélsystemets kontoaktivitet att raderas och bytas ut
med data fran kallsystemet. Alla gamla spardata pa malsystemet kommer inte att kunna anvéndas langre.

Varningar angaende Nintendo eShop-tillgangar
0m kall- och malsystemens sammanlagda Nintendo eShop-tillgangar dverskrider det maximala beloppet kommer det inte gd att
utfora systemoverforingen.
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Overféring Overforing fran system i Nintendo 3DS-familjen med

Fran Nintendo DSi "Tradlos dverforing (begransade data)”

0m du har anvant metoden “Trad|ds 6verfaring (begransade data)” for att Gverfora data kan du kontrollera att . 03

0verfor|ng frén ett Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XI-'SYStem spardata har dverforts genom att anvanda alternativet spardatahantering. Spardata kan dven raderas med det Transter from a
har alternativet. Ao tintendo Do Sy )
Pa New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-systemet —
Peka pa TRANSFER FROM A NINTENDO DS SYSTEM s D Symem
(for dver fran ett Nintendo DSi-system) ——mos
Lds varmningsmeddelandet om att fora dver data och peka sedan pa NEXT (ndsta). MNrtendo 305 System
=0 ;
Systemuppdatering
Peka pa RECEIVE FROM A NINTENDO DSi SYSTEM Uppdatera HOME-menyn och applikationer med nya applikationer och funktioner.
fra Ni do DSi S Du mdste vara ansluten till internet for att kunna utfra systemuppdateringar. Konfigurera installningarna for internetanslutningen innan du
(taemot fran ett Nintendo "5y5tem) fecee from a anvinder systemuppdatering (. 40). (Nr du genomfor en systemuppdatering frén ett kort krivs ingen interetanslutning.)
Folj instruktionerna pa skarmen for att fortsatta. A Mintando DS/ Sysiem Obs!
o Systemuppdateringar kan inte utforas om batteriet néstan r slut.
m © SeNintend plats for en ing av uppd:
o . . . OM SYSTEMUPPDATERINGAR
PE NmtendoPS|' eller Nmtem"'o DS!_XL'SVStemet Ninterdo 305 Trassites Tool VIKTIGT: Efter att systemet har uppdaterats kan befintliga eller framtida ej auktoriserade tekniska modifikationer av maskinvaran eller programvaran
Valj ikonen for Nintendo SDS-overforlngsverktyget 1 i pé ditt system eller anvandning av ej iserade enheter till med systemet gora att systemet blir permanent ospelbart. Innehall som
kommer fran ] auktoriserade tekniska modifikationer av maskin- eller programvaran pa ditt system kan komma att tas bort. Spel kan bli ospelbara

Nintendo DSi-menyn

om du inte godkanner uppdateringen.
Fdlj instruktionerna pa skarmen for att fortsatta. ¢ L g

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

OM AUTOMATISKA SYSTEMUPPDATERINGAR

Systemet kan ibland géra i dateringar, till exempel uppdateringar av en lista som hindrar anvéndning av ord som kan fa anvandare att
> kanna siglla till mods, och/eller uppdateringar av en intern databas over tradlosa atkomstpunkter som gor att du kan komma at onlinetjanster frin =
é Overforing fran ett Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-, fintende. ’ ' ) " — g
£ . R Du kommer inte att fa nagra meddelanden om dessa eller andra liknande mindre uppdateringar pé skarmen. Andra systemuppdateringar visas pa -
g New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL'SVStem skarmen och kraver att du véljer | ACCEPT (jag godkénner) for att sddana uppdateringar ska install ?m;
= =
g Kill- och malsystemen —os E
H Peka pa TRANSFER FROM A NINTENDO 3DS SYSTEM Niotendo 5 System E
= (for over fran ett Nintendo 3DS-system) . s
Lds varningsmeddelandet om att fora dver data och tryck sedan pa | AGREE (jag godkénner). Mrtendp 305 System
0
=] B P Y =
I'Ef Kallsystemet . LE’
§ Peka pa SEND FROM THIS SYSTEM (skicka fran det har systemet) | =00 g
£ Malsystemet e =4
z Peka pa RECEIVE FROM A NINTENDO 3DS SYSTEM (- Hinienco 205 Svens é
£ (ta emot frén ett Nintendo 3DS-system 000 é
E=1 -

Fdlj instruktionerna pa skarmen for att fortsatta.
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Formatera systemminnet

Vilj det har alternativet om du vill radera alla sparade data pé systemet och dterstalla det till fabriksinstallningarna.
0Obs!

© Om du har lankat ett Nintendo Network ID till ditt system behover du en internetanslutning for att formatera systemminnet.
© Systemet byter inte version dven om du formaterar systemminnet.

Om du véljer att formatera systemet raderas foljande data som
inte gar att aterstalla:
* Innehdll som sparats i i till exempel k
* Spardata fran applikationer.
o Allafoton som sparats i systemminnet.
o findringar som gjorts i installni
 Program som sparats i systemet (se forsta punkten nedan) och dess spardata.
 Data som sparats pa microSD-kortet (se andra punkten nedan):
— Hamtningsbara program (se forsta punkten nedan) och dess spardata.
—Tillaggsinnehall (se forsta punkten nedan).
— Extradata.
— Sakerhetskopior for spardata.
o Lénken till ett Nintendo Network D (se tredje punkten nedan).

och stegdata.

Obs!

 Program kan hamtas igen fran Nintendo eShop utan extra kostnad. Tank pd att vissa program kan tas bort tillfélligt eller permanent frén Nintendo
eShop. Om det hander kan du inte lingre hamta det programmet igen. Om ditt system ar lankat till ett Nintendo Network ID kommer du att behva
anvanda detta ID for att hamta program igen ((hs.39))

© Om ett microSD-kort som innehaller program eller spardata inte sétts in ndr formateringen sker, kommer data pa det microSD-kortet inte att raderas
meni stallet bli oanvandbara.

« Ditt Nintendo Network ID kommer inte att raderas nar ditt system formateras. Du kommer att kunna lanka samma ID till ditt system igen genom att
valja LINK AN EXISTING ID i Nintendo Network ID-instllningarna.

Nar du kasserar eller ger bort ditt system

Nér du formaterar systemminnet kommer foton och inspelningar pa microSD-kort samt din kontoaktivitet och dina tillgangar i Nintendo eShop inte
att raderas. Anvand en dator for att radera data pa microSD-kortet nér du ger bort ditt system till en annan person permanent, och forsékra dig om
att du raderar din kontoaktivitet i Nintendo eShop innan du formaterar ditt system om ditt system inte ar lankat till ett Nintendo Network ID.

Om ditt system ar lankat till ett Nintendo Network D ...
Efter att du har ldnkat ett Nintendo Network ID till ditt system kommer du inte langre att kunna lanka det till ndgot annat system dven efter
formatering. Du kommer att behtva anvanda systemaverforing (. 49) i stallet for formatering for att lanka ditt ID till ett annat system.

Byta ut microSD-kortet/batteriet

For att byta ut microSD-kortet eller batteriet maste du ta bort batteriluckan (eller det bakre skalet pa New Nintendo 3DS).
0Obs!

© Batteriet hor bytas ut av en forélder eller vardnadshavare om det ar ett litet barn som anvénder systemet.

© Stang alltid av strimmen och ta ur ndtadaptern innan du byter ut batteriet.

microSD-kort

microSD-kortet sparar data sasom hamtningsbara program och dess spardata, extradata och tilléggsinnehall, foton och videor. Det har systemet
stoder microSD-kort pa upp till 2 GB i storlek och microSDHC-kort i storleksordning fran 4 GB till 32 GB.

Obs!

* Alla hamtade program, med undantag for Nintendo DSiWare (1. 7) sparas p& microSD-kortet.

© Hamtade program (inklusive deras spardata) kan inte flyttas eller kopieras individuellt mellan microSD-kort.

o Se(l]s.62 forvad som kan goras nar ett microSD-kort & fullt.

Batteri

N batteriet har laddats manga ganger minskar batteritiden och den tid som du kan anvénda systemet innan det maste laddas igen. Om
anvandningstiden minskar betydligt byter du ut batteriet enligt anvisningarna i den har delen.

Kontakta Nintendo-kundsupport for mer information om var du kan kdpa ett ersattningsbatteri (ths.72).

Viktig information om lamplig batterikassering och -atervinning
e St en bit tejp over pluspolen (+) och minuspolen (-).

* Tainte bort etiketten.

e Forsok inte plocka isar batteriet.

e Skada inte batteriet.

Kassering av batteriet i slutet av dess livslangd

Den hér produkten innehaller ett uppladdni tliti [ ingenav portabla och uppladdningsbara batterier &r reglerad av EU och nationella
lagar. Eftersom batterier mnehallertungmetallersom kan orsaka aIIvarIlga problem pd omgivning och hélsa bdr de samlas in och &tervinnas separat. Sétt en bit
tejp ver pluspolen (+) och minuspolen (-) nar du kasserar batteriet.

Batterier ar markta med med den Gverkryssade sop vilket betyder att de inte far slangas som hushallsavfall.

Som konsument har du ett Iagllgtansvaranseparera dina anvanda batterier frén hushallsavfall och ta dem till en insamlingsplats for limplig

atervinning. Det finns flera b iditt naromrade som tar tillbaka anvénda batterier, inklusive &terforsljarbutiker dar

batterier saljs och kommunala &tervinningsplatser. | vissa lander & &ven insamlingstunnor och -lador uppstallda i skolor och andra offentliga

byggnader.

Den har Nintendo-produktens forsaljningspris inkluderar kostnaden for batteriinsamling och -&tervinning.
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Lossa skruvarna pa det bakre skalet

Lossa de tva skruvarna som haller det bakre skalet pa plats genom
att skruva fyra eller fem varv med en stjamskruvmejsel.

For att forhindra att skruvama tappas bort ar varje bakre skal utrustat
med ett par specialskruvar som inte kommer upp nar de lossas, utan
haller sig inuti skalet nar det tas bort.

@ Byt ut microSD-kortet/batteriet

[ Tryck in kortet och ta sedan ur det ] [ Ta ur batteriet ]

Hur du undviker skador pé skruvarna Obs! Tas microSD-kortet ur utan att det forst trycks in kan det leda till skada / o
o Anvand en stjarnskruvmejsel som passar perfekt i skruvhuvudet. d I" pamicroSD-kortplatsen.
o Lagg systemet pa en plan yta och tryck forsiktigt in skruvmejseln h:d Passar T’S‘I’(‘r'l:“l’;h [ Séttin det nya microsD-Kortet ] Vénta minst 10 sekunder och sitt sedan
ivarje skruv medan du skruvar moturs. perfekt forsiktigt i det nya batteriet
(=4 9

@ Ta bort batteriluckan (bakre skalet)
med pekpennan
Légg systemet pa en plan yta, stick in pekpennans
dverdel mellan batteriluckan och systemet, och band
forsiktigt isér de tvé delama.

0Obs! Ror inte microSD-kortpolerna och smutsa inte ned dem.

Obs! Kontrollera att batteriet ar vént &t ratt hall.

Obs!
® Stickinte in dina fingernaglar mellan batteriluckan

och systemet, eftersom detta kan orsaka personskada. Stickin pennans dverdel i springan
© Anvénd inte dverdriven kraft, eftersom detta kan or- iibatteriluckan och lyft.

Satt tillbaka batteriluckan (bakre skalet) och skruva fast de tva skruvarna

New Nintendo 3DS

saka skada pa ditt system och/eller batteriluckan.

Ta bort batteriluckan pa ett New Nintendo 3DS XL-system

For att ta bort batteriluckan lyfter du upp den nagot och skjuter den bort frén undersidan av systemet.

N¥%
@

Byta ut microSD-kortet/ batteriet
1911333( /33140)-S0DIW In eIAg

AN

Flikarna pé luckans
undersida

Se till att flikarna inte kiimmer
nagot nar du tar bort batteriluckan,
eftersom detta kan resultera i
skada pa luckan.

-

= 2
= r,
=1}

= =
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=

& =3

Placera halen i batteriluckan dver POWER-knappen och ljudutgangen pa undersidan av systemet.

Efter att batteriet har tagits bort kommer instllningarna for datum och tid att aterstallas. Du bor stalla in dem igen genom att Gppna
systeminstallningarna fran HOME-menyn, valja OTHER SETTINGS och darefter DATE & TIME (ﬂl 5.48).

Obs! Se till att alltid sétta tillbaka batteriluckan. Om systemet utsatts for stotar nér batteriluckan inte &r fastskruvad kan batteriet skadas och bdrja
brinna eller explodera.
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Felsokning

Om ditt microSD-kort ar fullt ...

0Om du vill frigdra utrymme pa ett fullt microSD-kort raderar du foto-, video- eller ljudfiler som du inte langre behdver via datahantering i Innan du kontaktar Nintendo-kundsupport bdr du forsoka faststélla orsaken till problemet med hjélp av det hr avsnittet i bruksanvisningen.
systeminstaliningarna (5. 47). Du kan éven dverfora alla data frn ditt nuvarande microSD-kort till ett med stérre kapacitet. Du kan spara Obs!
program pa ett annat microSD-kort, men du kan inte vid ett senare tillfalle kombinera innehallet frén flera microSD-kort. o Dukan dven k

iden elektronisk isnil tiIIHOME-menyn(ljs.U).
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For att dverfora data behaver du en dator med en microSD-kortplats, eller en kommersiellt till ganglig microSD-kortlasare/-skrivare. Du
bar dverfora hela mappen “Nintendo 3DS” till mal-microSD-kortet.

o (I o
T

11
7
N\

PC

Mappen “Nintendo 3DS” Mal-microSD-kort (storre kapacitet)

Obs!

© Kopiera alltid mappen till microSD-kortets rotniva.

* Hamtningsbara program (och deras spardata) sparas i mappen “Nintendo 3DS". Fotodata sparas inte i den har mappen. Andra inte, flytta inte, radera
inte och byt inte namnen pé filerna i den har mappen.

Forsiktighetsatgarder vid kopiering av program

Kopiera alltid hela mappen "Nintendo 3DS".

Om uppdaterade data sparas pa det nya microSD-kortet &r det inte sakert att du kan anvanda samma program med det ursprungliga
microSD-kortet.

Du bdr endast anvénda ett microSD-kort i taget med ett program — du kan inte gora sakerhetskopior av dina framsteg genom att kopiera

A BB

Om innehallet i mappen “Nintendo 3DS" @ndras eller om enskilda filer kopieras .

fran en “Nintendo 3DS"-mapp till en annan blir de oanvéndbara. Hela mappen
“Nintendo 3DS” maste kopieras utan modifikationer for att data ska kunna
anvandas.

© Om problemet ror ett spel eller tillbehdr bor du dven lasa den tillhorande bruksanvisningen/dokumentationen.

Jag kan inte ladda batteriet/
Laddningslampan lyser inte

© Anvinder du en Nintendo 3DS-natadapter?

= Anvand Nintendo 3DS-natadaptern (WAP-002(EUR)) (saljs separat).
liven Nintendo DSi-nétadaptern ar kompatibel (01 s. 4).

o firnitadaptern ordentligt insatt i systemet och i eluttaget?

= Dra ut natadaptern och vanta i cirka 30 sekunder innan du satter i den igen. Kontrollera
att natadaptern ar ordentligt ansluten till bade systemet och eluttaget (hs.18).

o Laddar du batteriet pa en plats med en omgivande temperatur pa 5-35 °C?

= |adda batteriet pd en plats dér temperaturen ligger pa 5-35 °C. Om det &r varmare eller
kallare &n sa ar det inte sakert att det gar att ladda batteriet.

o firbatteriet ordentligt anslutet?

= Om det inte gar att sdtta i gang systemet och om laddningslampan tands men sedan
omedelbart slécks igen nér du satter i natadaptern ar det mdjligt att batteriet inte &r
ordentligt anslutet. Kontrollera att batteriet ar ordentligt anslutet (ﬂl s5.59).

e Lyser laddningslampan?

= Om laddningslampan blinkar kan det handa att batteriet inte &r ordentligt anslutet.
Kontakta Nintendo-kundsupport (s.72).

Det gar inte att sitta

o firsystemet laddat?
= Ladda systemet (@s.18).
o firbatteriet ordentligt anslutet?

=

2 ett och samma program till flera olika SD-kort. Férsakra dig om att du endast anvander det nya microSD-kortet. igéng systemet = Om det inte gdr att sdtta i gdng systemet och om laddningslampan ténds men sedan

] omedelbart sldcks igen nér du sétter i natadaptern ar det mdjligt att batteriet inte &r ordentligt
s anslutet. Kontrollera att batteriet ir ordentligt anslutet ((f1s. 59).

2 Du kan inte kopiera data med féljande metoder:

[ . 2 " .

k=] Hamtningsbara program som sparats pa flera microSD-kort kan inte slas samman pa ett enda microSD-kort. . Lgddar (.!u battgrlet pa en plats med hog temperatur eller laddar du batteriet under
E 0Om du kopierar nya data dver befintliga data blir maldata oanvandbara. langvariga perioder?

B Systemet &r varmt = Om du gor det kan systemets temperatur stiga snabbt. Ladda batteriet pa en plats dér

E omgivningstemperaturen ligger pa 5-35 °C. Om du ror vid systemet nér det & varmt kan

du fa brannskador.

Jag laddade batteriet, men kan
inte spela under langre perioder/
Det tar lang tid att ladda batteriet

o Spelar du ett spel eller laddar du batteriet pa en plats med en
omgivningstemperatur som ar lagre &n 5 °C?

= | omgivningar med en temperatur som ar ldgre &n 5 °Ckommer du inte att kunna spela spel
under ldngre perioder och batteriet kommer att ta langre tid an normalt att ladda.

o Batteritid

= Upprepade laddningar minskar batteritiden och den tid du kan anvénda systemet. Byt ut
batteriet om anvéndningstiden blir betydligt kortare. Kontakta Nintendo-kundsupport for
mer information om var du kan kdpa ett nytt batteri @s.72).

Batteriet har blivit storre

= Litiumjonbatterier forsamras med tiden och kan bl storre nér de laddats upprepade ganger.
Det dr inte ett funktionsfel eller en potentiell sékerhetsrisk. Byt ut batteriet om forstoringen
paverkar batteritiden (ﬂl s.59).
OﬂT batteriet lacker ska du undvika att rora det och i stéllet kontakta Nintendo-kundsupport
(@1s.72).
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Jag seringen bild
eller hor inget ljud

o firkortet riitt isatt?

= Sitt in kortet forsiktigt men bestamt tills du hor ett klickljud.

o firsystemet i viloldge?

= (a ur viloldget om systemet &r i det lget. Vissa program kan gd in i viloldge dven om inte
systemet r stangt.

Det finns svarta eller ljusa prickar
pa LCD-skarmarna som aldrig
forsvinner/Det finns morka eller
ljusa fléckar pa LCD-skarmarna

= Det ar typiskt for LCD-skarmar att ha ett fatal fasta eller doda bildpunkter. Detta ar normalt
och bor inte betraktas som en defekt. 3D-skarmen och pekskarmen har olika specifikationer,
sa deras fargvisningar och ljusstyrkenivaer kan skilja sig at.

LCD-skérmarna har

= Den dvre och undre skarmen har olika tekniska specifikationer, vilket betyder att ven deras

plotsligt/Ljusstyrkan dndras
sa att det blir svart att se
ljusa farger

olika ljusstyrka ljusstyrkenivaer kan skilja sig at. Detta ar normalt och bor inte betraktas som en defekt.
o firautoljusstyrkan eller parlaget pa?
Skarmens fargton andras = Autoljusstyrkan andrar automatiskt skarmljusstyrkan efter ljusnivan i din omgivning.

| stromsparlaget justeras ljusstyrka och fargvisning automatiskt beroende pa vad som visas
pé skérmen, sd att batteriet racker langre. Det kan leda till att bleka farger blir vitare och att
andra férger foréndras. Stang av autolj kan och stromsparlaget om du vill ha samma
farger och ljusstyrka hela tiden ({1 s. 30).

Det gar inte att se eller ar
svart att se 3D-bilder

Anvander du Nintendo DS-/Nintendo DSi-program?

= 3D-innehall kan inte visas i Nintendo DS-/Nintendo DSi-program.

o Stoder innehallet som du ser 3D-funktionen?

= \lissa program och typer av innehll stoder inte visning av 3D-bilder. Prova att se 3D-bilder i
ett annat Nintendo 3DS-program.

o fir3D-reglaget installt pa den ligsta nivan?

= Justera 3D-reglaget till en nivé som ar bekvéim for dig (5. 24).

o fir den superstabila 3D-funktionen inaktiverad?

= Aktivera funktionen (. 48).

o fir3D-skarmen korrekt kalibrerad?

= Hall 3D-skarmen cirka 30 centimeter fran dina 6gon nar du anvénder New Nintendo 3DS-
system och cirka 35 centimeter nar du anvander New Nintendo 3DS XL-system (s.23).
Peka pa 3D CALIBRATION (3D-kalibrering) i systeminstalningama for mer information (1. 48).
(Om du ser olika bra pé vanster och hdger dga eller tenderar att bara titta med ett dga kan det
hénda att 3D-effekterna inte fungerar som de ska eller dver huvud taget. Vii rekommenderar
anvandare som ser olika bra pa vénster och hdger dga att korrigera sin syn innan anvandning,
till exempel genom att anvanda glasdgon.)

o fir3D-ski den invindiga | eller den infraréda lampan smutsig?

= Torka bort alla fingeravtryck eller andra mérken med en mjuk, ren trasa.

o Utnyttjar prog som du anvander k funkti ?

= Superstabil 3D inaktiveras nar den invandiga eller utvéndiga kamerafunktionen anvéands.
Vissa program kan |It anvanda k funktionen dven nar du inte anvander den till
att ta foton.

o Har du satt fast en kommersiellt tillganglig skyddsfilm pa 3D-skarmen?

= Vissa produkter kan gdra 3D-bilder otydliga. Lés instruktionerna som fdljer med produkten for

information om hur du sétter fast den.

£

T

Det gar inte att se eller
arsvart att se 3D-bilder

o Befinner du dig i direkt solljus eller pa en plats med en stark ljuskalla?
= Om du anvander systemet pa platser med starka ljuskallor kan ljuset reflekteras pa skarmen
sd att den blir svar att se.

o firinnehallsfiltreringen konfigurerad?

= |naktivera det alternativ i innehallsfiltreringen som begransar visning av 3D-bilder (ths.45).

o Tittar du pa den nedre skdrmen?
= Den har skarmen kan inte visa 3D-innehall.

Ditt system skapar 3D-effekterna genom att utnyttja dgonens binokuldra disparitet. Alla
tittar pa 3D-bilder pa sitt eget satt. Anvand endast 2D-visningen om du ser en dubbel bild
e&fr inte kan se 3D-bilder trots att du tittar pd dem pa rétt sétt och med ratt installningar
((1s.24).

Tips for superstabil 3D och ansiktsigenkanning
Folj raden nedan for att oka den superstabila 3D:ns effektivitet och forbttra ansiktsigen-
kanning.

"
~
‘I'

~

Ta undan héret sa att du visar
hela ditt ansikte.

Vand ansiktet rakt mot kameran.

Ta av dina glasogon.

Andra faktorer, sasom frisyr, ansiktsbeharingens farg, form och storlek samt smycken, paverkar
ocksa lyckad ansiktsigenkanning.

Valj SUPER-STABLE 3D (superstabil 3D) i installni
fortfarande inte fungerar (ths. 48).

Obs! Aven om du téinker p& de faktorer kan individ och vissa miljoer forsvara
korrekt ansiktsigenkanning. | dessa fall kan du inaktivera superstabil 3D i systeminstéliningarna.
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© Motsvaras din styrning med glidplattan av det du ser pa skarmen?

= | sillsynta fall kan glidplattan sluta fungera korrekt efter langa perioder av anvandning eller om
den anvands med for mycket kraft. Om din styring med glidplattan inte ger rétt resultat nar du
spelar kan du kalibrera den med alternativet CIRCLE PAD (glidplatta) i systeminstallningarna
(ths.48).
Obs! Om rérelser registreras trots att du inte anvander glidplattan och knapparna och pekskarmen
inte kan anvéndas, kan du starta systemet pa kalibreringsskarmen for glidplattan genom att forst
stanga av systemet och sedan trycka pa POWER-knappen medan du héller in L-knappen, R-knappen

och Y-knappen.
+ + (] ©

Glidplattan fungerar
inte ordentligt

Fg

o Motsvaras din styrning med pekskarmen av det du ser pa skarmen?

= Om din styring med pekskérmen inte ger ratt resultat nr du spelar kan du kalibrera den med
alternativet TOUCH SCREEN (pekskarm) i systeminstéliningama (ﬁls. 48).
0Obs! Om du inte kan anvanda pekskarmen for det ovanstaende steget kan du starta systemet
pé kalibreringsskarmen for pekskérmen genom att forst stinga av systemet och sedan trycka pa
POWER-knappen medan du héller in L-knappen, R-knappen och X-knappen.

(@l cmt o) ©

Pekskarmen fungerar
inte ordentligt *

© Har du satt fast en kommersiellt tillganglig skyddsfilm pa pekskarmen?

= 0m du har satt fast en kommersiellt tillganglig skyddsfilm pa pekskarmen ska du ldsa
instruktionerna till skyddsfilmen och kontrollera att den har satts fast pa rétt satt innan
du kalibrerar pekskarmen.

i 1 1]
o
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Sitter snett Luft eller smuts under filmen

T

o firprogrammet kompatibelt med C-spaken?
= (-spaken ar endast anvandbar i program eller delar av program som stoder den, eller i stallet
for den hogra glidplattan i program som stdder Pro-glidplattan till Nintendo 3DS (ths.6).
C-spaken fungerar inte ordentligt © Motsvaras din styrning med C-spaken av det du ser pa skdrmen?
= Om du ror C-spaken medan systemet satts i gang kan rdrelser registreras trots att inte C-spaken
anvands. Fall ihop systemet och gd in i viloléget om detta sker. Nér du dppnar systemet och
ldmnar vilolaget kommer C-spaken automatiskt att kalibreras om.

= Om skarmen fortsétter vara svart ndr du satter i gang systemet eller nér du [amnar vilolaget

Skarmen ér helt svart (Gppnar systemet efter att ha fallt ihop det medan strimmen ar paslagen), eller om skarmen
och systemet svarar inte/ blir svart nar du spelar och systemet inte svarar, stinger du av systemet genom att halla in
Systemet hanger sig POWER-knappen tills stramlampan slacks och darefter trycker du pi POWER-knappen igen

for att satta i gang systemet.

o fir hérlurar anslutna?

= Om horlurar &r anslutna till systemet kommer det inget ljud fran hogtalarna.
Obs! Kamerans slutarljud har alltid samma volym, oavsett den nuvarande volyminstéllningen och
dven om horlurar r anslutna.

Inget ljud fran hogtalarna

o firhorlurskontakten ordentligt insatt?

Rgtiucfeehirkiaina = Se till att horlurskontakten &r ordentligt insatt i ljudutgangen.

© Anvander det har programmet eller delar av det mikrofonen?

= Mikrofonen ar endast anvandbar i program eller delar av program som stoder den.

 Fungerar mikrofonen som den ska?

= V&lj MICTEST (micktest) i systeminstallningarna for att bekrafta att mikrofonen fungerar
som den ska (5. 48).

o Blirandra roster, sisom familjens eller kompisars, korrekt igenkénda?

= Qlika roster kénns igen olika val. Vissa roster &r svarare att kanna igen an andra.

o fir ett headset med mikrofon anslutet?

= Prova att ta bort headsetet med mikrofon och anvanda systemmikrofonen i stéllet.

Jag kan inte anvanda
mikrofonen/Min rost
blirinte igenkénd

o fir systemet oppet?
= Dina steq kommer endast att raknas medan systemet ar stangt och i viloldge.
o Ligger systemet i en lost hangande vaska, eller hanger det fran en handledsrem?
= |bland kan det hénda att systemet inte kan rékna dina steg ordentligt. Om det ligger i en 6st
hangande véska nér du gar kan det handa att stegdata inte raknas rétt. Om du vill béra runt
systemet i en véska bor du anvanda en vaska som sitter néra kroppen, till exempel en midje-
véska.
Obs!
© Beroende pa omstandigheterna kan det handa att antalet registrerade steg &r hogre eller lagre
an det faktiska antalet steg du tagit.
© Hainte systemet i bakfickan. Om du utsatter systemet och LCD-skarmarna for alltfor stor fysisk
péfrestning, till exempel genom att sitta pa dem, kan det orsaka personskada eller funktionsfel.

Mina steg raknas inte

o Sitter microSD-kortet ordentligt i systemet?
= 513 av strommen och sétt in microSD-kortet forsiktigt men ordentligt tills det klickar pé plats
imicroSD-kortplatsen pa baksidan av systemet ((s. 59).

o Jir SD-kortpolerna smutsiga?

Mitt microSD-kort svarar inte

= Torka forsiktigt av polerna med torr bomull for att undvika att skada microSD-kortet.
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© Angav du ratt PIN-kod?

= Ange ritt PIN-kod (5. 46).

o Skrev duin ratt svar pa din hemliga fraga?
= Skriv in ritt svar pa din hemliga fraga (5. 46).

Ingen programikon dyker upp

il igt?
och HOME-menyn visar o Har kortet satts in ordentligt?

” . e . = Ta ur kortet och stt tillbaka det ordentligt tills det klickar pa plats. Prova att satta in det
:heare B "(ot:""lg |n”serted into igen nagra ganger om detta inte fungerar (5. 34).
:D:t s?tT:r i: e: ;’;"’rt o) o Anvénder du ett program fran en annan region?
9 P ) = Endast Nintendo 3DS- och Nintendo DSi-program som &r gjorda for samma region som

:I:té:;tdet Siteretiattikory systemet fungerar. Det & inte sakert att program fran andra regioner fungerar. Om du har glomt bort din PIN-kod
eller svaret pa din hemliga fraga ...
Det har meddelandet vi
n;rjaagr s?:meu ?:te: d\:s;Ss_/ Om du har glomt bort din PIN-kod Contost s restricted by
Nintendo DSi-program: Peka pa FORGOT PIN (glomde PIN-koden) pa den forsta | oo cros inees cotcoges
A T O Tp e skarmen som visas efter att du har pekat pd PARENTAL ——
hold the POWER Button to turn = Sla av och pd strommen och forsok darefter igen, och utfor samma procedur som tidigare. CONTROLS (|nneha||sﬁ|t|:er|ng} U ” ll N
the system off. Please refer to the 0Om felmeddelandet fortfarande visas kan det vara fel pé ditt system. Kontakta Nintendo- eller peka pa | FORGOT (jag glomde) pd skarmen for
Operations Manual for details.” kundsupport for att fa hjélp (@1s.72). PIN-kodsinmatning. Ange svaret pd din hemliga fréga.
::“tltl fel;l;‘;, :;P;ﬁtt- Tr)';!f paoch Om du har glomt svaret pa din hemliga fraga
allin -knappen for att . . )
ST (BBl e n Peka pd | FORGOT pé skarmen dar det hemliga
visningen for information.) SAIHIANGES,
Jag har problem med att anvinda
tradlds kommunikation * Visas en av foljande ikoner for signalstyrka (7 | eller? ;') pa skérmen?
(kommunikationen avbryts = Signalstyrkan verkar vara svag. Flytta dig ndrmare den andra spelaren/de andra spelama och Jag kan inte stinga av
:::':::(:?‘:‘ :;n';“e TR ta bort hinder mellan systemen. innehallsfiltreringen [E]) Peka pé OK pd skimen for att f3 en huvudnycel
i
J om du har registrerat en e-postadress. En huvud- e
nyckel kommer d att skickas till den registrerade ihe emal acdress.

o Anvander din atkomstpunkt WEP-sikerhetskryptering?
= Ditt system kan inte anvanda Wi-Fi Protected Setup for att ansluta till tkomstpunkter som
anvander WEP-kryptering.

y displayed hera?

e-postadressen.
Obs! Make sure yout s allow

Jag kan inte hitta en tradlos

atverksatkomstpunkt i i avs fo
natverksatkomstpun o Anvander din dtkomstpunkt WPA2-PSK (TKIP)-sikerhetskryptering ({1s. 44)? : E?n;:zenm (e;:ln Bl A o
= Ditt system kan inte soka efter atkomstpunkter som anvander WPA2-PSK (TKIP)-kryptering. ) Y " .
* Setill att ditt e-postkonto kan ta emot e-post fran
- s e
= Ett felmeddelande och en felkod kommer att visas om installningarna for internetanslut- 9 2 g
ningen & inkorrekta eller om anslutni misslyckas. Folj instruktionerna som ges i Om du inte har registrerat en e-postadress ...
felmeddelandet pa skarmen. Lés foljande for felkoder som visas nér du stéller in Nintendo DS Ett forfragningsnummer kommer att visas. Kontakta Nintendo-kundsupport
Connections (Nintendo DS-anslutningar) eller nér du spelar Nintendo DS- eller Nintendo DSi- via telefon eller e-post ((hs.72) med forfragningsnumret och datumet som for
program. narvarande ar installt i ditt system. Du kommer att fa en huvudnyckel.
For felkoder som visas nér du spelar Nintendo DSi-program B Peka pd OK pa den foregaende skarmen och
Jag kan inte ansluta till interet I lutningen som konfigurerats till ditt system kanske inte ar korrekt. Valj skriv darefter in huvudnyckeln.
CONNECTION TEST (anslutningstest) frén internetinstéllningarna for att starta anslutnings- Obs! Nér du har skrivit in huvudnyckeln kommer
testet och folj darefter instrukti som angivits i felmeddeland din e-postadress att raderas fran systemet. Registrera

din e-postadress igen efter att du har stéllt in en
ny PIN-kod.
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Tekniska specifikationer

Obs! De har specifikationerna kan komma att andras utan foregdende meddelande.

= Detkan ha gattinivilolage pa grund av New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
ett externt magnetfalt. Flytta bort ditt
system fran magnetiska foremal, inklusive Modellnummer KTR-001 RED-001
5 - andra Nintendo 3DS-system. Ovre skirmen: 3D LCD-widescreenskirm Ovre skdrmen: 3D LCD-widescreenskirm
.M'.n 'sys’f'em garpldtsligt Obs! Systemet kan ocksa g in i vilolige om du (med superstabil 30) (med superstabil 3D)
inivilolige Iégger det ovanpa andra Nintendo 30S-system. 3,88 tum (84,6 mm bred x 50,76 mm hég) 4,88 tum (106,2 mm bred x 63,72 mm hég)
LCD-ski 800 x 240 bildpunkter 800 x 240 bildpunkter
(D"-s armar (400 bildpunkter per dga nar 3D-funktionen anvands) (400 bildpunkter per 6ga nér 3D-funktionen anvénds)
Lskalri;'rslrs'::rl)ek/ Kan visa 16,7 miljoner farger Kan visa 16,7 miljoner farger
PP 9 Nedre skarmen: L(D-pekskarm Nedre skdarmen: LCD-pekskérm
R . ) . 3,33 tum (67,68 mm bred x 50,76 mm hag) 4,18 tum (84,96 mm bred x 63,72 mm hog)
 Innehaller microSD-kortet sparade ljudfiler som kan spelas upp i Nintendo 3DS- 320x 240 bildpunkter 320 % 240 bildpunkter
I]ydprogrammet? - Kan visa 16,7 miljoner farger Kan visa 16,7 miljoner farger
= Nintendo 3DS-ljudprogrammet kan spela upp AAC-filer med filnamnstilldggen .m4a,
e .mp4 och .3gp, samt MP3-filer med filnamnstillagget .mp3. Andra ljudfiler, till exempel Nintendo 3DS-ndtadapater Nintendo 3DS-ndtadapater
v,',";f,':n: ,%udﬁ]e, och mappar kopieringsskyddade fler, kan inte spelas upp. Niitadapter/batteri (WAP-002(EUR)) (séljs separat) (WAP-002(EUR)) (sljs separat)
J L o frljudfilerna sparade i mappen "Private’, som finns i mappen "Nintendo 3DS” New Nintendo 3DS-batteri (KTR-003) Nintendo 3DS XL-batteri (SPR-003)
pamicrosD-kortet? 80,6 mm hig x 142 mm bred x 21,6 mm tjock 93,5 mm hisg x 160 mm bred x 21,5 mm tjock
= |judfiler sparade i mappen "Private” som ligger i mappen “Nintendo 3DS" visas inte i Matt (st%n?t;; 0914z mmbredx Lo mm foc (stléinrgndT 0gx 16U mMAbredx 2L, min fod
Nintendo 3DS-ljudprogrammet. Filer bor sparas i andra mappar.
Vikt (a 253 g (med batteri, pekpenna och microSD-kort) (a329 g (med batteri, pekpenna och microSD-kort)
o Arljudfilernai ett format som kan spelas upp i Nintendo 3DS-ljudprogrammet? Tradlos frekvens 2,4 GHz-bandet (11b: kanal 1-13/11g: kanal 1-11)
= Nintendo 3DS-ljudprogrammet kan spela upp ljudfiler som uppfyller fdljande krav: —
. ) . o Filformat: AAC (.m4a, .mp4 eller .3gp) och MP3 (.mp3) Kommunikationsstandard | IEEE802.11b/g
Jagkan inte spela upp ljudfiler o Bithastighet: 16-320 kbit/s Uteffekt 11b:5,5 dBm/11g: max 5,0 dBm
Nintendo 3DS-ljudprogrammet X
 Samplingsfrekvens: 32-48 kHz Rekommenderat Mindre @n30m
o firljudfilerna skyddade av DRM (Digital Rights Management)? kommunikationsavstand | Obs! Det maximala kommunikationsavsténdet kan vara kortare &n sa beroende pa omgivningen.
= DRM-skyddade ljudfiler kan inte spelas upp i Nintendo 3DS-ljudprogrammet. Lins: fast brannvidd

Kamerafunktion Bildsensor: CMOS
Effektiva bildpunkter: ca 300 000

Om du fortfarande behover hjalp ...

Klockfunktion Maximal daglig variation pa + 4 sekunder (vid anvandning inom "Anvandningsforhallanden” nedan)
Om ditt system forrfarande inte fungerar ordentligt efter att du har gatt igenom de har stegen eller stegen som listas i HOME-menyns - -
iska bruksanvisning (1 s. 27), rek derarvi att du laser tillverkarens garanti och ringer Nintendo-kundsupport for att begara Hagtalare Stereo (stder pseudosurround)
erlllt(md'e:rsoknlngt av dten sktadade produkten (1. 72). Dir kan du hitta information om hur du begar en reparation, garantivillkoren och Ingéngar/utgangar Kortplats, microSD-kortplats, dockkontakter, nétuttag, jud
villkor for reparationstjansten
Sensorer Rorelsesensor och gyrosensor
Infraréd ikation (rek derat ikati nd: mindre &n 20 cm)
Kasserlng av den har produkten | slutet av dESS |iVS| Z30115/SWEMWEEE] Ovriga funktioner Obs! Det maximala kommunikationsavstandet kan vara kortare @n sé beroende pa omgivningen.
Near-field communication (NFC)
Den dverkorsade symbolen med en soptunna betyder att den hér produkten inte bor kasseras i ditt vanliga hushallsavfall. Elektriskt och Maximal
elektroniskt avfall kan innehalla farliga @mnen som, om de inte hanteras pa ratt sétt, kan vara skadllga for miljon och ménniskors halsa. e 5 Ca4,1W (vid laddning)
Kontakta istallet dina lokala myndigheter for infc ion om lampliga i lingsplatser och i eller kontakta din energiforbrukning
= lokala aterforsaljare som, i utbyte mot att du koper en ny produkt av samma varde, kan ta tlllbaka den hér produkten kostnadsfritt for Temperatur: 5-35 °C
= dtervinning. Pd sd sétt hjalper du till att forsakra att utrustningen hanteras pa rétt sétt och att dess delar tervinns eller dteranvands pa Anvéndningsforhallanden L ftfpk . h. -20-80%
= ettmiljovanligt sitt. [r— uftfuktighet: 20-80 %
2 Laddningstid (3,5 timmar
Batteritid Sefs. 22.
Modellnummer: KTR-003 Modellnummer: SPR-003
Batteri Batterityp: litiumjon Batterityp: litiumjon
Batterikapacitet: 5,2 Wh Batterikapacitet: 6,5 Wh
Modellnummer: KTR-004 Modellnummer: RED-004
Pekpenna Material: plast (ABS/PE) Material: plast (ABS/PE)
L Langd: (a76,5 mm Langd: Ca 86 mm J
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Kontaktinformation
Bergsala Service Center (Sverige) [270416/SWE]

Bergsala Service Center
service@bergsala.se
www.nintendo.se
Marios Gata 21

43437 Kungshacka
Sverige

(++46) 030050910

Anteckningar
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Pakkens indhold

O New Nintendo 3DS-system (kTr-001)
eller x1
New Nintendo 3DS XL-system (Re-001)

(3 New Nintendo 3DS-pen (kTR-004)

eller
New Nintendo 3DS XL-pen (Rep-004)

Bemaerk: Pennen er placeret i penholderen pa undersiden af systemet (dhs.87).

x1

3 microSDHC-hukommelseskort x1
Bemaerk:
 microSDHC-hukommelseskortet indszttes i microSD-kortspraekken (dis. 129).
microSDHC-kortet er et tredjepartstilbehor, der ikke er fremstillet af Nintendo.

© microSDHC-kortets kapacitet star pa asken.

O AR-kort X6
Bemaerk: Anvendes i forbindelse med det indbyggede program, AR-spil: Udvidet virkelighed (Ch1s. 98).

O Lynguide

x1
(O Betjeningsmanual

(Udelukkende til New Nintendo 3DS)

(O New Nintendo 3DS-covers (KTR-009/KTR-010)
o Paszt venligst frontcoveret, for systemet tages i brug (. 95).
© Bagsidecoveret er pdsat systemet for anskaffelsestidspunktet.

Frontcoverx 1
Bagsidecoverx 1

Denne pakke indeholder ikke en stromforsyning.
Du skal bruge en Nintendo 3DS-stramforsyning (WAP-002(EUR)) (slges separat) for at oplade systemet.

Du kan ogsa bruge den stramforsyning, [ Stromforsyning, der fds med Nintendo 30S/Nintendo 2DS/Nintendo DSi/
der fas med Nintendo 3DS-, Nintendo DSi XL

Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- eller
Nintendo DSi XL-systemerne.

[ Strmforsyning, der fas med Nintendo DS™/Nintendo DS™ Lite

:NCeW:
NINTENDO S,

:new:
NINTENPE SIS xL

A0 (Fri) 10200

3D-skaerm

Viser 3D-billeder med superstabil
3D-funktionen (ﬂls. 93)

3D-dybdeglider
Tilpasser styrken af 3D-billederne
5.94)

Glidepude
Giver mulighed for praecise
bevagelser (ths.86)

C-pind

Reagerer pa trykket, der legges
pé den og giver mulighed for lette,
praecise bevaegelser ({1s. 86)

Trykfolsom skaerm

Trykfolsom skaerm, der tillader
styring af software ved at bergre

og traekke (ths.86)

HOME-knap

Sammenligning af systemerne

New Nintendo 3DS
Et let, handterbart system,
der kan pészttes udskiftelige
covers (slges separat).

Viser HOME-menuen (1. 96)

New Nintendo 3DS XL
Optimer din spiloplevelse med en
ovre skaerm, der er 57 % storre end
New Nintendo 3DS-systemet!

Sammenlignet med New Nintendo 3DS

57 % storre skaerm
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En klarere, mere forngjelig 3D-oplevelse

Superstabil 3D

Find den nyeste software!

Nintendo €Shop

(o] -

MARIO @&

3105 (Tue) 12:00 (=

Collection

... tilpasser 3D-visningen sig

Det indvendige kamera

folger dit ansigts position Nar din position andres ... til dine bevaegelsef for. at.glve Sag efter software Sevideoer
en mere behagelig visning
Ved at folge dit ansigt med det indvendige kamera giver superstabil 3D-funktionen dig en optimal 3D-oplevelse (ths.93). -
~
Fé gleede af onlinetjenester med et ... Download software Download
demoversioner

Nintendo Network ID

Bemaerk: Dette kraever et
Nintendo Network ID.

’_—\\
n Et Nintendo Network™ ID giver mulighed for at opleve flere
forskellige funktioner i Nintendo Network.

NINTENDO Hvis du opretter forbindelse til internettet og gar ind i Nintendo eShop, kan du se de nyeste oplysninger om og videoer
NETWORK fra forskellige slags software, kabe software der kan downloades og teste softwaredemoer.
. s Det kan du kebe
Nintendo €Shop | ghMiiverse (- | ‘F
. r \
n u B Software der kan downloades Virtual Console™ Nintendo DSiWare™

Download gratis Kommuniker med Nintendo eShop-midler . e
software og demoer fra andre brugere fra hele kan bruges bade pa det nye Vlrtual Consolem DS warew
Nintendo eShop. verden i Miiverse™. New Nintendo 3DS-system

og en Wii U™-konsol.

76

Vi haber, at du vil fa forngjelse af disse tjenester ved at oprette et Nintendo Network ID (ths.108).

Du kan kebe ny software, der kun fas i
Nintendo eShop eller downloade versioner
L af kortbaseret software.

Du kan kebe de spil, du elskede pa
platforme som NES™, Game Boy™ og
Game Boy™ Color.

Du kan kebe software, der oprindeligt
blev udgivet til Nintendo DSi, kendt
som Nintendo DSiWare™.

v




78

Modtag opdateringer og information
SpotPass™

Systemet vil automatisk soge efter tradlgse adgangspunkter, oprette forbindelse til internettet og udveksle data pa flere forskellige tidspunkter,

herunder mens det er i dvaletilstand (nar systemet er lukket sammen, men det er taendt).

Internet

3

[ 2 )
] ]
[ . . |
' Gratis 3D-indhold Notifi- Systemop- ¥ ~ Anden '
' software ceringer A dateringer A information '
] ]
S ]
\
I
I Blinker blat,

Bemaerk: Data modtaget via
SpotPass lagres pa microSD-kortet.

* nar der modtages
)) O notificeringer

Internetindstillingerne skal konfigureres, for der kan oprettes forbindelse til trédlase adgangspunkter (5. 110).

Bemaerk:

© SpotPass-funktionen er muligvis ikke hvis en aktiv itel anvender visse kaber eller funktioner. SpotPass-funkti
ikke tilgeengelig ved lokal tradlos kommunikation (1 5. 96), eller nar du bruger Nintendo DS-/Nintendo DSi-software.

o Afhangigt af hvilken type data, der modtages, tzendes notificerings-LED'en eventuelt ikke.

o Det er nadvendigt med et Nintendo Network ID, hvis du vil downloade gratis software (5. 108).

P En dockingstation (saelges separat) kan hjalpe
med at gore genopladning lettere.
New Nintendo 3DS-dockingstation (KTR-007)

7 ‘ New Nintendo 3DS XL-dockingstation (RED-007) —

Kommuniker automatisk med andre Nintendo-systemer
StreetPass™

Systemet soger automatisk efter og udveksler data med andre Nintendo 3DS-systemer, nar man har det med, for eksempel nar man er ude at
qa eller rejser i tog.

Y
o &
) («

Blinker gront, Bemark: En notificering kommer
nar data overfares frem pa notificeringslisten (hs.101).

Der vil automatisk blive udvekslet data, hvis man passerer nogen, der har registreret den samme softwaretitel med
StreetPass, mens systemet er i dvaletilstand (lukket sammen, mens det er tendt), sa vel som pa andre tidspunkter.

StreetPass-indstillingerne gemmes pa systemet.
Bemaerk:
© Maksimalt 12 softwaretitler kan anvende StreetPass pa samme tid.

* Indstillingerne for kontaktilstand for Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitler gemmes ikke og skal konfigureres, mens der spilles kompatible titler.
Derudover er det ikke muligt at udveksle StreetPass-data for Nintendo 3DS-softwaretitler, mens der anvendes Nintendo DS-/Nintendo DSi-software.

© Data kan ikke overfores, hvis strammen ikke er taend, eller hvis de trédlase funktioner er sldet fra (15.100).
© StreetPass-funktionen er muligvis ikke til lig, hvis en aktiv itel anvender visse
il lig ved lokal tradlas (5. 96) eller nér der er oprettet forbindelse il interettet.

eller funktioner. StreetPass-funktionen er ikke
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Systemindstillinger

Indstillinger for Nintendo Network ID
Opret eller tilknyt et Nintendo Network ID

Internetindstillinger

Komponenter, der er nadvendige
for at fa internetforbindelse

Tilslutning til internettet

Foraeldrekontrol
Muligheder, der kan begranses

Konfigurering af forzeldrekontrol

Datastyring

;Andre indstillinger

Systemoverforsel
Systemopdatering

Formatering af systemhukommelsen
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Helbreds- og SIkkerhedsopIysnmger

hold Linct halhrad deanl ndlad.

og sikkerhedsop gerne.

Laes og
eller beskadigelse.
Voksne bar overvige barns anvendelse af dette produkt.

dette kan det forarsage personskade

ADVARSEL — ANVENDELSE AF 3D-FUNKTIONEN

@ 3D-funktionen er ikke egnet for barn pa seks ar eller derunder.

© Hvis barn pa seks ar eller derunder anvender 3D-funktionen, kan det medfgre synsskader. Hvis barn pa seks ar eller derunder har
adgang til systemet, bor foraeldre eller vaerger blokere 3D-funktionen via forzeldrel [funktionen

o Alle har deres egen made at se 3D-billeder pa. Hvis du har svert ved at se 3D-billeder tydeligt, s undlad at anvende 3D-funktionen
og st visningen til kun at anvende 2D-billeder. At se uklare 3D-billeder i lengere tid, sasom dobbeltbilleder, kan medfore overan-
strengte gjne, gjnentarhed, hovedpine, stive skuldre, kvalme, svimmelhed, transportsyge, udmattelse og ubehag.

© Hvis du faler dig traet eller utilpas, nar du ser 3D-billeder, sa tilpas 3D-effekterne til et behageligt niveau eller indstil visningen til
kun at vise 2D-billeder.

© Tag en pause pa 10 til 15 minutter hver halve time, 0gsa selvom det ikke opleves at vzre nadvendigt.

o Afsta venligst fra at benytte 3D-funktionen som passager i en bil eller i offentlige transportmidler. Konstante rystelser kan bevirke,
at 3D-billederne bliver uklare, hvilket kan medfare kvalme og overanstrengte gjne.

ADVARSEL — ANFALD

* Nogle mennesker (ca. 1 ud af 4000) kan komme ud for at fa anfald eller blackout forérsaget af lysglimt eller Iysmonstre, f.eks. i forbindelse
med at se fiernsyn eller ved benyttelse af videospil, selv hvis de aldrig for har haft sadanne anfald.

o Alle, der nogensinde har oplevet anfald, har mistet bevidstheden eller har haft andre symptomer, der ligner en epileptisk tilstand, bor
kontakte en laege, inden de spiller videospil.

© Foraeldre eller vaerger bor overvage deres born, nér de spiller videospil. Stop spillet og sag Iaege, hvns du eller dn barn oplever nogen af de
folgende symptomer sasom kramper, gjen- eller muskeltraekninger, nedsat y yrrelser, ufrivillige
b Iser eller desori

@ Risikoen for anfald under benyttelse af videospil kan reduceres ved at falge disse forholdsregler:
1. Spil ikke, hvis du er trzet eller har behov for spvn.
2. Spil i et veloplyst rum.
3.Tag en pause pa 10 til 15 minutter hver time (hver halve time, nar 3D-funktionen anvendes).

ADVARSEL — OVERANSTRENGTE @JNE 0G TRANSPORTSYGE

At spille videospil kan gore dine gjne gmme efter en lzengerevarende periode, og maske for, hvis 3D-funktionen anvendes. At spille

videospil kan ogsé fordrsage transportsyge hos nogle spillere. Folg disse anvisninger for at undga overanstrengte gjne, svimmelhed eller

kvalme:

* Undga at spille i for lang tid. Foraeldre eller vaerger bar overvage deres barn for at sikre en passende méde at spille pa.

© Hold en pause pa 10 til 15 minutter hver time (hver halve time, nar 3D-funktionen anvendes), ogsa selvom det ikke opleves som
vaerende nodvendigt.

© Hvis du oplever traethed eller gmhed i gjnene under spillet, eller hvis du faler dig svimmel eller traet eller far kvalme, sa stop og hold
pause i flere timer, inden der spilles igen.

© Huis der fortsat opleves nogen af de ovennaevnte symptomer eller andet ubehag under eller efter spillet, skal videre spilaktiviteter
undlades og der skal soges lzge.

J1abujusKjdospaysaxpyis Ho -spaiqiaH
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Helbreds- og sikkerhedsoplysninger

ADVARSEL — SKADER SOM FOLGE AF GENTAGNE BEVAGELSER

At spille videospil kan gore muskler, led eller hudomrader smme efter nogle timer. Folg disse anvisninger for at undgé problemer sésom

seneskedehindebetzndelse, tunnelsyn eller hudirritation:

* Undga at spille i for lang tid. Forzeldre eller vaerger bor overvége deres born for at sikre en passende made at spille pa.

* Hold en pause pa 10 til 15 minutter hver halve time, nar 3D-funktionen anvendes, eller hver time nar 3D-funktionen ikke anvendes,
0gsa selvom det ikke opleves som véerende nodvendigt.

o Nar pennen anvendes, sé grib ikke for fast om den og tryk den ikke for hardt mod skaermen. Hvis der opleves traethed eller gmhed i
hander, handled eller arme under spillet, eller hvis der opleves prikken, folelseslgshed, en braendende f Ise eller
stivhed, sa stop og hold pause i flere timer, inden der spilles igen.

© Huis der fortsat opleves nogen af de ovennaevnte symptomer eller andet ubehag under eller efter spillet, skal videre spilaktiviteter
undlades og der skal soges lege.

ADVARSEL — RADIOFREKVENSINTERFERENS

Systemet kan udsende radiobglger, som kan pavirke elektronisk udstyr, der befinder sig i naerheden, herunder pacemakere.

© Anvend ikke systemet inden for 25 centimeters afstand af en pacemaker, mens der anvendes trédles kommunikation. Hvis man har en
pacemaker eller andet implanteret medicinsk udstyr, mé der ikke anvendes tradlgs kommunikation uden forst at have kontaktet en
lzege eller producenten af det medicinske udstyr.

* Tradlgs kommunikation er eventuelt ikke tilladt pa visse steder sasom fly eller hospitaler. Falg venligst de respektive forordninger.

ADVARSEL - BATTERI

Systemet indeholder et genopladeligt litium-ionbatteri. Leekage eller antndelse af batteriet kan forarsage personskade sa vel som
beskadigelse af systemet.
@ For at undga batterileekage eller antandelse:

* ma batteriet ikke beskadiges.

* ma batteriet ikke udszettes for fysisk overlast, staerke vibrationer eller vaeske.

* ma hatteriet ikke skilles ad, deformeres eller forsages repareret.

* ma batteriet ikke udszettes for stzerk varme eller bortskaffes i aben ild.

* ma batteriets poler ikke bergres, og de ma ikke kortsluttes med en metalgenstand.

© skal batteridaekslet altid monteres (bagsidecover).

@ Itilfelde af lekage:
Huis batteriet lekker, ma det ikke berares, og kontakt Nintendo-kundeservice. For at sikre at enhver laekage, der spildes pa systemet,
ikke kommer i kontakt med dine haender, bor systemets ydre dele aftorres grundigt med en blad, let fugtig klud. Hvis lekagen kommer
i kontakt med handerne eller andre dele af kroppen, sa vask med vand. Hvis lzekagen kommer i kontakt med gjnene, kan de beskadiges.
Skyl gjeblikkeligt gjnene med rigeligt vand, og saq laege.

ADVARSEL — OPLADNING AF SYSTEMET

@ Anvend en kompatibel stramforsyning og et kompatibelt batteri.
Anvendelse af en inkompatibel f eller etinkompatibelt batteri kan fore til batterilaek, antzendelse eller eksplosion, hvilket
igen kan fore til brand og/eller dodeligt elektrisk stod. Anvend udelukkende New Nintendo 3DS-batteri (KTR-003) til New Nintendo 3DS,
og udelukkende Nintendo 3DS XL-batteri (SPR-003) til New Nintendo 3DS XL. Anvend udelukkende Nintendo 3DS-stramforsyning
(WAP-002(EUR)) (saelges separat).

@ Sorg for at forbinde stramforsyningen til den rette spanding (220-240V).
Sorg for at tilslutte stromforsyningen til dit systems lysnetindgang til stromforsyningen i den rigtige retning. For at fieme strom-
forsyningen skal du tage sikkert fat om stikproppen og traekke det lige ud af stikkontakten.
Anvend ikke spaendingstransformere beregnet til brug i udlandet eller stik, der leverer reducerede mangder strom. Undga ogsa at
anvende lysdempere eller biltransformere eller -opladere.

@ Anvend ikke stramforsyningen, hvis kablet eller stikket er beskadiget.

At gore det kan det medfare brand og dodeligt elektrisk stad.

© Undgd at trede pd, traekke i, vride, lave justeringer pa eller stramt vikle ledningen.

© Undga at placere tunge ting pa ledningen.

o Udszt ikke ledningen for ekstreme varmekilder sasom varmeapparater eller komfurer.

© Hvis du anvender systemet under opladning, skal du vaere omhyggelig med ikke at traekke i stramledningen eller fa den viklet
ind i noget.

Hvis stromforsyningen bliver beskadiget, skal du venligst kontakte Nintendo-kundeservice. Forsag ikke at reparere stromforsyningen

pé egen hand.

@ Stromforsyningen er kun til indenders brug.

@ Ror ikke ved stramforsyningens lysnetindgang eller nogen andre indgange pé systemet med fingrene eller
metalobjekter.

@ Ror ikke ved systemet eller str

yningen under opladning i tordenvejr.

ADVARSEL — ALMINDELIG

@ Ikke egnet til born under 3 ar. Anbring ikke systemet eller dets tilbehgr inden for raekkevidde af smé born
eller kaeledyr.
Born kan putte stromforsyningen, pennen, microSD-kortet eller andet tilbehar i munden og forasage personskade.

@ Skru ikke for hgjt op for lyden i hovedtelefonerne.
Et for hgjt lydniveau i hovedtelefonerne i lengerevarende perioder kan medfere nedsat harelse. Nar hovedtelefoner anvendes, bor
lydstyrken holdes pa et niveau, der tillader brugeren at hore baggrundslyde. Hvis der opleves problemer, sésom udmattelse eller
ringen for arerne, sa afbryd anvendelsen. Safremt symptomerne vedbliver, bor der tages kontakt til en lege.

@ Kom ikke for taet pa den infrarade sender/modtager.
Hvis gjnene vendes direkte mod den infrarode sender/modtager kan det medfore

n .

telse eller andre pi

hefind, had,

@ Stromforsyningen bar sttes i et lettilg stik, som

sigi af udstyret, der skal oplades.

9¢i
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Helbreds- og sikkerhedsoplysninger

Anvend systemet forsigtigt

B Udsat ikke sy for hoje temp: eller direkte sollys i lengere tid.

B Lad ikke systemet komme i kontakt med vaesker og brug ikke systemet med véde eller fedtede hander.

Hvis systemet kommer i kontakt med vaesker, skal du straks slukke for strammen, fierne stramforsyningen, fierne batteridaekslet og
batteriet og derefter aftarre ydersiden med en blad, let fugtig klud (brug kun vand).

B Udsat ikke systemet for overdreven fysisk pavirkning.

o Leg ikke unadvendigt tryk pa LCD-skeermene. Anvend enten den inkluderede pen eller genstanden specificeret af softwaren til
skaermanvisninger. Brug ikke harde genstande (herunder fingernegle) der kan efterlade ridser pa skaermen.

© Flytikke glidepuden voldsomt fra side til side.
o Styr ikke C-pinden med din fingerneg| eller andre harde genstande.
© Boj ikke og laeg ikke unadvendigt tryk pa pennen.

W Forsag ikke at skille systemet ad eller at reparere det.

Hvis systemet bliver beskadiget, skal du venligst kontakte Nintendo-kundeservice. Rar ikke beskadigede omrader. Undga kontakt
med enhver lkkende vaeske.

B Anvend kun kompatibelt tilbehor med systemet.

B Var pa dine omri nar du d temet.

P 9

B Rengoring af systemet:
Systemet skal frakobles stramforsyningen for rengaring. Fugtigger en klud med varmt vand, vrid omhyggeligt al overskydende vand
fra og after derefter systemet. Aftor systemet igen efter rengoring med en blad, tor klud. Lad ikke systemet komme i kontakt med
fortyndervaeske, alkohol eller nogen andre oplgsningsmidler.

Komponenternes navne og funktioner

| denne betjeningsmanual forklares komponenternes funktioner.

Anvendes af superstabil 3D-funktionen (5.93) 0g
software med kamerafunktion.

Hgjttaler (V)

OFF |

Volumen

— Infrarad LED T
Hjaelper med at folge dit hoveds placering, ndr superstabil 3D anvendes g
isvagt belyste omrader (ths. 93). §
Bemaerk: Et radt lys kan muligvis ses, nar funktionen anvendes i svagt 3
belyste omrader. =

Hgijttaler (H)
[ |
=]
(@] @0 o <
: L 3 ‘ |
oo e o
» \ﬁ 3D-dybdeglider &
o (@15.94) g
I Justerer 3D-billedernes I
T ™ dybde. S
fan ;
© s |
(<) @
S o
Oseeer

-

1—|'|—/

N

Volumenkontrol
Justeres for at &ndre lydstyrken.

Bemaerk: Kameraets blendelyd afspilles altid
med den samme lydstyrke uanset den aktuelle
volumenindstilling.

Spilkortspraekk (ths.104)

Til indszttelse af Nintendo 3DS-spilkort,
Nintendo DS-spilkort, Nintendo DSi-spilkort
og opgraderede Nintendo DSi-spilkort.

Lydudtag

) =

@)

A strom-LED () (@15.92)

Lyser, nér strommen er slaet til.

T poweR-kmap ()
@ | (s.89)

Mikrofon

Til tilslutning af stereohovedtelefoner, der er alment tilgengelige
ihandlen. Nar en sadan enhed er tilsluttet, kommer der ikke lyd ud
af hojttalerne.

Bemaerk: Brug venligst tilbeher, der er kompatibelt.

Anvendes af software med mikrofonfunktion.
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Notificerings-LED

Angiver systemets status ved at blinke og skifte farve.

© SpotPass-notificering modtaget (blinker blat i fem sekunder) ((hs.78)

o StreetPass-kommunikation modtaget (blinker grant i fem sekunder) (d1s. 79)
© Ven er kommet online (blinker orange i fem sekunder) (@s.101)

o Batteriniveauet er lavt (blinker radt) (5. 92)

LCD-skaerm (3D-sk
Viser 3D-indhold.

alid q

) ((hs.93)

Anvendes med software, der under-
stotter glidepude-input.

Bemaerk: Hvis glidepuden ikke virker,
som den skal, sa se venligstm s.136.

NFC-omrade

(Near-Field Communication)
Beror et amiibo™-tilbeher eller
andre NFC-kompatible genstande

i dette omrade, for at laese eller
skrive data mens den tilsvarende
software anvendes.

StyrePlus

LCD-skaerm (den trykfelsomme skaerm)
Trykfalsom skaerm, der giver mulighed for interaktion via beroring.
Iforhold til software, der understotter denne styringsfunktion,

anvendes den medfalgende pen.

II_II

4
YAk I8

SRS
5

Beror
At trykke forsigtigt med
pennen pa den trykfolsomme
skaerm kaldes “at berore”
(eller“at prikke”).

— C-pind

Giver mulighed for styring af
software kompatibel med
(C-pinden og kan anvendes i
stedet for Nintendo 3DS-
glidepude Pro til software, der
er kompatibel med det tilbeher.

\ Software kompatibel med
glidepude Pro har felgende ikon
pé emballagen:

e Circle Pad Pro

Traek

At bevaege pennen
let henover den tryk-
folsomme skaerm kaldes
“at traekke”.

() _ (® — Kontrolknapper

(knapperne A, B, X ogY)

-—— START
SELECT

Opladnings-LED () (d1s.88)
Lyser orange, mens batteriet oplades.

Tradles-LED (=)
Lyser gult, nar den tradlose kommunikation eller
NFCer aktiveret, og forbliver slukket, nér den
trédlose kommunikation er deaktiveret. Den blinker
qult, nr der sendes og modtages data.
Bemaerk:
© | dvaletilstand vil tradlos-LED

lyse eller blinke svagere.
 Tradlgs kommunikation og

NFC kan aktiveres/deaktiveres

i HOME-menuindstillinger.

(th.100).

HOME-knap ()
Viser HOME-menuen (ﬂl 5.96).

o

[

Faeste til handledsrem
Til fastgorelse af en handledsrem (saelges separat).

(Udelukkende New Nintendo 3DS)
Frontcover

Geelder udelukkende New Nintendo 3DS. Covers
kan fjernes og udskiftes med andre coversat, der
seelges separat (Ifns. 95).

11 diqa L

9

Disse to kameraer

Ve

Anvendes af software med kamerafunktion.

giver mulighed for at tage

3D-fotografier/-videoer.

|z

o~

Infrared sender/modtager

Sender og modtager signaler til/fra
software med infrarod funktion.

R-knap

Lod ="
o =10

s—— |-knap

ZR-knap

— ZL-knap

\

%

Q ] e ) //—

e

Batteridaekslet (bagsidecover)

Kan afmonteres for at udskifte microSD-kortet

eller batteriet (01s. 129).

Bemaerk:

© P4 New Nintendo 3DS kan front- og
bagsidecovers udskiftes med covers,
der saelges separat (1 s. 95).

© Afmonter udelukkende bagsidecoveret
for at udskifte microSD-kortet, batteriet
eller for at skifte cover.

Dockingstationens
lysnetindgang
Giver mulighed for at oplade via

dockingstationen (selges separat).

(ths.78).

\

Penholder
Anvendes til opbevaring af

pennen.
I Bemaerk: Forsag ikke at anbringe

andet end pennen, der kom med
systemet, i penholderen.

/ L~
)

Stromforsyningens
lysnetindgang ((1s. 88)
Giver mulighed for at tilslutte

Nintendo 3DS-stramforsyning
(WAP-002(EUR)) (slges separat).

-
S
S
o
o
[
o
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L
o
o
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Opladning Sla strommen til og fra

POWER-knappen anvendes bade til at tende for og slukke systemet. Systemindstillingerne skal

Far systemet bruges for farste gang, skal batteriet oplades.
konfigureres den farste gang, strammen slas til.

Du skal bruge Nintendo 3DS-stramforsyningen (WAP-002(EUR)) (szelges separat) for at oplade systemet. Alternativt kan du bruge en af strom- Taend for systemet ved at trykke pa POWER-knappen. Strom-LED'en vil begynde at lyse,

forsyningerne, som fas med Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-systemerne. nar systemet er taendt.
f A Bemaerk:
Stramforsyningens © Det kan tage flere sekunder, for HOME-menuen vises, efter strammen er sldet til.

lysnetstik . N -
l \ © Forinformation vedrerende strom-LED'en og batteritiden, sel1s.92.

Dvaletilstand og slukning for stremmen

135[3paIag04
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Dvaletilstand Luk systemet
(n) 5 N Luk systemet ned i lobet af et spil for at saette spillet pa pause og aktivere dvaletilstand. SpotPass (hs.78) @
Opladnings-LED'en taendt “~iQ og StreetPass (U1 s. 79) forbliver aktiveret, nr systemet er i dvaletilstand, men stramforbruget reduceres
> llens lysnetstik (LED'en slukker, nar betydeligt. e
% (logoet vender opad) opladningen er fuldfart.) Bemaerk: Noget software kan ikke gé i dvaletilstand, ndr det er i brug eller under udfarelse af bestemte opgaver. ( é’
g- For eksempel kan Nintendo 3DS-lyd ikke gd i dvaletilstand under afspilning 3
3
......................................................................................... [
Forbind konsollens lysnetstik til systemet o =
) ) - ) Sla strammen fra s
Bemaerk: Serg for, at konsollens lysnetstik vender den rigtige vej, for det szttes i systemet. X a
............................................................................................. Tryk pa POWER-knappen for at vise POWER-menuen. Berar dernzest POWER OFF for atsla strommen g
. . . . . fra. Alternativt kan POWER-knappen holdes nede for samme effekt.
Sat stromforsyningens lysnetstik i en almindelig 220-240 volts stikkontakt
Opladnings-LED’en lyser op, nar opladningen begynder, og slukker, nar opladni er afsluttet. Nar opladni erafsluttet, skal du
fjerne stromforsyningen fra stikkontakten og konsollens lysnetstik fra systemet.
Bemaerk:
© Hvis du spiller et spil, mens systemet oplader, kan det hznde at opladnings-LED'en ikke slukker, nér opladningen er fuldfort. Dette er ikke en
funktionsfejl.
© For at koble systemet fra stramforsyningen ber du tage fat i systemet og i konsollens lysnetstik, ikke i ledningen, ndr det traekkes ud. Konﬁgurering af systemet den forste gang
Om opladning fystﬁmet ds:(al konﬁgureres efte“r,ddet ttaeEfdels for farstke gang(lﬁlliviss SGy)Stemel skal anvendes af barn, ber disse trin udfares af en voksen. De folgende
 Det tager cirka 3 timer og 30 minutter at oplade systemet helt, ndr det er slukket. Opladningstiden kan variere, hvis systemet bliver brugt under rin bor udlores med pennen pa den tryklaisomme skaerm (5. 86).
ladningen eller afhangigt af batteriets de ladning.
© Oplad systemet ved en temperatur pa 5-35 °C. Hvis du forsoger at oplade ved andre temperaturer, kan det forvaerre batteriet og forhindre det i at m Indstil systemets sprog
lade op. Hvis temperaturen er lav, bliver batteriet maske ikke helt opladt. Berar det sprog der anskes anvendt og beror derefter OK.
© Bateritiden falder en smule med tiden i takt med, at batteriet bliver brugt og genopladt. Efter 500 genopladninger kan' VEIRTBAUGBIEL e e e et e e e et et
il 70 % af, hvad den var, da batteriet blev kabt.
® Sorg for at oplade batteriet mindst én gang hver 6. maned. Litium-ionbatterier kan langsomt miste deres ladning, hvis de ikke bruges i et stykke tid. @ Kalibrér 3D-skeermen
Hvis systemet ikke bruges i en lengere periode, kan batteriet blive overafladet og dermed blive umuligt at oplade, nar det tilsluttes stramforsyningen. Falg anvisningerne pa skaermen for at se 3D-billeder korrekt (se “Tilpasning af 3D-billeder” pa dis. 93).
© Huis du oplever, at levetiden er markant reduceret, skal du erstatte batteriet (5. 129). Nye batterier slges separat. Kontaktvenligst Nintendo-
kundeservice for at fa mere at vide om, hvordan du keber en erstatning (1s.142).
@ Indstil dato og klokkeslaet Today's Date Currort Tene
Beror(_— Jog (] foratindstille dato og klokkeslaet, [ a - J]
berar derefter OK _O_jl J(_O_‘I }12_0_1 Z
7 Day 3 'ﬁunlh’ - Yea -
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Sla stremmen til og fra e

20

. Indtast et brugernavn

Bemaerk:
o Forinformation om tastaturets anvendelse, se 5. 91.

 Navne kan hgjst besta af 10 tegn.

© Det navn, du véelger, vil veere synligt pa andre Nintendo 3DS- og Nintendo DS-systemer via tradlos
kommunikation, s& det bar undgés at inkludere ord eller satninger, som andre kan finde stodende.
Anvendelse af upassende sprogbrug kan medfare restriktioner med hensyn til visningen af dit navn
pé andres Nintendo 3DS-systemer.

Accept af Nintendo 3DS-servicebrugeraftale og
-fortrolighedspolitik

Efter at have laest informationen, beror | ACCEPT (jeg accepterer). Hvis det foretraekkes
at acceptere disse betingelser senere, berar LATER (senere).

Konfigurering af dine internetindstillinger (tis. 110)
Tilslutning til internettet giver mulighed for at flere forskellige typer data udveksles via
SpotPass og for at anvende tradlgst spil med understottede softwaretitler. For at indstille
dette senere, berar SET LATER (indstil senere).

@ Indstil foraeldrekontrollen (t1s. 115)

Indstil forzeldrekontrollen for at begranse barns adgang til serskilt indhold og visse funktioner,
sasom at surfe pd internettet og at interagere med andre brugere.
Hvis systemet skal bruges af barn, ber foraeldre og vaerger konfigurere forzeldrekontrollen efter
behov.
Bemaerk: Hvis barn pa seks ar eller derunder anvender 3D-funktionen, kan det medfare synsskader. For
at forhindre anvendelse af 3D-funktionen kan denne funktion deaktiveres manuelt ved at vzelge de dertil
herende muligheder under indstillinger i foreldrekontrollen.

Udfor en systemoverforsel (ts. 119)

Hvis du har et andet Nintendo 3DS-system og vil overfare data til dit nye system, husk venligst
folgende:
o gurer den indledende opsztning som anfart ovenfor for det nye system, for du laver

To accept the Nintendo 305
Service User Agreement and
Privacy Policy and agree to the
usa of your data, touch | Accent.

e boter, | _DAccent

Configure your internet
settings?

Set

Set Later

Il children will be using this
system, a parant or legal
guardian should set up these
restrictions &s required

Set

Do Not Set

Transter data to ihis system
from another Nintendo 305
system?

Transier
[ —

\ Don't Transfer
——

systemoverforslen.
o Spil ikke pa det nye system for denne proces er udfort, da eksisterende gemmedata for software
der kan downloades og indbygget software pa det nye system ikke lengere vil kunne bruges.
o Opret ikke og tilknyt ikke et Nintendo Network ID til systemet for overfarslen, da du sa ikke vil vaere i

tand til at overfore data.

Systemet er nu klar til anvendelse. Tryk pd HOME-knappen for at abne HOME-menuen (ths.9) 0g begynde at bruge systemet.

Anvendelse af tastaturerne

Et tastatur vil komme frem pa den trykfalsomme skeerm, ndr der skal indtastes tegn. Berar et tegn for at indtaste det.

Standard

Alfanumerisk

l Veelg det onskede ord fra en liste.

[ | kst til/fra D R
112|3]4]5]6|7[8]0][0)-|=
wl' .l rl . ul il al l - [+=] Slet tegnet til venstre for

skift mellem store og alslofplolnlillil j=17 }
sma bogstaver for det neste -2y lc.‘ "|| blnln] ‘||ﬁ :nlﬂ:;: [« | Flyttil naeste linje.
tegn, der indtastes. e T

| Caneel | 3 |

Skift mellem indtastningstilstande

Specielle tegn

Skift mellem de tegn, som
tilhorer hver tast ved at trykke

Vis yderligere tegn.

Skift mellem store og smé

bogstaver.
pé den gentagne gange.
Naeste tegn
Bekreeft det indtastede tegn og
flyt frem til neste plads.
Numerisk tastatur

1 Eﬂ 2 E-— Slet det sidst indtastede ciffer.
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3D-skaermen giver mulighed for at se 3D-billeder. Brug 3D-dybdeglideren til at tilpasse 3D-effekterne

Stram-LED'en lyser blat, ndr strammen er sléet til, lyser radt, nr batteriet er ved at vere fladt og blinker radt, nar batteriet begynder at labe tort. til et behageligt niveau.
3D-effekterne, som systemet genererer, skabes L i .
et | Naesten udtomt ved at udnytte gjnenes binokulzere forskydning Venstre gjes billede 3D-billede Hajre gjes billede
it il el : o (evnen til at fortolke 3D-billeder pa grund af
1 forskellen i placeringen af det venstre og det
hgjre gje). Ved at manipulere 3D-skaermen
. T . . sd venstre gje kun ser det venstre billede, og
Kontinuerlig bla | | Kontinuerlig rad det hojre gje kun ser det hgjre blllede, kan
PN der produceres levende og overbevi
l ' 3D-effekter.

Notificerings-LED'en
vil ogsa blinke.

Bemaerk: Hvis strom-LED'en er rad, gem da hurtigt spillet og pabegynd genopladning. Hvis batteriet laber tort, for spillet kunne gemmes, kan data, som

ikke er gemt, g4 tabt. Hvis LED'en lyser blat og blinker langsomt, er systemet i dvaletilstand (i s. 89), hvilket sparer batteritid.

——

Falg trinene herunder for at sikre, at 3D-billederne fremstar ordentligt.
Batteritiden afhanger af en raekke faktorer, sasom den brugte software, mangden af sendt og modtaget tradles data og omgivelsernes
temperatur. Som udgangspunkt skal disse tider blot ses som cirkatider. n Se direkte ind i 3D-skarmen. Hold 3-skeermen p en passende afstand fra gjnene.
o Tilpas afstanden indtil 3D-billederne ses tydeligt.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Afspiller Nintendo 3DS-software ca. 3,5-6 timer ca. 3,5-7 timer

J

0

g
&
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]
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e
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2D
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Sla stremmen til og fra e
sapaing-qe e buwsediy Y

(a.30cm ° (a.35cm °

/ /

Denne funktion er en del af New Nintendo 3DS/New Nintendo 3DS XL, som gor det muligt at bevaege hovedet eller systemet under spil, uden

at billedkvaliteten forringes, med en mere behagelig 3D-visning til falge. Det virker ved at falge dit ansigts position ved hjaelp af det indre

kamera for at kunne justere 3D-billedvisningen. (Se (1s. 135 om hvordan systemets ansigtsgenkendelse forbedres.) For yderligere oplysninger

om aktivering/deaktivering af superstabil 3D, se venligst . 118.

Bemaerk:

© Hvis du kigger pa systemet fra en meget skarp vinkel, uden for det indre kameras synsfelt, eller fra siden, vil du se dobbeltbilleder eller en mork
skaerm i stedet for et 3D-billede. Se hvordan 3D-billeder vises korrekt i systemindstillingerne under 3D-kalibration (d15.118).

© Den superstabile 3D-funktion virker ikke, mens du anvender det indre eller de ydre kameraer.

Afspiller Nintendo DS-software . 6,5-10,5 timer ca. 7-12 timer

- PP Py
Liengere m Kortere Batterltlden‘aendres : af palLC., :

Bemaerk: Aktiveres den automatiske lysstyrkefunktion skifter lysstyrken og farven
automatisk i forhold til omgwelsemes Iysnlveau Derfor vil Spl| isvagt oplyste Superstabil 3D
omrader forlenge batteritiden. Ak [ fe tilstand vil ogsd

forlzenge batteritiden (1 s. 100).

lysstyrke

Hvis systemet befinder sig i dvaletilstand (ths.89), vil stromforbruget blive kraftigt reduceret, mens tradlgs kommunikation, sdsom SpotPass
og StreetPass er aktiv. Safremt batteriet er fuldt opladt, kan systemet befinde sig i dvaletilstand i tre dage.

Bemaerk: Strom-LED'en blinker langsomt, ndr systemet er i dvaletilstand. Nogle softwaretitler tillader ikke systemet at gd i dvaletilstand under brug.
LED'en vil lyse vedvarende, hvis systemet lukkes ned under brug af den slags software. For eksempel kan Nintendo 3DS-lyd ikke gé i dvaletilstand under
afspilning. © Visning af 3D-billeder kan deaktiveres i forzldrekontrollen ((15.115).

® Forsag ikke at se 3D-billeder i direkte sollys eller i direkte linje med andre staerke lyskilder. Dette kan gore 3D-billeder svaere at se.
© 3D-billeder kan véere svaere at se afhangig af omgivelserne (s.134).

92 93



Brug 3D-dybdeglideren ved siden af 3D-skaermen til at forage eller formindske 3D-effekten. Hvis det gor 3D-billedet svaert at se at have glideren
helt oppe (staerkeste 3D-effekt), sa ryk den ned en smule ad gangen indtil det punkt, hvor 3D-billederne er klare og tydelige. | takt med at man
vannes til 3D-funktionen, finder man formentlig ud af, at det medfarer bedre effekter at flytte glideren opad.

=
@
-
]
=
e
@
=2
=
S
2

Bemaerk:

Tilpasningaf 30-billeder ¢

94

Tilpasning af styrken i 3D-billeder

D <<

o
@

‘ Staerk

3D 3D-styrke

OFF . Svag

o Flyt 3D-dybdeglideren til det nederste punkt for at vise billeder i 2D.

© Attilpasse 3D-dybdeglideren, mens der bliver vist indhold, som ikke understatter 3D-funktionen, bevirker ikke, at der vises billeder i 3.

© Nogle typer af indhold, bl.a. 3D-videoer og -billeder, tillader ikke tilpasninger i 3D-styrken. Du kan kun skifte mellem 3D- og 2D-billeder ved hjaelp af
3D-dybdeglideren, nar dette indhold vises. Det kan hjzlpe at holde systemet laengere vek fra ansigtet, hvis du faler, at 3D-effekten er ubehageligt
staerk, ndr denne type indhold vises. Hvis du stadig finder det ubehageligt, kan du prave at se indholdet i 2D.

(Udelukkende for New Nintendo 3DS)

Udskiftning af covers

Skift New Nintendo 3DS-covers (salges separat).

Serg venligst for, at begge covers er pimonteret systemet, nar det teendes farste gang. —
Hvis systemet bruges af mindre ba, ber en forelder eller vaerge udskifte covers for dem. ©-— Frontcover
Bemaerk: Sorg venligst for at systemet er slukket og ikke tilsluttet stromforsyningen.
o—— Bagsidecover
e —

Lasn skruerne pa bagsidecoveret
Losn de to skruer, som holder bagsidecoveret fast med fire eller fem omdrejninger
med en stjerneskruetraekker.

For at forhindre at skruerne bliver vaek, har hvert bagsidecover et par specialskruer,
som ikke falder ud, ndr de losnes og bliver siddende i coveret, nar det tages af.

Sadan undgas det at beskadige skruerne

© Brug en stjerneskruetraekker, der passer perfekt i skruehovedet. d I"
 Lag systemet pa et fladt underlag og skub forsigtigt skruetrakkeren h:d Perfekt Sk;b.
ind i hver skrue, mens der drejes mod uret. stilling f:rgig’t?; ¢
[+~ 1

@ Fjern covers med pennen og
pamonter efterfalgende de

nye covers

Laeg systemet pa et fladt underlag, far pennens

top ind mellem coveret og systemet og lirk dem

forsigtigt fra hinanden.

Bemaerk:

o Stikikke neglene ind mellem coveret og systemet,
da det kan fordrsage personskade.

© Anvend ikke overdreven kraft, da det kan fordrsage
skade pa systemet og/eller coveret.

* Aftag og monter frontcoveret pa samme méde
som beskrevet ovenfor.

For pennens top ind i indhakket
i coveret og loft.

@ Spand de to skruer pa bagsidecoveret

Bemaerk: Sorg for, at bagsidecoveret er pamonteret og skruet ordentligt fast. Hvis systemet udszttes for sted, mens bagsidecoveret ikke er pa,
kan batteriet blive beskadiget, hvilket kan medfare brand eller eksplosion.
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HOME-menuen

HOME-menuen vises, nar der taendes for strammen.

Softwaretitler kan keres fra HOME-menuen ved at bergre det ikon, som svarer til den titel, man gnsker at spille. HOME-menuen viser ogsa klokke-
sleettet og datoen, nuvaerende tradlose kommunikationstilstand og antallet af skridt, som er taget indtil videre den dag.

PP

Kig efter (@ pd et softwareikon for sjeblikkeligt at se ndr en titel har modtaget ny

Jopdatering via SpotPass (5. 78).

i) StreetPass
i.|| Signalstyrke (internet)
2.1 Signalstyrke (Iokal tradles)

ol T 1 1213

Tradlgs kommunikations- —
tilstand
& @
C& @
HOME-menuindstillinger ———e . B SRC:E
(hs.100)

There Is nothing Inserted into
the Game Card slot.

Dato og klokkeslaet

Spilmenter/Dagens skridt

Batteriladning
(&) Fuld

al

10710 (Fi) 10:00 (O (T Lav

= f Naesten tomt
415 (blinker)

(== Lader op (blinker)
(= Opladning fuldfert

e——— Tilpas visning af software-

ikoner

Beror| |/ |« for at justere stor-

relsen pd ikonerne.

Softwareikoner (01s. 97)
Nye notificeringer i forhold til en given

| softwaretitel indikeres med ©. (gran) /

HOME-menuprogramikoner (5. 101)

@ Spilnoter

[Z] Venneliste

@ Internetbrowser

@ Miiverse

(=) Notificeringer

Bemaerk:

1 (bl3) pa softwareikonet.

Tryk samtidig pa og for at aktivere kameraerne og for at tage fotografier eller lzzse QR Code-monstre.
Tryk op, ned eller hojre pa styrePlusset, mens ® holdes nede, for at tage et skaermbillede af Home-menuen. Tryk op for at tage et billede af den gvre

skaerm, og tryk ned for at tage et billede af den trykfolsomme skaerm, samt tryk hojre for at tage et billede af begge skaerme. Skaermbilleder kan ses
iNintendo 3DS-kameraet (ﬂl 5.98). (Mens software er pd pause (ﬂl 5.99), kan der kun tages et skermbillede af den trykfalsomme skaerm.)

opfanger stoj.

Indhold, der vises pa den avre skaerm, afhenger af hvilken software, der anvendes. Visningen bevzeger sig pa flere forskellige mader, nar mikrofonen

Elektronisk HOME-menumanual

Beror i det gverste venstre hjorne af skaermen og vaelg HOME
MENU ELECTRONIC MANUAL (elektronisk HOME-menumanual) for

at vise en detaljeret manual, der fortaller, hvordan HOME-menuen
anvendes.

Visning af manualer

(D oEed

Nintenda 305 Camers
H o |

[:]

&
_
E

Veelg et emne fra indholdet

Traek op og ned for at rulle gennem indholdet af
manualen, og berar den side, der gnskes vist.
Bemaerk: Tryk pa Y-knappen for at andre sproget i
manualen.

@ Visning af siden
Traek op og ned for at rulle gennem indholdet pa siden.

Traek til venstre og hgjre for at bladre.

0 mponses infemar,

shop

3 softwars, and
w softwarp

AR GamaAugmented

Reality
l.a Wse the A N lards togethar
wilh the vy / cameras to
able augmented

Augme T
ICards together

ler cameras to
Exnntn bk o

| o TS

Luk manualen

(& Enlarge

Skift skriftstorrelse

(Gratis software modtaget via SpotPass og software downloadet via Nintendo eShop bliver tilfgjet som ikoner i HOME-menuen.

Gennemsyn af skaermen/Flytning af softwareikoner

Gennemsyn af skaermen
Beror et ikon og traek derefter pennen til hgjre eller venstre for at
rulle igennem de tilgaengelige softwareikoner.

Flytning af softwareikoner

For at flytte et ikon berores det og pennen holdes pa det, indtil det
slipper, derefter traekkes det derhen, hvor det onskes placeret,
hvorefter pennen loftes.
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Typer af softwareikoner

A (] || B |
Kortsoftwareikoner
Nintendo 3DS- Nintendo DS-/Nintendo DSi-
spilkort spilkort

» |5 | »[€]

Ikoner til indbyggede applikationer

Du kan f& mere at vide om, hvordan du bruger disse software-titler, i deres respektive elektroniske manualer (1 s. 99).

© Ethvert software- eller

Helbreds- og sikkerhedsoplysninger (. 81)
Laes de vigtige helbreds- og sikkerhedsoplysninger i
forhold til systemet.

Nintendo 3DS-kamera
Tag 3D-fotografier og -videoer ved at anvende denne
applikation.

Nintendo 3DS-lyd
Lyt til musik og optag lyd.

Mii-vaerksted
Skab dig selv og andre personer som Mii-figurer!

StreetPass Mii Plaza

Mii-figurer, man moder gennem StreetPass (ﬂl s.79),
kommer frem her.

Nintendo eShop (di's. 77)

Se oplysninger og videoer om forskellig software og
download ny software.

Gaveikon

Softwaretitlens ikon kommer frem, efter spilkortet
erindsat i spilkortspraekken.

AR-spil: Udvidet virkelighed
Anvend AR-kortene sammen med de udvendige kameraer

~ forat skabe trovaerdige spil i udvidet virkelighed.

Face Raiders
Et skydespil, som bruger dit ansigt, eller dine venners
ansigt, som din fiendes ansigt!

Aktivitetsloggen

Registrér antallet af skridt, der tages, mens systemet
baeres omkring og den tid, der bruges pa hver soft-
waretitel.

Delespil

Download demoversioner og spil flerspillerspil!

Systemindstillinger (0 s. 107)
Tilpas systemindstillingerne.

Dette ikon kommer frem, ndr en ny applikation tilfgjes til HOME-menuen. Bergr gaveikonet for at pakke det ud.

Ikonet blinker, hvis applikationen stadig ikke er feerdig med at d:

| (ﬁl s.89) inden for afstanden af et

Seet systemet i

kompatibelt adgangspunk til internettet for at feerdiggere downloadningen.

e - PR

som allerede er

pé microSD-kortet bliver ogsa vist i HOME-menuen.

Abning af software

Beror softwareikonet, bergr herefter OPEN (abn).

Nedlukning af software og at seette software pa pause

& B ed
r. — !
A ~
A ]
Open

Tryk pa HOME-knappen, mens der spilles, for at sztte spillet pa pause og fa HOME-

menuen vist. Berar RESUME (genoptag) eller tryk pd HOME-knappen igen for at

genoptage spillet, eller berr CLOSE (luk) i HOME-menuen for at lukke softwaren ned.

Bemaerk:

e Se(1s. 101 for oplysninger om handlinger, du kan udfare, mens softwaren er pé pause.

© Andre softwaretitler kan keres, men softwaretitler, som er pa pause, skal lukkes ned farst
for at kunne gore dette.

Gem for software lukkes ned
Al ugemt data mistes, hvis en softwaretitel lukkes ned, uden der gemmes farst.

SR

Health and Salety Infarmation
Nintenda

ros

Udtag ikke et spilkort og sluk ikke for strammen, mens et spil er pa pause

Nar spilkortsoftware er sat pa pause, ma spilkort og microSD-kort ikke udtages, ligesom der heller ikke ma slukkes for strammen. At gore
dette kan medfore at data beskadiges eller mistes.

Elektroniske softwaremanualer

Hvis der folger en elektronisk manual med softwaretitlen, vises valgmuligheden MANUAL, nér
softwareikonet vaelges. Berar denne valgmulighed for at se manualen. Manualer kan vises, mens
en softwaretitel er sat pa pause.

Bemaerk: Proceduren for at se en softwaremanual er den samme som for den elektroniske HOME-menu-
manual (1. 97).
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HOME-menuindstillinger

BemriHOME-menuenforatkonﬁgurerefalgendeindstillingerellerforatsedenelekm)niske _ 0E e O

HOME-menumanual.

Hinterdo 308 Camera

Nintenda
L &
i
Manual
( Skift tema Skift designet pa HOME-menuen ved at vaelge mellem forskellige temaer eller besag temabutikken for at
tilfgje flere temaer.
Gem/Indlzs layout Gem layouts for temaer og softwareikoner i HOME-menuen og skift imellem dem.
Skaermens lysstyrke Veelg mellem fem lysstyrkeniveauer.
Tilpasser sk lysstyrke isk afhaengigt af lysniveauet i omgivelserne.
Automatisk lysstyrke  Bemaerk: Denne funktion er deaktiveret, nér ktionen anvendes, eller der spilles Nintendo DS-/Nintendo DSi-
software.
Tilpasser automatisk skaermens lysstyrke afhangigt af, hvad der vises, sa der spares pa strommen. At
Stromsparetilstand deaktivere denne tilstand betyder, at der opretholdes et konstant niveau i lysstyrken, men at der pé den
anden side s kan spilles i kortere tid. Som standard er denne funktion slaet fra.
Tradlos ) ) . -
kommunikation/NFC Aktiverer/deaktiverer tradlos kommunikation/NFC.
Nintendo 3DS- Rbn internetbrowseren og gé til Nintendo 3DS-billeddeling for at dele der af HOME-menuen pa
billeddeling sociale netvaerkssider som Twitter og Facebook. Yderligere information kan findes i Nintendo 3DS-billeddeling.
amiibo-indstillinger Konfigurer amiibo-indstillinger. For yderligere oplysninger om amiibo, se venligst amiibo.nintendo.eu
Nintendo eShop Start Nintendo eShop (. 77).
Systemindstillinger Abner systemindstillingerne (5. 107).
A Viser den elektroniske HOME-menumanual.
\_HOME-menumanual

HOME-menuprogramikoner

Berar ikonerne vist i HOME-menuen p den averste del af den trykfolsomme skerm & (2] &) @ ([} foratbruge nedenstiende

funktioner.
Bemaerk:

© Se hvert programs elektroniske manual for yderligere oplysninger(ﬁl 5.99).

© Miiverse-manualen kan ses i Miiverse, efter softwaren er abnet.

@ Spilnoter

Skriv noter til spil, lige nar du har lyst.

Venneliste

Spil og kommunikér med registrerede venner via internettet, uanset hvor de befinder sig henne.
Bemzerk: Gemte vennedata pa dit Nintendo Network ID er anderledes end de vennedata, der er gemt
pa dit system. Foretager du andringer i denne venneliste, vil det ikke pavirke den venneliste, der er
vedhaftet dit Nintendo Network ID ({3 5. 108).

Notificeringer

Modtag notificeringer fra Nintendo eller fra softwaretitler via StreetPass og SpotPass.

Internetbrowser

Se websider pa internettet.

2 & W .

Miiverse

Miiverse er en onlinetjeneste, hvor folk fra hele verden mades ved hjzlp af deres Mii-figurer.
Pa Miiverse kan du dele dine spilleoplevelser og tanker om et emne, som du er optaget af,
med mennesker fra nar og fiern.

Bemaerk: Det er nodvendigt med et Nintendo Network D for at skrive indlzeg g kommentarer pa
Miiverse (ﬂl 5.108).

Nar software er pa pause ...
Nar software er p& pause, kan man indstille lysstyrken pa skzermen og ogsa f& adgang til & spilnoter, (=] vennelisten, (=) notificeringer,

) internetbrowseren (1 Milverse, kameratilstand og instruktionsmanualere.
Tryk pd HOME-knappen for at satte softwaren pa pause og dbn HOME-menuen for adgang til disse funktioner.

Bemaerk:

o Afhangig af hvilken tilstand softwaren er sat i (tradles kommunikation eller de udvendige kameraer er i brug, osv.), kan det vaere, at HOME-menuen
ikke vises, eller at man ikke kan fa adgang til visse funktioner. Nogle softwaretitler gor ikke brug af visse funktioner i HOME-menuen.
* Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitler kan ikke seettes pa pause.
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Kortbaseret software

Vigtige bemarkninger angaende vennelisten Spilkortenes anvendelse sammen med Nintendo-systemet.
Bemeerk: Hvis systemets sprog settes til hollandsk, portugisisk eller russisk, vil titler, som ikke er Nintendo 3DS-titler,

Del ikke din vennekode med folk, du ikke kender som standard veere pa engelsk. | nogle tilfeelde kan dette tilpasses i selve softwaren.

Vennelisten er et system, som er tiltaenkt til brug for dig og folk, du kender. At skrive din vennekode pé onlinefora eller at dele den med folk,
du ikke kender, kan medfore, at du fér tilsendt ugnsket data eller statusheskeder, som du muligvis finder stodende. Del ikke din vennekode
med folk, du ikke kender.

Foraeldrekontrol (1. 115)

Nintendo 3DS, Nintendo DS, Nintendo DSi og Nintendo DSi opgraderet software kan anvendes pa dette system.

Anvendelse af kan begreenses i Nintendo 3DS-spilkort Nintendo DS-/Nintendo DSi-spilkort
. . ot

& Beskytte barn mod skadelige websider

Foraldrekontrol (5. 115) kan des til at beg delsen af £ for at forhindre born i at fa adgang til skadelige og

upassende websider. =

Bemaerk:
© 3D-indhold vises kun pa Nintendo 3DS-softwaretitler. Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitler kan ikke vise 3D-indhold.

&1 Vigtige hemaerkninger angaende Miiverse
| Miiverse kan dine indlg, kommentarer og profilkommentarer blive set af mange mennesker. Del ikke oplysninger, der kan e, SR Tl A (A Gl s e e b M DA iz i e
© Kun Nintendo 3DS- og Nintendo DSi-softwaretitler fra systemets eget omrade vil fungere. Softwaretitler fra andre omrader fungerer eventuelt ikke.

identificere dig personligt, eller indlzeg, der er upassende og kraenkende for andre. Fa flere oplysninger ved at se guiden til Miiverse
(https://miiverse.nintendo.net/quide/). * Nintendo 3DS-softwaretitler kan ikke anvendes med Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-systemer.

Foreldrekontrol ([f1s.115) . .
Dukan begraznse bugen af ilverse forldrekontrol, PEGI-aldersmaerkningssystem (Pan European Game Information) [1113/DAN]
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Aldersmaerkningskategorier
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18

G www.pegi.nfo www.pegi.info www.pegi.nfo www.pegi.info L
= Titler klassificeret som Titler klassificeret som Titler klassificeret som Titler klassificeret som Titler klassificeret som =
< 3 eregnede til born pa 7 er egnede til born pa 12 er egnede til born pa 16 er egnede til unge pa 18 er egnede til unge pa g
g 3drog derover 7 drog derover 12 ar og derover 16 dr og derover 18dr og derover S
g : g
H] Indholdsbeskrivelser 2
2 Indholdsbeskrivelserne vises pa spillets emballage, hvor det er relevant. Disse ikoner indikerer de vigtigste arsager il et spils aldersmeerkning. g
H
storFER ARG SHRANNENDE HORROR six NoginHED Vo~
& “Online”-logoet indikerer, at et spil giver spilleren adgang til onlinespil med andre spillere.
onuNE
PEGI-systemet blev etableret for at hjzelpe forzeldre og vzerger til at tage informerede beslutninger ved keb af computer- og videospil. Det
erstatter en raekke nationale aldersmaerkningssystemer med et enkelt, der nu bruges i det meste af Europa. For yderligere oplysninger om
PEGI henvises der til: http://www.pegi.info.
Bemaerk: PEGI-aldersmaerkningen indikerer ikke et spils svaerhedsgrad; det giver information om hvilken aldersgruppe, spillet er egnet til pa baggrund
af dets indhold.
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Anvendelse af spilkort Nedlukning af software

Tryk pd HOME-knappen for at f HOME-menuen op, berar sa CLOSE (luk) for at afslutte
. L. en softwaretitel. (Alle data som ikke er gemt vil ga tabt, hvis en softwaretitel lukkes
m Indsaet et spilkort i spilkortspraekken uden, at der gemmes forst.)
o Berar RESUME (genoptag) for at vende tilbage til det punkt, hvor softwaretitlen
blev sat pa pause.
© Forat lukke Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitler ned gemmes data forst,
og herefter trykkes der pa HOME-knappen og OK berares.
Kontrollér, hvilken vej Bemaerk: Hvis der trykkes pa POWER-knappen, lukkes softwaretitlen og POWER-menuen

spilkortet vender. vises ({15.89). New SUPER MARIO BROS, 2

J—
tﬂzf Mzerkaten pé kortet og bunden af Mintenda

systemet skal vende samme vej. -
N o
Bemaerk:

© Huis der opleves problemer med at indsztte spilkortet, sa tag det ud og kontrollér, at det vender den rigtige vej med merkaten vaek fra
systemet. At tvinge kortet ind, nar det vender i den forkerte retning, kan medfore beskadigelse.

% © Indszt eller udtag kun spilkort, mens HOME-menuen vises, eller strommen er slukket. (Veer sikker pa at lukke ned for softwaretitler, der SPi"wft med SYStemopdatefinger ’3’
E er pa pause, for spilkortet tages ud). Nogle spilkort indeholder systemopdateringsdata. Sadanne spilkort viser en besked, hvis en system- [
3 opdatering er nadvendig for at kunne anvende spilkortet. Falg anvisningerne for opdatering af =
s Tryk spilkortet ind, og tag det s ud systemet ((15.127). -
3 g
< £

() e

awoamvo [

Mo s
—
@ — Inkompatibel software og tilbehor

Klik @ ' Nintendo 3DS-dockingstation, Nintendo 3DS XL-docki ion, Nintendo 3DS-glidepude Pro og Nintendo 3DS XL-glidepude Pro er ikke
kompatible med dette system.
Udover disse produkter er det heller ikke muligt at anvende andet tilbeher, der kan tilsluttes til Nintendo DS- eller Nintendo DS Lite-systemerne
-------------------------------------------------------------------- via Game Boy Advance™ Game Pak-spraekken, eller andre ting, der fungerer sammen med en Game Boy Advance Game Pak. For yderligere

Tryk pa spilkortikonet og derefter pa OPEN (abn) i L S
Nintendo DS-/Nintendo DSi-titler vises i et udvidet format som standard. For at
abne softwaren i den originale oplasning holdes enten START eller SELECT (vaelg)
nede, beror derefter OPEN for at dbne softwaren. Hold START eller SELECT nede,
indtil softwaren er abnet.

£ z
< =
H =
£ E
A -]
ko

@ -3
@ w
2 S
=

= H
‘°' o
= o

@ Se instruktionsmanualen til den anvendte software for yderligere information
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Software der kan downloades Systemindstillinger

F glaede af gratis software, som kan downloades via SpotPass, eller software kabt i Nintendo eShop. Konfigurér internetindstillinger, foraeldrekontrol og andre grundliggende systemindstillinger her.

Systemet er udstyret med RF-teknologi med en udstralingseffekt pa mindre end 10 mW e.i.r.p. og en maksimal spektral effekttaethed pa mindre Beror ikonet for systemindstillinger i HOME-menuen for at dbne systemindstillinger.
end -30 dBW/TMHz e.i.r.p. Disse p. kan holdes ved felse inden for et interval pa 0til 40°C. | | TR ERE:)

med dette er systemet kategoriseret som klasse 1 udstyr ifolge kommissionsafgarelse 2000/299/EF.
Med undtagelse af Nintendo DSiWare (ths.77), lagres downloadet software pa et microSD-kort. De dertilhgrende ikoner vises i HOME-menuen.

% ﬁ! Nintando Network 10 Hw J

System Seltngs
Nisdendo
Man kan fa ny software ved at ... h (5 r1 N
* modtage gratis software via SpotPass (Uls. 78). | E )\ E '
* kobe software via Nintendo eShop (1. 77). For detaljerede oplysninger, se den _@ T

elektroniske manual.
Forholdsregler vedrarende software der kan downloades
Da noget software sendes automatisk via SpotPass (1. 78), tilrades det, at der altid er indsat et microSD-kort.
Op til 40 Nintendo DSiWare-titler kan lagres i systemets hukommelse, og op til 300 downloadede softwaretitler kan gemmes pa et
microSD-kort.
Software der kan downloades (inklusive tilhgrende gemmedata) kan kun anvendes pa det system, som det oprindeligt blev downloadet
til. Software, som gemmes pa et microSD-kort kan ikke anvendes pa noget andet system.
Det er nadvendigt med et tilknyttet Nintendo Network ID, hvis du vil downloade gratis software og demoversioner (5. 108).
Demoversioner af software kan have by inger sasom en tid: eller antallet af anvendelser. Hvis denne graenses over-
skrides, og softwaren forsgges dbnet, vil en besked blive vist. Folg anvisningerne for at slette softwaren eller bne Nintendo eShop.
Huis systemets sprog er sat til hollandsk, portugisisk eller russisk, szttes sproget i Nintendo DSiWare-titler som standard til engelsk.
I nogle tilfeelde kan man ndre dette i selve softwaren.

Nintendo 3DS-software og Nintendo DSiWare virker kun sammen med et system, der har samme omrade. Softwaretitler fra andre
omrader virker muligvis ikke.

Berar softwareikonet, herefter berares OPEN (dbn)
Nintendo DSiWare-titler vises i et udvidet format som standard. For at abne
softwaren i den oprindelige oplosning holdes enten START eller SELECT (vaelg)
nede, nr softwaren abnes. Hold START eller SELECT nede, indtil softwaren er
abnet.

Tilpas din Nintendo Network ID-profil, slet dit ID, eller tilknyt dit system til et eksisterende ID (ths.108).

CONNECTION SETTINGS

(forbindelsesindstilinger) Konfigurer din internetforbindelse (ths.110).

Tilpas dine indstillinger for
af systemoplysninger.

] af software og afs

SPOTPASS
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NINTENDO DS CONNECTIONS
(Nintendo DS-forbindelser)

OTHER INFORMATION Gennemse Nintendo 3DS-servicebrugeraftale og -fortrolighedspolitik,
(andre oplysninger) eller se systemets MAC-adresse.

Tilpas dine indstillinger for Nintendo DS-software.

Begrans brugen af software, af indhold, der kan kabes eller downloades, og af systemfunktioner sésom
3D-billeder (5. 115).

Styring af data sasom Nintendo 3DS-downloadsoftware, Nintendo DSiWare og StreetPass-data.
Indstillinger vedrorende blokerede brugere kan ligeledes nulstilles her (Bs.117).

Tilpas dine profiloplysninger og dato- og tidsindstillinger og mere til (ths.118).
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Software der kan downloades |

R R R LT TR R

Der henvises til instruktionsmanualen for den software, der bruges, for yderligere
information

© Hvordan man fér den elektroniske manual vist (0 s. 99)

* Vedrgrende softwarebedsmmelser (ﬂl 5.103)

© Hvordan en softwaretitel lukkes ned (5. 105)

J1abuinspuiwaysks
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Indstillinger for Nintendo Network ID

Opret eller tilknyt til et Nintendo Network ID, og tilpas dine brugeroplysninger.

Et Nintendo Network ID giver mulighed for at opleve flere forskellige funktioner i Nintendo Network.

Opret eller tilknyt et Nintendo Network ID

Der er to metoder:
 Opret et nyt Nintendo Network D.

© Brug et D, der allerede er tilknyttet en Wii U-konsol.

Hvis du har en Wii U-konsol ...

Anbefalet for brugere med

Download gratis software og Kommuniker med andre Brug dine Nintendo eShop-midler Bl d s b DR o il ki LQ U“
d . fra Nintendo eSh b hel deni bade pa dit syst system. At gore dette giver dig mulighed for at dele dine l l
emoverslona sra77|)n endo eShop rus::ili': :r::r(ﬂlesel‘:;r) eni ade I";ﬁ L;{;::I' ogen eksisterende Nintendo eShop-midler mellem enheder og
- 11 . . . lave indleg pa Miiverse som den samme bruger.
 Deter nadvendigt med enii tforbindelse (1 5. 110) og en e-mailadresse for at knytte it system til et Nintendo Network ID. WiiU New Nintendo 3DS

 EtNintendo Network ID er ikke det samme som en Club Nintendo-konto.
© Voksne bar oprette eller tilknytte et Nintendo Network ID for deres barn.

Gl
@ Nintendo eShop-midler kan deles!

Veer venligst opmaerksom pa, at hvis der oprettes et nyt Nintendo Network ID pa dit system, bliver det umuligt at kombinere eller dele
Nintendo eShop-midler knyttet til det eksisterende Nintendo Network ID pa din Wii U-konsol.

Kan ikke kombinere ‘ @ Nintendo eShop-midler kan ikke deles!

ntend Network ID
pa New Nintendo 3DS xe

Hvis du har et andet Nintendo 3DS-system og vil overfore data til dit nye system ...

Konfigurér startindstillingerne for det nye system og udfar derefter systemoverfarslen (1. 119). Opret eller ilknyt ikke et Nintendo Network ID
til det nye system for overfarslen.

m Hvis et nyt Nintendo Network ID knyttes til dette system, umuliggares overforsel af data fra et andet
Nintendo 3DS-system.

Vigtige bemaerkninger vedrgrende Nintendo Network ID

Du skal logge ind med dit ID, hver gang du bruger Nintendo  Dukan ikke fore to Nintendo Network ID sammen.

eShop.

N end Network ID

blevet tilknyttet et Nintendo Network ID ved hjzlp af systemoverforsel
(ths.119).

5 © Nardu har oprettet eller tilknyttet et Nintendo Network ID, bliver n \ I : x Vaer venliast opmaerksom b3, at det ikke er muliat at =
£ dit systems kontoaktivitet pa Nintendo eShop og dets midler fort u erigst opr L 9 El
= . kombinere to eksisterende Nintendo Network ID'er. 2
= sammen med dem, der er knyttet il dit Nintendo Network ID. ¢ i0123 i uigi123 Nyligt oprettet ID IDtlIknytlethlU ombinere fo eksisterende Hintendo etwork er E
£ = : E
E n 'E‘/'@))  Dukan ikke udfore systemoverfarsler til et system, der allerede ey
g f ertikmttetd et Ninendo Network D Bergr NINTENDO NETWORK ID SETTINGS (indstillinger for Nintendo Network ID) undk indstillinger (01 for at begynd §
..g « Kunét1D kan tknyttes per system. n n ergr (indsti |ng‘er for Nintendo e.twor ) under systemindstillinger (I s. 107) for at begynde. =
£ [ | . : B _xe B m Vaelg LINK AN EXISTING ID (tilknyt et eksisterende ID)  [©____ wivuses | o
H p— — ] —~— — ] eller CREATE A NEW ID (opret et nyt ID) Link an Existing ID ‘.E.,
5 - E a i N 3 . uigi123 Huis du opretter er nyt ID pa sit system, kan du ikke fore det sammen ‘ (Ha Nintenda Network 1D =
o Du kan ikke tilknytte et Nintendo Network ID til flere * o Vemned henholdsuis af it Nintendo Network 1D oq af med et eksisterende ID, der bliver brugt pa en Wii U-konsol. Du skal Ins s ok s
Nintendo 3DS-systemer. . enne ata ggmt enholdsvis af dit Nintendo Networ 0ga véelge LINK AN EXISTING ID, hvis du gnsker at bruge det samme ID pa [
[ = dinenhed bliver opbevaret separat. Vennedata gemt af dit begge enheder
n x9 n : Nintendo Network ID kan kun slettes eller zndres ved hjelp ’ ‘ Create a New ID
n n < afenWii U-konsol, og de er kun nadvendige for software, der J
+ krever, at dulogger ind med dit ID.
Bemerk: Du kan dog overfore al din data til et andet system, som ikke er + Back

@ Folg instruktionerne pa skeermen
For serlige tjenester er det nodvendigt, at du logger ind med dit Nintendo Network ID for at bruge dem. Hvis du glemmer din
adgangskode, sa vaelg | FORGOT (jeg har glemt den) eller | FORGOT MY PASSWORD (jeg har glemt min adgangskode), og falg sa
instruktionerne pa skaermen.

Indstillinger for Nintendo NetworkID =) ‘
Q1HoMIaN opua3uIN Joj sabulspul = ) ‘
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Internetindstillinger
’ Tilslut systemet til internettet for at abne endnu flere valgmuligheder, sasom at kabe software

i Nintendo eShop eller kommunikere med spillere over hele verden.

Komponenter, der er ngdvendige for at fa internetforbindelse

For at tilslutte systemet til internettet er en tradlas forbindelse pakraevet. Det er nadvendigt at anvende en computer til konfigurering af det
tradlose adgangspunkt (router).

@ 5

Bredbandsforbindelse (ADSL,
kabel eller fiberoptisk)

Tradlgse adgangspunkter

Bemzerk:

© Det er nemmest at oprette forbindelse til tradlase ad| p der und A0SS™ eller
Wi-Fi Protected Setup™.

© Anvend et ad derund darden 802.11b og/eller 802.11g. Adgangspunkter,
der kun understatter 802.11a, er inkompatible.

Aktivering og deaktivering af tradlgs kommunikation
Bergr £ i averste venstre hjorne af den trykfglsomme skaerm, nar du er i HOME-menuen, for at abne HOME-menuindstillingerne. Der kan du
velge TIL eller FRA under Tréadlas kommunikation.

Tilslutning til internettet

Nar alt, hvad der er ngdvendigt for at oprette forbindelse til i forefindes, kan konfigureringen af indstillingerne pa systemet pabe-
gyndes.
Bemaerk: For at kunne komme pa internettet under anvendelse af et Nintendo DS-spilkort skal Nintendo DS-tilslutninger konfigureres.

m Berar CONNECTION SETTINGS (forbindelsesindstillinger)

E] Beror NEW CONNECTION (ny forbindelse)

Find de ideelle indstillinger ved hjalp af vejledningen

Beror TUTORIAL (vejledning) for at modtage hjlp med processen for opsztning af forbindelsen.
Folg anvisningerne pa skermen og vaelg mellem mulighederne for at konfigurere de rigtige
indstillinger til forbindelsen.

o For AOSS-vejledning, se 5. 112.
© ForWi-Fi Protected Setup-vejledning, seJ1s. 113.
« Forvejledning med hensyn til at sage og konfigurere adgangspunkter, se (5. 114.

Would you ke me to help
you set up your internet
connection?

Opsatning af en forbindelse uden vejledningen
]Search for Access PolmE

Huis forbindelsen gnskes opsat uden vejledning, berares MANUAL SETUP (manuel opsatning) i
stedet for. Derefter vaelges der mellem de viste valgmuligheder for at konfigurere forbindelsen.
i i | i oER !
[N TR —

o For A0SS-vejledning, se 5. 112.
o For Wi-Fi Protected Setup-vejledning, se (5. 113.
« For vejledning med hensyn til at sage og konfigurere adgangspunkter, se 5. 114.
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Tilslutning ved hjeelp af AOSS

Hvis adgangspunktet understatter AOSS, kan forbindelsen oprettes hurtigt og nemt. Udover forklaringen i denne manual, se 0gsa brugsanvisningen
il dit adgangspunkt.

Bemeerk: Anvendelse af AOSS kan betyde, at adgangspunktets indstillinger andres. Hvis computeren er tilsluttet adgangspunktet uden anven-
delse af AOSS, kan den muligvis ikke tilsluttes igen efter anvendelse af AOSS. At oprette forbindelse gennem et adgangspunkt, som er fundet ved
sagning, zndrer ikke pa nogen af adgangspunktets indstillinger (hs. 114).

m Beror AOSS-ikonet 1, |

Bemaerk: Huis vejledningen anvendes og L] er valgt, begyndes der med trin [2].

Search for Access Point
——

@ Trin for adgangspunktet

Tryk pa adgangspunktets A0SS-knap og hold den nede indtil

1 ) A0SS-knap
A0SS-lampen blinker to gange i traek. N
Bemaerk: Hvis det forsages og mislykkes gentagne gange at fa forbindelse ved hjzelp af AOSS, sé vent )

cirka fem minutter og prov derefter igen.

@ Nar skaermbilledet for fuldfort opsaetning vises, bergres OK for at pabegynde en
forbindelsestest
 Hvis testen giver positivt resultat, er opsaetningen fuldfort.

o Detkan af og til haende, at det ikke lykkes at oprette forbindelse efter at AOSS-opstningen er fuldfort. Safremt dette er tilfeeldet,
sa vent lidt far der gares yderligere forsog pa at oprette forbindelsen.

Tilslutning ved hjaelp af Wi-Fi Protected Setup

Der kan hurtigt og nemt opsattes en forbindelse ved hjzelp af Wi-Fi Protected Setup. Se brug:
information.

til dit ad Kt for yderlig

9

Bemeerk: Hvis adgangspunktet er indstillet til at anvende WEP-sikkerhedskryptering, er det ikke muligt at tilslutte Nintendo-systemet ved hjzelp af Wi-Fi

Protected Setup.

m Berar

Bemaerk: Huis vejledningen anvendes og (=] er valgt, begyndes der med trin [2].

Beror den tilslutningsmetode, der understattes
af adgangspunktet

Trin for adgangspunktet

Bemaerk: Det kan tage omkring to minutter at fuldfare opsztningen.

Trykknapstilslutning
Tryk pa adgangspunktets Wi-Fi Protected Setup-knap og hold den nede indtil
LED'en blinker.

Search for Access Point

Manual Setup
Back ?

Push-Button Connection

PIN Connection

Wi-Fi Protected
Setup-knap

&

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

For tilslutning med PIN-kode
En PIN-kode vises pa den trykfalsomme skaerm. Indtast koden under adgangspunktets
indstillinger. Beror derefter NEXT.

Bemaerk: Efter konfigurering af adgangspunktet berares NEXT pa systemets trykfalsomme skaerm.

FiIN Code: 00000000

After entering the code into
the access point settings,
touch Next.

@ Nar skaermbilledet for fuldfort opsaetning vises, bergres OK for at pabegynde en

forbindelsestest
o Huis testen giver positivt resultat, er opsatningen fuldfart.

* Detkan af og til haende, at det ikke lykkes at oprette forbindelse efter at Wi-Fi Protected Setup er fuldfart. Séfremt dette er tilfaeldet,

sa vent lidt for der gores yderligere forsag pa at oprette forbindelsen.
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Segning efter og tilslutning til et adgangspunkt

Denne metode kan anvendes til sagning efter og tilslutning til et adgangspunkt, hvis AOSS eller Wi-Fi Protected Setup ikke understottes af
dette. Du bgr ogsa se instruktionsmanualen, som fulgte med dit adgangspunkt.
Bemaerk: Hvis adgangspunktet er indstillet til at anvende WPA2™-PSK (TKIP) sikkerhedskryptering, kan systemet ikke tilsluttes adgangspunktet.

m Bergr SEARCH FOR ACCESS POINT (sgg efter adgangspunkt) ‘
Bemaerk: Hvis vejledningen anvendes og DON'T KNOW / NONE OF THESE eller OTHER Search for Access Poh—.u
(ved ikke/ingen af disse/andre) er valgt, begyndes der med trin [2].
i ||
S e
W T —
b 2
@ Valg et adgangspunkt
o Bergr navnet pa det adgangspunkt, der anskes oprettet forbindelse til (dette er SSID, [A‘m"‘ Point 1 R
ESSID eller netvaerksnavnet). Hvis du ikke kender navnet, skal du se indstillingerne for
det adgangspunkt, du bruger. IW“ Point 2 8
lAcmss Point 3 i |

@ Indtast sikkerhedsnaglen og berar 0K
o Dette trin er kun aktuelt, hvis adgangspunktet er sikret. Hvis du ikke kender sikkerhedsnaglen, skal du se indstillingerne for det
adgangspunkt, du bruger.
o De tegn, der indtastes til naglen, vil blive skjult af asterisker (*).
Bemaerk: En sikkerhedsnagle er det kodeord, adgangspunktet har faet tildelt, og det er nadvendigt for at systemet kan opna forbindelse til

internettet. Det kan ogsa kaldes for en kryp elleret

@ Bergr OK for at udfore en forbindelsestest
o Huis testen giver positivt resultat, er opsaetningen fuldfort.
o Huis tilslutningen mislykkes og der opstar fejl, skal anvisningerne i fejlbeskeden falges.

Sikkerhedstyper

Sikkerhedstyper for adgangspunkter vises i skemaet nedenfor:

WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK
(TKIP) (TKIP) (AES) (AES)

Svagere < P> Staerkere

Krypteringsmetode

Sikkerhedsniveau

Foraeldrekontrol

Brug denne mulighed for at begraense barns adgang til at spille spil, foretage indkeb eller anvende
visse af systemets funktioner (sasom internetbrowseren).

Muligheder, der kan begraenses

P bad

efter

De fglgende muligheder kan t

behov, ndr barn fér lov til at anvende New Nintendo 3DS-systemet.

figurér venligst disse

Bemaerk: Indstilling af &

valgmuligheder vil ogsé begraense enkelte indstillinger for Nintendo Network ID, internet-

via for enhver af de

indstillinger, microSD-styring, ud

systemets hukommelse. Det er nadvendigt at indtaste PIN-koden til foraeldrekontrollen for at

kunne anvende disse funktioner.

kameraer, forsel og ing af

Begraenser anvendelsen af software til Nintendo 3DS og Nintendo DSi baseret pa bedsmmelsessystemerne

(visning af 3D-billeder)

SOFTWARE RATING for software (5. 103).

(softwarebedommelse) ~ Bemzerk: Nintendo 30S-software modtaget via delespil kan ogsa begraenses, men denne indstilling kan ikke begrzense
Nintendo DS-software eller software modtaget via DS-delespil.

INTERNET BROWSER N . ) ) - .

(intetnetbrawser) g brugen af og hindrer visning af websider.

NINTENDO 3DS

SH.OPPING EERVICES Hindrer keb af varer samt tjenester og anvendelse af kreditkort til Nintendo 3DS-indkebstjenester.

(Nintendo 3DS-

indkebstjenester)

DISPLAY OF 3D IMAGES

Begraenser visning af 3D-billeder. Alle billeder vises i 2D.

MIIVERSE

Begraenser brugere fra at se og skrive indlaeg pa Miiverse.

(online-interaktion)

SHARING IMAGES /

AUDIO /VIDEO / Begraenser overforslen af data, der kan indeholde personlig information, sasom fotografier, billeder, lyde,
LONG TEXT DATA videoer og lange beskeder.

(deling af billeder/lyd/  Bemark: Denne indstilling kan ikke begraense Nintendo DS-software eller Miiverse.

video/lange beskeder)

ONLINE INTERACTION Begraenser kommunikation med andre Nintendo 3DS-systemer over internettet.

Bemerk: Denne indstilling kan ikke begraense Nintendo DS-software eller Miiverse.

Begranser kommunikation med andre Nintendo 3DS-systemer, der anvender StreetPass.

distribuerede videoer)

SIBEEIRICS Bemaerk: Denne indstilling kan ikke begraense Nintendo DS-/Nintendo DSi-software.
FRIEND REGISTRATION -
A Begraenser registreringen af nye venner.
(venneregistrering)
DS DOWNLOAD PLAY .
(0S-delespil) Begraenser brugen af DS-delespil.
Begraenser visningen af distribuerede videoer til dem, der er beregnet til alle aldre. Denne indstilling geelder
VIEWING PIS:I'RIBUTED ikke for spilrelaterede videoer, der findes pa Nintendo eShop, som kan begraenses ved hjeelp af den separate
VIDEOS (visning af

indstilling for softwarebedommelse.
Bemeerk: For nogle typer distril i ilni kan denne indstilling ogsa begraense selve softwaren.

Bemaerk: Huis systemet skal bruges af flere barn, foreslas det, at foraeldrekontrollen seettes op til det yngste barn.
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Konfigurering af foraeldrekontrol

Berar PARENTAL CONTROLS (foreldrekontrol) for at begynde konfigureringen (1. 107).

Folg anvisningerne pa skeermen
Information om forzeldrekontrol bliver vist pa skaermen. Folg instruktionerne for at fortsaette med konfigureringen.

Indtast en PIN-kode med fire cifre. Bergr derefter 0K
For at sikre at den indtastede information er korrekt, bedes der om, at PIN-koden indtastes to gange.

Bemaerk: PIN-koden er pakravet for at andre indstillingerne for foraeldrekontrol, savel som for at ophave r
dem midlertidigt. Pas pa med ikke at glemme den. 7 9 |

@ Valg et hemmeligt spargsmal og velg derefter et svar pa (e
mindst fire tegn s d
Hvis du gnsker at oprette dit eget hemmelige spargsmal, vaelg da (CREATE YOUR OWN SECRET b kTl
QUESTION) (opret dit eget hemmelige spargsmal) og indtast et spargsmal og et svar. De skal

begge vaere pa mindst fire tegn.

What is your favourite
7

Bemaerk: e 0

© Det hemmelige sporgsmal skal besvares, hvis PIN-koden glemmes. Pas pa med ikke at glemme svaret.
e Se(l]s. 91 for detaljer vedrorende anvendelse af tastaturet.

Registrering af en e-mailadresse

Huis du senere glemmer PIN-koden og svaret pa det hemmelige spargsmal, kan der sendes en
hovednagle til at nulstille din PIN-kode til den e-mailadresse, du har registreret.

You mow have the option fo
register an email address,

M you farget your PIN and the

anwwer 10 your secret question.
Brug venligst en e-mailadresse, som kun forzeldre og veerger har adgang til, for at forhindre born f__:ﬂ'"‘m;‘,:“ YecE
iat se hovednaglen der sendes. .

R ()

Bsmr deindstillinger, du gnsker at zendre og folg instruktionerne L er—
pa skaermen — =
Hvis foraeldrekontrollen indstilles for farste gang, bliver beg! i som ud k i bt O 8
aktiveret for alle valgmuligheder. Hintendo 305
Berar DONE (udfrt) for at afslutte konfigureringen af foraeld

Kndring af foraldrekontrol senere

For at @ndre begransningerne senere, velg da PARENTAL CONTROLS
isystemindstillingerne og vaelg derefter CHANGE (skift).

Bemaerk: Hvis du har glemt din PIN-kode eller svaret pa dit hemmelige
spargsmal, skal du berare | FORGOT (jeg har glemt det) pé skaermen, hvor
PIN-koden skal indtastes (01 . 139).

Datastyring

Kontrollér eller organisér software, data eller indstillinger, som er gemt i systemets hukommelse
eller pa microSD-kortet.

Downloadet software kan styres, software, der fungerer med StreetPass, kan kontrolleres og
konfigureres og indstillinger for blokerede brugere kan nulstilles. Vaelg DATA MANAGEMENT
(datastyring) under systemindstillinger, herefter berares den anskede valgmulighed.

Kontrollér eller slet Nintendo 3DS-downloadsoftware eller
software til Virtual Console.

SOFTWARE
i) Bemaerk:
© Derkan lagres op til 300 Nintendo 3DS-titler pa et microSD-kort.
© Nardu sletter software, kan du tage backup af dens gemmedata.
EXTRA DATA Kontrollér eller slet ekstradata (f.eks. data modtaget via
(ekstradata) SpotPass) pa systemet.
ADD-ON CONTENT Kontrollér eller slet tilfojeligt indhold (inklusive softwareopdate-

(tilfajeligt indhold) ringsdata) downloadet til kompatibel Nintendo 3DS-software.

Opret eller slet backup af Nintendo 3DS-downloadsoftware
SAVE DATA BACKUP eller software til Virtual Console, og genopret gemmedata fra
(backup af gemmedata) ~ backup. Nar du har oprettet en backup, kan dens gemmedata
genoprettes nar som helst.

Kontrollér Nintendo DSiWare lagret i systemets hukommelse eller pa et microSD-kort.
Nintendo DSiWare kan ogsa slettes eller kopieres mellem systemets hukommelse og et
microSD-kort.

Bemaerk: Der kan lagres op til 40 Nintendo DSiWare-titler i systemhukommelsen.

Brug en computer til at lese og skrive data fra og til microSD-kortet, mens det er indsat
isystemet.

Bemaerk: Dit Nintendo-system og din computer skal begge vaere tilsluttet det samme trédlose
adgangspunkt.

Fa vist en liste over software, der understatter StreetPass. StreetPass kan ogsa deaktiveres
heriforhold til enhver softwaretitel.

At nulstille indstillinger for blokerede brugere fieer alle tidligere begraensninger og
tillader modtagelse af data fra alle brugere.

Bemaerk:
 Derkan gemmes mere end 300 stykker ekstradata/tilfojeligt indhold pa et microSD-kort, men kun de forste 300 vises i datastyring.
 Nintendo DSiWare kan ikke kores fra et microSD-kort. Kopiér det over til systemets hukommelse, for spillet startes op.

© Narsoftware kopieres, og hvis den samme software allerede eksisterer pa b overskrives den e

som kopieres. Vaer forsigtig, ndr der kopieres software, sa gemmedata ikke overskrives.
© Slettet software og tilfajelser kan downloades igen gratis fra Nintendo eShop. (Bemaerk venligst, at det ikke er muligt at downloade indholdet, hvis dets
distribution er blevet suspenderet eller afsluttet.)

software med den software,
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Andre indstillinger

Fﬁ Tilpas brugerinformation og konfigurér flere andre indstillinger.

Beror 4§ / ) i siden af skeermen for at bladre.

Indfor brugernavn, fodselsdato, omrade og Nintendo DS-profil.
Bemaerk:
 Din profil adskiller sig fra brugeroplysningerne i dit Nintendo Network ID. £ndring af din profil her vil ikke pavirke

PROFILE (profil de oplysninger, der er knyttet til dit ID.
 Nintendo DS-profilen indeholder en farve og en besked, som bruges i nogle Nintendo DS- og Nintendo DSi-soft-
waretitler. (Tegn der ikke understottes af Nintendo DS- eller Nintendo DSi-software vil blive vist som ‘7’)
DATE & TIME y
(dato og klokkeslzt) Tilpas dato og klokkeslaet.
LSRN Kalibrér den trykfglsomme skaerm, nar den ikke virker korrekt.
(trykfalsom skaerm)
SOUND (lyd) Skift indstillinger for hojttalerlydkvalitet.
MICTEST Kontrollér, om mikrofonen virker korrekt. Hvis ikonet p& den nedre skaerm skifter farve, nar du taler eller
(mikrofontest) puster ind i mikrofonen, virker mikrofonen.
3D CALIBRATION o ) AN e
(3D-kalibrering) Kalibrér 3D og tjek den sup 3D-funktions
SUPER-STABLE 3D - - 0 . .
(superstabil 3D) Aktivér/Deaktivér eller kalibrér den superstabile 3D-funktion.
OUTER CI.‘MERAS Kalibrér de udvendige kameraer.
(udvendige kameraer)
. Kalibrér glidepuden nér funkti ikke virker ordentligt, eller nar der forekommer bevaegelser i spillet
CIRCLE PAD {glideputle) uden anvendelse af glidepuden.
SYSTEM TRANSFER
(systemoverfarsel) Overfor data mellem systemer ((s.119).
LANGUAGE (sprog) Skift systemets sprog.
SYSTEM UPDATE )
(systemopdatering) Opdatér systemets software (5. 127).
FORMAT SYSTEM MEMORY
q _ Formatér systemet for at slette data, som er lagret i huk sasom f fier, software
(formatering af system 0g gemmedata ((1s. 128).
hukommelsen)

Systemoverfarsel

Der kan overfares data til dit nye system fra ethvert af folgende:

o EtNintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-system

 EtNintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system
 Etandet New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system

Online trin-for-trin systemoverforselsvejledning

Der er en praktisk online trin-for-trin overfarselsvejledning, du kan falge, mens du udfarer en systemoverfarsel pa
http://www.nintendo.dk/arkivet/faq/n3ds_systemtransfer

* Det er nodvendigt at vaere tilsluttet internettet for at kunne overfore data. Systemerne kan ogsa tilsluttes hinanden via lokal tradls. Det
befales, at placeres tat pa hi i et omrade med stabil internetadgang ((1s. 110).
* Sorg for, at batteriet pa begge systemer er godt opladt, eller szt stramforsyningen til, for overforslen startes for at undgg, at et system lober
tor for stram. Hvis batteriladningen er for lav, vil det ikke vaere muligt at overfore data.
Bemzerk: Lukkes systemet sammen pa dette tidspunkt, vil dvaletilstand ikke blive aktiveret. Sluk desuden ikke for strommen, mens der foretages overforsel
af data.

Overforsel fra Nintendo DSi/Nintendo DSi XL

Overfor Nintendo DSiWare og fotografier/optagelser fra et Nintendo DSi-/Nintendo DSi XL-system til det nye system.

/(N
N %

Malsystem
(New Nintendo 3DS eller
New Nintendo 3DS XL)

Bemzerk: Det er ikke muligt at overfore fra et New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system til et Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-system. Veer
ligeledes opmaerksom pa, at nér forst en overfarsel er foretaget, kan den ikke gares om.

Nintendo Wi-Fi Overfarer internetindstillinger (Nintendo DS Connections) og Nintendo Wi-Fi
Connection-konfiguration ~ Connection ID.

Overforer fotografier og optagelser fra Nintendo DSi-kamera og Nintendo DSi-lyd-
software, der er forhandsinstalleret pa Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-systemet.

Fotografier & optagelser

Nintendo DSiWare Overfarer Nintendo DSiWare.
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Download overforselsredskabet

For at overfore data fra kildesystemet (Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL) til det nye system, er det
fvendigt forst at downloade det gratis overforselsredskab beregnet il Nintendo 3DS-systemet,

fra Nintendo DSi Shop pa kildesystemet.

o For yderligere oplysninger vedrarende Nintendo DSi Shop, se venligst betjeningsmanualen til
Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL.

Hintenda DS Shop
Hanterdo

Forholdsregler for overfarsel af Nintendo Wi-Fi Connection-konfiguration

 Nintendo Wi-Fi Connection-| ionen pa overskrives.

 Dit Nintendo Wi-Fi Connection ID vil blive slettet fra kildesystemet under overforsel. For yderligere oplysninger vedrorende dit
Nintendo Wi-Fi Connection ID, se venligst Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-instruktionshogen.

* Indstillinger for avanceret opsatning (forbindelser 4-6) vil ikke blive overfart.

Forholdsregler for overfarsel af fotografier og optagelser

Alle de fotografier og optagelser, der er lagret i malsystemets systemhukommelse slettes. Hvis ingen af disse fotografier og optagelser
pa New Nintendo 3DS eller New Nintendo 3DS XL gnskes slettet, sa kopiér dem til microSD-hukommelseskortet for overfarslen udfres.

) H@ S

Kildesystem Malsystem
(Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS eller
New Nintendo 3DS XL)

[ Eksi de fotografier og optagelser slettet fra mal.

Hvis der er fotografier og optagelser i New Nintendo 3DS-
eller New Nintendo 3DS XL-systemets systemhukommelse ...

Kopiér alle f fier og
Fotografier og optagelser pa
microSD-kortet vil ikke blive @ Q
slettet under overforsel.

fra systemhukommelsen til et microSD-
hukommelseskort far overfarslen udfares.

Bemzerk: Hvis det anskes at overfare fotografier, der er lagret pa et SD-kort, som anvendes af kildesystemet, vil det vzere nodvendigt forst at kopiere
dem til kildesystemets systemhukommelse.

Forholdsregler for overfarsel af Nintendo DSiWare

Kun selve softwaren vil blive overfort til malsystemet. Gemmedata bliver ikke overfort. Bade software og gemmedata vil blive slettet
fra kildesystemet. Vieer venligst sikker pa at det er okay, at dine gemmedata bliver slettet, for du begynder overfarselsprocessen.

I Nintendo DSiWare og gemmedata slettes ] [ Nintendo DSiWare (uden gemmedata) overfares ]

: \ :
L) 0
L 1% / N () g

 Data vil blive lagret i malsystemets systemhukommelse. Hvis der ikke er nok plads i malsystemets systemhukommelse, vil det ikke
vaere muligt at overfere data. For at frigere plads, ga til datastyring i systemindstillinger for at kopiere enhver Nintendo DSiWare,
der allerede er lagret pé systemet til microSD-kortet og slette den fra systemhukommelsen (. 117).

Hvis kabt Nintendo DSiWare er blevet slettet eller kopieret til et SD-kort ...

Hvis der er kabt Nintendo DSiWare-titler, som derefter er blevet slettet eller kopieret til et SD-kort, kan softwaren stadig overfares,
selvom den ikke lzengere eri kildesystemets systemhukommelse. For den type software vil den faktiske software ikke blive overfort
til mélsystemet, men den vil kunne downloades fra Nintendo eShop uden yderligere omkostninger.

|[ Kun kontoaktivitet (register over kebt Nintendo DSiWare) overfores ]I

\V

Nintendo DSiWare = S

pa SD-kort =
‘ (se bemeerkning ==I:|=: ' Q:
nedenfor) al:lnﬁo [E] o o

Slettet Nintendo DSiWare
(se bemaerkning nedenfor)

Download fra Nintendo eShop uden
yderligere omkostninger

Bemaerk: For at kunne spille Nintendo DSiWare-titler pa Nintendo DSi-kildesystemet efter de er overfart, vil det vzere nadvendigt at bruge
Nintendo DSi Points for at kebe dem igen.

Bemaerk:

© Nintendo DSiWare, der er gratis eller ikke fés i Nintendo eShop, kan ikke overfares. For detaljer vedrarende Nintendo DSiWare, der ikke kan
overfares, besog Nintendos website.

© Derkan ikke overfares Nintendo DSi Points eller enhver software, der var forhandsinstalleret pa Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-kildesystemer.

© Software, der allerede eksisterer pd malsystemet, vil ikke blive overfart.
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Overfarsel fra systemer i Nintendo 3DS-familien Overfarsel af SD-kortdata

Overfor gemmedata for indbyggede applikationer, Nintendo eShop-midler/-kontoaktiviteter, osv. fra et Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Metoden til overforsel af data pa et SD-kort varierer afhaengigt af de systemer der benyttes.
Nintendo 2DS-, New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system.

Overforsel mellem New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-systemer

, overfursh ;.: :J;L , overfarsh ,;: Kildes'ystem / \ Mélsyfstem
N 5 + I:I + I:I + I:I ;ﬂ Overforsel Qz
Kildesystem x ( Malsystem Kildesystem Malsystem + |:| + I:l

(Nintendo 3DS, New Nintendo 3DS eller (New Nintendo 3DS eller (New Nintendo 3DS eller

Nintendo 3DS XL eller New Nintendo 305 XL) New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 305 XL) New Nintendo 3DS eller New Nintendo 3DS eller
Nintendo 2DS) New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL

Bemaerk: % f

© Al data overfores pa én gang. Du kan ikke véelge at overfore individuelle elementer eller software.

© Der kan ikke overfares data fra et New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system til et Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system. /\
Nintendo DS-softwareind-  Overfarer internetindstillinger (Nintendo DS Connections) og Nintendo Wi-Fi [ Tag microSD-kortet fra kildesystemet og indsaet det i mlsystemet. ]
stillinger Connection ID.
"""""""""""""""""""""" Dataene pa kildesystemets microSD-kort vil kun kunne anvendes pa malsystemet. Efter systemoverfarslen er udfart, indsaet microSD-
Forhandsinstallerede ap- Overfarer data sasom vennlelllsten, fotograﬁerfra Nintendo 3DS-karI1eraf optagelser kortet fra kild imal Hvis mél des uden at microSD-kortet er indsat, er der eventuelt ikke adgang til
fra Nintendo 3DS-lyd og Mii-figurer fra Mii-vaerkstedet fra de forhdndsinstallerede gemmedata for visse softwaretitler.

e g applikationer pé kildesystemet.

Nintendo DSiWare Overforer Nintendo DSiWare (og tilhorende fata) lagret i systemhukommel Overforsel fra et Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system
Overforer dine Nintendo Network ID-oplysninger. Kildesystem Malsystem
Overfarbare data  Nintendo Network ID Bemark: Et Nintendo Network ID, der tidligere har vaeret tilknyttet kildesystemet, kan efter- . / overf I\
verforse|

folgende kun tilknyttes malsystemet.

Overfarer Nintendo eShop-k ktivitet/-midler til mal Disse data vil :I:l
i J - blive sammenfort med malsystemets data.
b B o e oveforefor e du Nintendo 305, Nintendo 305 XL New Nintendo 305 elle
emark: Nogle kontoaktiviteter acn muligvis Ikke overtares. ror overforsien vil du fa eller Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

kaermen, der ikke ka f

. Overforer brugerlicenser for data lagret pa SD-kortet (f.eks. software der kan down- |
Brugerlicenser for

loades og tilharende gemmedata, tilfgjeligt indhold, osv.). For yderligere oplysninger
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"E SD-kortdata om overforsel af data pa et SD-kort, se m s.123.

=

£ SD-kortet fra Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-kildesystemet kan ikke indszttes i microSD-kortspraekken pa et

g Forholdsregler for overforsel af et Nintendo Network ID New Nintendo 3DS eller New Nintendo 3DS XL-system. Folgende tre metoder er dog tilgaengelige til overforsel af data pa et SD-kort.

LS Du vil ikke vere i stand til at overfare systemdata, hvis du har et Nintendo Network ID tilknyttet malsystemet. Hvis det er tilfaeldet, skal du sdl f I(alle d Alle ) ))

farst fierne tilknytningen til dit ID ved at formatere systemet (. 128). Tradlos overforsel (alle data)
l'_@i * Du kan ikke sammenfore flere ID'er, s& du kan ikke fa adgang til software, der er kabt med et andet ID. Det er muligt at overfore alle data fra SD-kortet i et Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller [_;M

% Narforst et Nintendo Network ID fiernes fra et system, kan det kke tilknyttes il noget andet system. Det kan kun tilknyttes igen til det Nintendo 2DS-system til microSD-kortet et New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL 2
- system, det blev fiernet fra system via tradles kommunikation. =
] b b A s
E Bemzerk: Der kan kun vaere ét Nintendo Network ID tilknyttet systemet pa én gang. Hvis et Nintendo Network ID fiernes, og der derefter knyttes et andet © Overfarslen kan tage en del tid, hvis der er store mangder data at overfore. g
z ID til systemet, krzever det ing af: huk Isen, for det forste ID kan tilknyttes igen.  Hvisderikke ernok Ied|g plads pa malsystemets microSD-kort, vil det ikke vaere muligt at udfare overforslen. Annuller overforslen 5
2 og fler | fier, videoer, optagelser eller software. Alternativt, kan der indszttes et microSD-kort med 5
‘@ mere ledig plads i mélsystemet, eIIer benyt metoden “Tradlas overfarsel (begraenset mangde data)” til overforsel af data. =
-] a
< o
< [
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Forholdsregler for overfarsel

. Undtagen ) )
Tradlos overforsel (begraenset mangde data) Nintendo 3DS-software l Efter overforsel af data vil alle data pa kildesystemet blive slettet.
Benyt denne metode nar microSD-kortet i malsystemet ikke har nok ledig
plads tilgzzngelig. Alle data undtagen Nintendo 3DS-downloadsoftware l Systemhukommelsens data slettet I l Systemhukommelsens data overskrevet I
overfares til microSD-kortet. Efter overforslen er udfort, kan al kebt software der kan downloades gendownloades uden yderligere
udgifter fra Nintendo eShop. V. V

* Gemmedata gendannes, nar softwaren startes efter den er blevet gendownloadet.

2N
Kopiering via computer 1 9 9 Kildesystem Malsystem

Med denne metode overfares data pa et SD-kort ikke automatisk til
microSD-kortet i malsystemet. Nar systemoverforslen er fuldfort, sa benyt en
computer til at kopiere alle dataene fra SD-kortet til microSD-kortet. Efter dataene er kopieret, indsaet microSD-kortet i malsystemet.
© Huis du har benyttet et microSD-kort med en SD-kortadapter i kildesystemet, er det ikke nodvendigt at bruge en computer til
kopiering af dataene. Szt ganske enkelt microSD-kortet i malsystemet, nar systemoverfarslen er fuldfort. Forholdsregler for downloadsoftware
....................................................................................  Data lagret pa mélsystemets microSD-kort, sisom Nintendo 3DS-d ware og tilherende
Kopiering af data til microSD-kortet anvendelige efter overfarslen. Softwaren kan gendownloades fra Nintendo eShop.
Ved kopiering af data ra et SD-kort til et microSD-kort, © Nintendo DSi\QIare 0g Filhorendg gemmedata pélmélsystemets microSD-kort skal flyttes til mélsystemets systemhukommelse for
eyt SD-kortspreekken pé en computer ller en microSD- overforslen. Saledes vil de stadig vaere anvendelige efter overforslen. - ) -
Kortlzeser/-skriver, der er almindeligt tilgeengeligihandlen, © Hvis den samme downloadsoftware er blevet d et pa begge systemer, vil de tilhgrende data i malsystemets kontoaktivitet blive
og kopiér alle dataene p& SD-kortet til microSD-kortet. slettet og erstattet af kildesystemets data. Yderligere vil gamle gemmedata pa malsystemet heller ikke lengere vaere anvendelige.
(Hele“Nintendo 3DS"-mappen skal kopieres.) ﬁ
Kopiér data til et tomt microSD-kort. Hvis der i forvejen Forholdsregler vedrgrende Nintendo eShop-midler

er data pd microSD-kortet, s3 slet dem for dataene fra - . ) Huis de samlede Nintendo eShop-midler pa mal- og kildesystemerne overstiger de maksimalt tilladte midler, vil systemoverfarslen
SD-kortet kopieres over. (Hvis dataene pa microSD- Nintendo 3DS"-mappe microSD-kort ikke blive foretaget.

malkortet er vigtige for dig, sa lav en kopi af dem et
andet sted, for eksempel, pa din computer.)
Kopier“Nintendo 3DS"-mappen pa microSD-kortets averste niveau. (med andre ord, anbring den ikke indeni en anden mappe.)

Bemaerk: Med undtagelse af Nintendo DSiWare vil data i mal huk lse (f.eks. Jata for forhandsinstallerede applikationer)
blive slettet og overskrevet med kildesystemets data. Hvis du har data sasom fotografier og optagelser, s& kopiér disse il et microSD-kort forst.

Tnadenf "

a, Vil ikke leengere vaere

=

 “Nintendo 3DS"-mappen indeholder data for software der kan downloades og tilknyttede data. Den indeholder ikke "g

fotodata. £

e o Forsag ikke at tilpasse data, flytte eller slette filer, eller &endre nogen filnavne i “Nintendo 3DS"-mappen. =

§ o Ligeledes, venligst lzes og lzeg merke til kopieringsforholdsreglerne pa 5. 132. )

S =

% g

§' Hvis der er blevet anvendt flere SD-kort med kildesystemet ... g

g Der kan kun overfores data fra ét SD-kort, nar metoderne “Tradlgs overforsel (alle data)” eller“Tradlas overforsel (begraenset maengde S

= data)” anvendes. Data fra andre SD-kort skal kopieres til andre microSD-kort efter systemoverforslen er fuldfart ved hjzlp af metoden 2
“Kopiering via computer”.

5 g

£ ]

s 5

g g

= =
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Overforsel Overforsel fra systemer i Nintendo 3DS-familien med

Fra Nintendo DSi “Tradlgs overforsel (begraenset maengde data)”
. . . . Hvis metoden “Trédlos overforsel (begraenset mangde data)” blev benyttet til overfarsel af data, kan det tjekkes . 03
Overforsel fra et Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XI-'SVStem at gemmedata er blevet overfort ved at bruge valgmuligheden styring af gemmedata. Gemmedata kan ogsa Transter from a

HNingendo D5 System

slettes med denne valgmulighed.

Pa New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-systemet —
Beror TRANSFER FROM A NINTENDO DSi SYSTEM koo DS, Sysern
(overfor data fra et Nintendo DSi-system) ——mos
Laes advarselsheskeden vedrarende overfarsel af data, derefter berares NEXT (naeste). MNrtendo 305 System
Beror RECEIVE FROM A NINTENDO DSi SYSTEM Opdatér HOME-menuen og applikationer med nye applikationer og funktioner.
q q T T Der skal vaere forbindelse til internettet, nar der udfores systemopdateringer. Konfigurér indstillingerne for internetforbindelsen, far system-
(mOdtag fra et Nintendo DSI'SVStem) Fiecaive from a opdatering sattes i gang (ﬂl 5. 110). (Nar der udfores systemopdatering fra et spilkort, er internetforbindelse ikke ngodvendig.)
Folg anvisningerne pé skaermen for at fortsaette. hmamtiteno 5 Symter Bemaerk:
 Systemopdateringer kan ikke udferes, hvis batteriladningen er ved at vaere lav.
m © Se Nintendos hj ide forat fa en ing af, hvad opdateri indehold

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

o . . . VEDRORENDE SYSTEMOPDATERINGER
Pa Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-systemet Ninterdo 305 Trarsiter Tocl VIGTIGT: Efter systemet er blevet opdateret, kan uautoriserede tekniske endringer af hardware eller software til systemet, eller brug af en ikke-godkendt
Vaelg ikonet for Nintendo 3DS-overfarselsredskab 2 enhed i forbindelse med systemet, betyde, at systemet ikke laengere kan benyttes til spil. Indhold afledt af uautoriserede tekniske &ndringer af hardware
i Nintendo DSi-menuen eller software pa dit system, kan fiernes. At afvise en systemopdatering kan gare det umuligt at spille nogle spil.

Folg anvisningerne pa skaermen for at fortsaette.

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

VEDRORENDE AUTOMATISKE SYSTEMOPDATERINGER

Fra tid til anden udfarer Nintendo 3DS XL-systemet iske opdateringer, sasom op
gore brugere ubehageligt til mode, og/eller opdateringer i forhold til en intern database over trédlase adgangspunkter, som giver mulighed for at fa

"

til en liste, der brugen af ord, der kan

Fra Nintendo 3DS-fa en adgang til onlinetjenester udbudt af Nintendo. %’
Overforsel fra et Nintendo 3DS_’ Nintendo 3DS x|__, Nintendo st_’ New Nintendo 3DS- eller D‘erhliverikke vist noggn forudgaende beskeder pa skarmgn drerend sédanr!e sma d " En besked vises pd skaermen i forhold é

% New Nintendo 3DS XL-system til andre systemopdateringer, og man skal vaelge | ACCEPT (jeg accepterer) for at installere sédanne opdateringer. g
g 2
2 Kilde- & malsystemer e g
g Berar TRANSFER FROM A NINTENDO 3DS SYSTEM Le e z
§ (overfor fra et Nintendo 3DS-system) s ‘?
= Laes advarselsbeskeden vedrarende overforsel af data, derefter berares | AGREE (jeg accepterer). Mintendo 305 System ]

0

D] *e%eeeessseecsceseecctascectcaseecstsseeetcsseecstassetcaseecstaseeescsscectcaseecssnsnes =
& Kildesystem 2 LE"
) Berar SEND FROM THIS SYSTEM (send fra dette system) (Ve z
g Malsystem S z
% Bergr RECEIVE FROM A NINTENDO 3DS SYSTEM o titee 203 St é
g (modtag fra et Nintendo 3DS-system) 0 ,,_,:

Folg anvisningerne pé skaermen for at fortsatte.
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Formatering af systemhukommelsen

Brug denne mulighed for at slette alle data, der er lagret i systemet og vende tilbage til fabriksindstillingerne.

Bemaerk:
© Huis dit system er knyttet til et Nintendo Network ID, skal du have en internetforbindelse for at kunne formatere systemhukommelsen.

© Systemversionen vedbliver med at vaere den samme som den nuvzerende, selv hvis systemets hukommelse formateres.

Hvis man valger at formatere systemet, slettes de folgende

data, som herefter ikke kan genoprettes:

o Indhold gemti huk Ise, sdsom listen, notificeringer og data fra
skridttaelleren

Gemt applikationsdata
Alle fotografier gemt i
Andringer lavet i systemindstillingerne

Software, som er blevet lagt i systemet (e farste bemeerkning herunder) og dens gemmedata
Data lagret pa microSD-kortet (se anden bemaerkning herunder)

— Software, der kan downloades (se forste bemeerkning herunder), og dens gemmedata
—Tilfojeligt indhold (se farste bemaerkning herunder)

huil I

— Ekstradata
— Backup af gemmedata
o Tilknytning af et Nintendo Network ID (se tredje bemaerkning herunder)
Bemaerk:
* Software kan gendownloades fra Nintendo eShop uden nogen ekstra udgifter. Bemaerk venligst, at der er visse tilfaelde, hvor software kan vaere

idlertidigt eller p tilb kket fra Nintendo eShop. Skulle dette ske, vil det ikke lengere vzere muligt at gendownloade denne software.
Huis dit system er tilknyttet til et Nintendo Network ID, skal du anvende samme ID til at gendownloade software med (015.109).)

© Hvis et microSD-kort der i software eller data ikke er indsat nar foregdr, vil data pa det microSD-kort ikke blive
slettet, men de vil blive uanvendelige.

* Dit Nintendo Network ID bliver ikke slettet, hvis du formaterer dit system. Du vil vaere i stand til at knytte det samme ID til dit system igen ved at
velge LINK AN EXISTING ID (tilknyt et eksisterende ID) under Nintendo Network ID Settings (indstillinger for Nintendo Network ID).

Aohald,

Ved bortskaffelse eller overgivelse af dit system

Nar vil 0g 0p pa microSD-kortet samt aktiviteter og midler pa din Nintendo eShop-konto ikke
blive slettet. Nar du overgiver systemet permanent til en anden person, s slet venligst al data pa microSD-kortet ved hjlp af en computer. Hvis dit
system ikke er tilknyttet et Nintendo Network ID, sa sorg for at slette din kontoaktivitet i Nintendo eShop, far du formaterer dit system.

Hvis dit system er tilknyttet et Nintendo Network D ...

Narforst du har tilknyttet et Nintendo Network ID til dit system, vil du ikke vaere i stand til at tilknytte det til et andet system, selv efter formatering.
Du vil vaere ngdt til at anvende systemoverforsel (ths. 119)forat tilknytte dit ID til et andet system i stedet for at formatere.

Udskiftning af microSD-kortet/batteriet

For at udskifte microSD-kortet eller batteriet skal batteridakslet (eller bagsidecoveret pa New Nintendo 3DS) aftages.

Bemaerk:
© Huis systemet anvendes af et mindre barn, bor det vaere en forzelder eller en vaerge, der skifter batteriet ud.

© Der skal altid slukkes for strammen og stromforsyningen skal frakobles, for batteriet udskiftes.

microSD-kort
microSD-kortet oplagrer data sasom software der kan downloades og tilherende g data, ekstradata og tilfojeligt indhold, fotografier og
videoer. Dette system understatter microSD-kort med en starrelse op til 2 GB og microSDHC-kort med starrelser, der gar fra 4 GB til 32 GB.

Bemaerk:
© Med undtagelse af Nintendo DSiWare (1. 77), lagres al downloadet software p& microSD-kortet.

© Downloadet software (inklusive tilharende gemmedata) kan ikke flyttes eller kopieres individuelt mellem microSD-kort.

o Seflis.132 vedrorende, hvad der skal gares, nar et microSD-kort er fuldt.

Batteri

Gentagne opladninger vil mindske batteriets levetid og derved ogsa nedsztte den tid, systemet kan anvendes i far genopladning. Hvis
batteritiden er blevet markbart nedsat, skal batteriet skiftes ud ved at falge de fremgangsmader, der beskrives i dette afsnit.

Kontakt venligst Nintendo-kundeservice for yderligere information om, hvor der kan kabes et nyt batteri (5. 142).

Vigtig information om korrekt bortskaffelse og genbrug af batteriet
St en tapestrimmel over den positive (+) og den negative (-) pol.

* Fjern ikke etiketten.

* Forspg ikke at skille batteriet ad.

* Beskadig ikke batteriet.

Bortskaffelse af batteriet ved dets levetids opher

Dette produkt indeholder et genog litium-ionbatteri. Bor af baerbare og genopladellge batterier er reguleret under EU og nationale
love. Da batterier indehold ller, som kan skabe helt

skal du saette en tapestrimmel over den positive (+) og den neganve () pol.
Batterier er pasat med symbolet for med hjul, som er krydset over, hvilket betyder at de ikke
mé bortskaffes med almindeligt husholdningsaffald.

Som forbruger, har du lovmaessig pligt til at adskille dine brugte batteries fra husholdningsaffaldet og bringe dem til et indsamlingssted
for korrekt genbrug. Der er flere batteriindsamlingspunkter i dit omrade, som tager brugte batterier tilbage, herunder udsalgsbutikker,
hvor der szlges batterier og kommunale affaldsindsamlingssteder. | nogen lande er der ogsa stillet indsamlingsbatter og -kasser pa skoler
og i andre offentlige bygninger.

Dette Nintendo-produkts salgspris inkluderer udgiften til batteriindsamling og -genbrug.

skal dei separat. Nar du skaffer dig af med batteriet,
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Udskiftning af microSD-kortet/batteriet
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Lasn batteridaekslet (bagsidecover)

Lasn de to skruer, som holder batteridakslet fast med fire eller fem
omdrejninger med en stjerneskruetraekker.

For at forhindre at skruerne bliver vaek, har hvert bagsidecover et par
specialskruer, som ikke falder ud, nar de losnes og bliver siddende
i coveret, ndr det tages af.

Sadan undgas det at beskadige skruerne

© Brug en stjerneskruetraekker, der passer perfekt i skruehovedet. d
 Lag systemet pa et fladt underlag og skub forsigtigt skruetraekkeren h:d Perfekt h d o;k:::j
S stilling 1 forsigtigt

-

ind i hver skrue, mens der drejes mod uret.

Udtag batteridakslet (bagside-

cover) med pennen

Leeg systemet pa et fladt underlag, for pennens

top ind mellem batteridakslet og systemet, og lirk

dem forsigtigt fra hinanden.

Bemaerk:

 Sxtikke dine negle ind mellem batteridaekslet og
systemet, da det kan give skader.

© Gor det forsigtigt, sa du ikke skader systemet og/
eller batteridaekslet.

For pennens top ind i indhakket
ibatteridaekslet og loft.

Sadan tages batteridaekslet af et New Nintendo 3DS XL-system
For at tage batteridaekslet af, loft lidt op og glid det af systemets bund.

N¥%
@

Tapper pa coN

underside

Sorg venligst for at tapperne ikke
far fati noget, nd batterideekslet
tages af, da det kan beskadige
dekslet.

@ Udskift microSD-kortet/batteriet

[ Skub kortet ind, og fjern det derefter ]

[ Udtag batteriet ]

0w )N, . OCEm )~
> >

Bemaerk: At fjerne microSD-kortet uden forst at skubbe det ind, kan fore
il beskadigelse af microSD-kor

[ Indsaet nyt microSD-kort ]

N

rhy=igs
P Markatsiden opad_/

Bemeerk: Undlad at berare microSD-kortterminaler og at gore dem snav-
sede.

New Nintendo 3DS

/o

[ Vent mindst 10 sekunder, og indseet ]

herefter nyt batteri

Bemaerk: Ver sikker pa at batteriet vender i den
rigtige retning.

St batteridakslet (bagsidecoveret) og de to skruer tilbage pa plads

Anbring hullerne i batteridekslet pé linje med POWER-knappen og lydindgangen pa systemets bund.

Indstillingerne for dato og klokkeslat bliver nulstillet, nar du har fiemet batteriet. Du ber indstille dem igen ved at abne system-
indstillinger fra HOME-menuen, vaelge OTHER SETTINGS (andre indstillinger) og sa DATE & TIME (dato og klokkeslaet) (ﬂl s.118).

Bemaerk: Saet altid batteridaekslet pa plads igen. Hvis systemet udsaettes for fysiske stod, mens batteridkslet er af, kan det beskadige batteriet,

hvilket kan fare til brand eller eksplosion.
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Hvis microSD-kortet er fuldt ... Problemlgsning

For at friggre plads pa et fuldt microSD-kort slettes foto-, video- eller lydfiler, som ikke lengere behaves, via datastyring under systemindstillinger For der tages kontakt til Nintendo-kundeservice, bor dette afsnit anvendes til at bestemme arsagen til problemet.
(1. 117). Alternativt kan alle data overfores fra det nuvaerende microSD-kort til et med en starre lagerkapacitet. Software kan gemmes pé et

Bemaerk:
andet microSD-kort, men man kan ikke senere sammenlagge indhold fra flere microSD-kort.

© Dukan ogsa tjekke afsnittet

i den elektroniske HOME I (d1s.97).
 Hvis problemet handler om et spil eller tilbeher, sa se venligst ogsa den tilherende manual/dokumentation.

Der behgves en computer med en microSD-kortspraekke eller en microSD-kortlaeser/-skriver, som er almindelig tilgzengelig i handlen, for

at overfare data, og hele mappen “Nintendo 3DS" bar overfores til det modtagende microSD-kort. .
Problem Lasning
SR
= Anvend Nintendo 3DS-stramforsyningen (WAP-002(EUR)) (szlges separat). Nintendo DSi-
I stramforsyningen er ogsa kompatibel (hs.74).
T o Erstramforsyningen ordentligt indsat i systemet og i stikkontakten?

© Anvendes der en Nintendo 3DS-stramforsyning?

PC = Trek stramforsyningens stik ud af stikkontakten og vent cirka 30 sekunder, for det szttes
ind igen. Serg for at stromforsyningen er ordentligt forbundet til bade Nintendo-systemet
Mappen “Nintendo 3DS” Det modtagende microSD-kort (starre kapacitet) og sikkontakten (1. 88).
o Oplades batteriet pa et sted med en omgivende temperatur mellem 5-35 °C?
Bemaerk: Batteriet kan ikke oplades/ = (plad batteriet pd et sted, hvor temperaturen i omgivelserne er pa mellem 5-35 °C. Det kan
© Kopiéraltid mappen til det overste niveau pa microSD-kortet. Opladnings-LED'en lyser ikke vare, at det ikke er muligt at oplade batteriet pé et sted med en temperatur, der er uden for
* Software der kan downloades (inklusiv gemmedata) gemmes i mappen “Nintendo 3DS". Fotodata gemmes ikke i denne mappe. Man ma ikke dette omrade.

modificere, flytte, slette eller ndre navnet pé filerne i denne mappe. o Erbatteriet ordentligt tilsluttet?

= Hvis systemet ikke taender, og opladnings-LED'en lyser op, nér du tilslutter stramforsyningen,
og derefter gjeblikkeligt slukkes, er batteriet muligvis ikke ordentligt tilsluttet. Serg for, at

Forholdsregler i forhold til at kopiere software batteriet er ordentligt tilsluttet ({11 5. 129).
e Lyser opladnings-LED’en?
Kopiér altid hele mappen “Nintendo 3DS". = Huis opladnings-LED'en blinker, er batteriet muligvis ikke ordentligt tilsluttet. Hvis dette

R . ; . . opleves, kontakt da Nintendo-kundeservice (5. 142).
Hvis opdateret data gemmes pa det nye microSD-kort, kan det vaere, at den samme software ikke kan anvendes pa det originale P { )

microSD-kort. Der bar kun bruges ét microSD-kort til en softwaretitel ad gangen; den samme software kan ikke kopieres til flere

g' microSD-kort til brug som backup af spilforlabet. Vaer opmaerksom pé kun at bruge det nye microSD-kort. : (E):)gds‘;;;‘::]::?&e:,;glfdt?

E Systemet teender ikke o Erbatteriet ordentligt tilsluttet?

k] Der kan ikke overfores data ved hjalp af de falgende metoder = Hvis systemet ikke taender, og opladnings-LED'en lyser op, ndr du tilslutter stramforsyningen,

a‘?- Software der kan downloades, som gemmes pa flere microSD-kort, kan ikke samles pa ét microSD-kort. 9 derlefter ajebliklfeliglt slukkes, er batteriet muligvis ikke ordentligt tilsluttet. Sorg for, at
3 Huis ny data kopieres oven pa allerede eksisterende data, vil det gore de sidstnaevnte uanvendelige. batteriet er ordentligt tilluttet (1. 129)

E o Oplades batteriet i et omrade med hgj temperatur, eller oplades det i lengere-
E varende perioder?
x mgee mgee D x D mgee Systemet er meget varmt = At gore dette kan fore til at systemets temperatur stiger markant. Oplad batteriet pé et sted
med en omgivende temperatur mellem 5-35 °C. At bergre systemet, mens det er varmt, kan
fordrsage forbraendinger.

. o Spiller du et spil eller oplader du batteriet pa et sted, hvor omgivelserne har en -
£ Huis indholdet af mappen “Nintendo 3DS” modificeres eller individuelle filer kopieres temperatur lavere end 5 °C? g
8 fra én“Nintendo 3DS"-mappe til en anden, vil det gare bade originalen og kopien o Batteriet er opladt, men der kan = | omgivelser med en temperatur lavere end 5 °C, vil det ikke vzere muligt at spille i lengere o

£ uanvendelige. Hele “Nintendo 3DS"-mappen skal kopieres uden nogen modificering @ x ikke spilles i lngerevarende perioder, og det vil tage lzengere tid end normalt at oplade batteriet. %
§ for at kunne anvende data. ) perioder/Det tager lang tid at o Batteriets levetid g
< oplade batteriet ™= Gentagne opladninger vil nedszette batteriets levetid og reducere lengden af systemets anven- L

delsestid. Hvis delsestiden reduceres ligt, sa udskift batteriet. Kontakt Nintendo-

kundeservice for yderligere information om, hvor et nyt batteri kan kabes (ths.142).

= Litium-ionbatterier nedbrydes lidt efter lidt og kan svulme op pa grund af gentagne oplad-
ninger. Dette er ikke en funktionsfejl eller en potentiel sikkerhedsrisiko. Udskift venligst
batteriet, hvis det svulmer s3 meget op, at det pavirker batteriets levetid (5. 129).
Hvis batteriet lzekker, s ror ikke ved det, men kontakt Nintendo-kundeservice (d1s. 142).
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Der vises ikke video og der hgres
ingen lyd

e Erspilkortet ordentligt indsat?

= |ndszet spilkortet forsigtigt, men fast, indtil det klikker pé plads.

o Ersystemet i dvaletilstand?

= Huis systemet er i denne tilstand, s& g& ud af dvaletilstand. Nogen software kan ga i dvaletil-
stand, selv uden at systemet er lukket sammen.

Der er sorte eller lyse prikker pa
LCD-skaermene der ikke forsvinder/
Der er morke eller oplyste omrader
pa LCD-skaarmene

= Et lille antal fastlaste eller dade pixel er karakteristisk for LCD-skaerme. Dette er normalt, og
betyder ikke, at der er en defekt. 3D-skaermen og den trykfol skaerm har
specifikationer, sa deres farvevisninger og lysstyrke kan variere.

Lysstyrken varierer fra én
LCD-skaerm til en anden

= De tekniske specifikationer for den gvre og den nedre skaerm er forskellige, hvilket betyder, at
deres lysstyrker ogsa kan vaere forskellige. Dette er normalt og skal ikke anses for at vaere en fejl.

Skaermens farvetone andrer sig
pludseligt/Lysstyrken aendrer sig,
og det bliver svaert at se lyse farver

© Erautomatisk lysstyrke eller stramsparetilstand slaet til?

= Automatisk lysstyrke andrer skaermens lysstyrke automatisk i forhold til lysniveauet i
omgivelserne. Stramsparetilstand andrer lysstyrken og farvetonen automatisk alt efter,
hvilket indhold der vises, for at fa batteriladningen til at vare i lengere tid. Dette kan
bevirke, at blege farver bliver mere hvide, og at andre farver @ndres. For at opretholde
konstant farve og lysstyrke skal stramsparetilstanden slas fra (5. 100).

3D-billeder kan ikke ses
eller er svaere at se

Anvendes der Nintendo DS-/Nintendo DSi-software?

= Nintendo DS-/Nintendo DSi-softwaretitler kan ikke vise 3D-indhold.

o Understotter det indhold der vises 3D-funktionen?

= Nogen software og nogle typer indhold understatter ikke visningen af 3D-billeder. Prov at
se 3D-billeder i en anden Nintendo 3DS-softwaretitel.

o Star 3D-dybdeglideren pa det laveste niveau?

= Tilpas 3D-dybdeglideren til et niveau, der behageligt for dig (i s. 94).

o Ersuperstabil 3D-funktion deaktiveret?

= Aktivér funktionen (5. 118).

© Er3D-skaermen ordentligt kalibreret?

= Hold 3D-skaermen vaek fra dine ojne med en afstand pa cirka 30 cm, hvis der anvendes
New Nintendo 3DS og cirka 35 cm, hvis der anvendes New Nintendo 3DS XL (ths.93).
Beror 3D CALIBRATION (3D-kalibrering) under systemindstillinger for yderligere oplysninger
(ths.118). (Hvis der er nogen forskel pa dit venstre og hgjre gjes synsevne, eller hvis du har
en tendens til kun at bruge det ene gje til at se med, fungerer 3D-effekterne muligvis ikke
ordentligt eller slet ikke. For brugere med en forskel mellem deres venstre og hgjre gjes
synsevne tilrades det at fa korrigeret synet far anvendelse, f.eks. ved hjelp af briller).

© Er3D-skaermen, det indvendige kamera eller den infrargde LED beskidt?

= Aftor eventuelle fingeraftryk eller andre maerker med en blgd, ren klud.

o Anvender softwaren, der er i brug, kamerafunktionen?

= Superstabil 3D deaktiveres, nar den udvendige eller indvendige kamerafunktion anvendes.
Nogen software d Itk funkti selv nar den ikke bliver brugt til at
tage fotografier.

o Erdersaten sk beskytter, der er all
trykfglsomme skaerm?

= Visse produkter kan dempe 3D-billedernes klarhed. Der henvises til instruktionsinformationen,

som falger med produktet, for detaljer vedrorend dell

indelig til ligi handlen, pa den

T

3D-billeder kan ikke ses
eller er svaere at se

o Befinder du dig i direkte sollys eller et sted med en kraftig lyskilde?

= Anvendelse af systemet pa steder med kraftige lyskilder kan fa lyset til at reflekteres pa
skaermen og gore det besvaerligt at se 3D-billeder.

o Erforzldrekontrollen konfigureret?

= Deaktivér den del af forzeldrekontrollen, der begraenser visning af 3D-billeder (ths.115).

o Kigger du pa den nedre skaerm?

= Denne skaerm kan ikke vise 3D-indhold.

De 3D-effekter som systemet genererer, skabes ved at udnytte gjnenes binokulzre forskyd-
ning. Alle har deres egen made at se 3D-billeder pa. Hvis der opleves et dobbeltbillede
eller der ikke opleves 3D-billeder, selv nar de vises korrekt og med de rigtige indstillinger,
indstil da venligst visningen til udelukkende 2D-visning (5. 94).

Tips for superstabil 3D og ansigtsgenkendelse
Folg radene herunder for at age effektiviteten af superstabil 3D og forbedre ansigtsgen-
kendelse.

Se direkte ind i kameraet Flyt haret for helt at blotlegge

ditansigt

Tag brillerne af

Andre faktorer, sasom frisuren, farven, faconen og graden af ansigtshar samt smykker, har
0gsé betydning for en korrekt ansigtsgenkendelse.

Hvis ansigtsgenkendelse stadig ikke virker, sa vaelg SUPER-STABLE 3D (superstabil 3D) under
systemindstillinger (d1's. 118).

Bemaerk: Selv ndr de faktorer tages i b ing, kani traek og visse omgivel
besvaerliggare korrekt ansigtsgenkendelse. | det tilfzelde kan superstabil 3D deaktiveres i systemind-
stillinger.
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Glidepuden virker ikke ordentligt

e S lidepudens bevag overens med det, der vises pa skeermen?

= | sjzeldne tilfaelde kan impulserne fra glidepuden ophare med at fungere korrekt efter anvendelse
ilange perioder eller ved for kraftig delse. Hvis glidepudens bevaegelser og reakti

indeispillet ikke stemmer overens, skal valgmuligheden CIRCLE PAD (glidef i indstil

linger anvendes for at udfare en kalibrering (ﬂl s.118).

Bemaerk: Hvis der forekommer bevzegelser i spillet selv om glidepuden ikke bliver anvendt, og det

ikke er muligt at bruge knapperne eller den trykfalsomme skaerm, s& sluk systemet, start det derefter

igen pa glidepudens kalibreringsskaerm ved at trykke pa POWER-knappen, mens L-knappen +

R-knappen + Y-knappen holdes nede.

(@ ICTRE 10) ©
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C-pinden virker ikke ordentligt

e Ersoftwaren kompatibel med C-pinden?

= (-pinden er kun anvendelig i softwaretitler eller de dele af softwaretitler som understtter den,
elleri stedet for den hgjre glidepude for software, som understotter Nintendo 3DS-glidepude Pro
(s.86).

o Stemmer handlingerne med C-pinden overens med det der vises pa skarmen?

= Hvis C-pinden bevaeges, mens systemet er under opstart, kan bevaegelser eventuelt forekomme,
selvom C-pinden ikke anvendes. Skulle dette ske, sa luk systemet sammen og lad det ga i dvale-
tilstand. Nar systemet abnes igen og dvaletilstanden ophaeves, rekalibreres C-pinden automatisk.

Skaermen bliver helt sort, og
systemet svarer ikke/Systemet
fryser

= Huis skeermen bliver ved med at vaere sort, nar du taender for systemet, eller nr du forlader
dvaletilstand (abner systemet igen efter at have lukket det, mens det var taendt), eller hvis
skaermen pludselig bliver sort under spillet, og systemet holder op med at svare, sa sluk systemet
ved at holde POWER-knappen nede, indtil stram-LED'en gar ud, og tryk sa pa POWER-knappen
for at teende systemet igen.

Den trykfolsomme skaerm
fungerer ikke korrekt

o Stemmer handlingerne pa den trykfglsomme skaerm overens med det, der vises
pa skaermen?

= Hyis handli padentr skaerm og be: inde i spillet ikke stemmer
overens, skal valgmuligheden TOUCH SCREEN (trykfalsom skaerm) i systemindstillinger anven-
des for at udfare en kalibrering (ﬂl s.118).
Bemaerk: Hvis det ikke er muligt at anvende den trykfolsomme skaerm til udforelsen af denne pro-
cedure, sd sluk systemet, start det derefter igen pa den tr skarms kalibreringssk
ved at trykke pa POWER-knappen, mens L-knappen + R-knappen + Y-knappen holdes nede.

(@mfJCTRt 10) ©
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© Erdersaten sk beskytter, der er almindelig tilgeengelig i handlen, pa den
trykfolsomme skaerm?

= Hvis der er sat en skaermbeskytter, der er ihandlen, pa den trykfalsomme
skaerm, skal instruktionsmanualen til denne folges for at sikre, at den er sat ordentligt pa, for
der gores forsag pa at kalibrere den trykfalsomme skaerm.

\ O

Sat skeevt pa

Fanget luft eller skidt

Ingen lyd fra hjttalerne

o Erdertilsluttet hovedtelefoner?

= Hvis der er tilsluttet hovedtelefoner til Nintendo 3DS XL-systemet, kommer der ikke lyd ud
af hojttalerne.
Bemaerk: Kameraets blandelyd har altid den samme lydstyrke, uanset den aktuelle indstilling af
volumenkontrollen, selv hvis der er tilsluttet hovedtelefoner.

Ingen lyd fra hovedtelefonerne

o Erhovedtelefonernes stik sat ordentligt i?
= Sorg for, at hovedtelefonernes stik er sat ordentligt i lydudtaget.

Jeg kan ikke bruge mikrofonen/
Min stemme genkendes ikke

o Anvender denne softwaretitel eller denne del af den mikrofonen?

= Mikrofonen kan kun anvendes i de softwaretitler eller de dele af softwaretitler, der understatter
den.

© Fungerer mikrofonen ordentligt?

= Veelg MICTEST (mikrofontest) i systemindstillinger for at bekrzefte, at mikrofonen fungerer
ordentligt (is.118).

o Genkendes andres stemmer, sasom din families og venners, korrekt?

= Der er individuelle forskelle med hensyn til graden af stemmegenkendelse. Nogle stemmer
er svaerere at genkende end andre.

o Erder et headset med mikrofon tilsluttet?

= Prov at fierne headsettet med mikrofon, og brug systemets mikrofon i stedet.

Mine skridt teelles ikke

o Ersystemet dbent?
= Dine skridt vil kun blive talt, mens systemet er lukket sammen og i dvaletilstand.
o Befind, sigi en lgsth de taske eller hanger det i en handledsrem?
= Der kan vaere tilfeelde, hvor systemet ikke kan taelle skridt korrekt. Hvis det ligger i en lgst-
hangende taske under gang, vil skridtdata muligvis ikke blive praecist talt. Hvis man ansker at
have systemet i en taske, ndr det baeres omkring, anbefales det at anvende en teetsiddende
taske sdsom en bzeltetaske.
Bemaerk:
© Afhangigt af omstaendighederne kan resultatet af skridttaellingen vaere hgjere eller lavere end
det egentlige antal skridt, der blev taget.
© Lag ikke systemet i baglommen. At udsztte systemet og LCD-skaerme for overdreven fysisk be-
lastning, f.eks. ved at sidde pa dem, kan beskadige dem og fare til personskade eller funktionsfejl.

microSD-kortet reagerer ikke

o ErmicroSD-kortet sat korrekt ind i systemet?

= Sluk for strommen og indsaet microSD-kortet forsigtigt, men fast, indtil det klikker pa plads i
microSD-kortspraekken pa systemets bagside (ths.129).

o Er microSD-kortetterminalerne beskidte?

= Aftor terminalerne forsigtigt med en tor vatpind for at undga beskadigelse af microSD-kortet.
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Selvom et spilkort er indsat, kom-
mer ikonet for softwaretitlen ikke
frem, og HOME-menuen viser:
“There is nothing inserted into
the Game Card slot.” (Der er intet
kort i spilkortspraekken).

e Erspilkortet indsat korrekt?

= Udtag spilkortet og sat det ind igen, indtil det klikker pa plads. Hvis det ikke virker, sa prov

atindsatte det igen et par gange mere (5. 104).

A des der en soft itel fra et andet

= Kun Nintendo 3DS- og Nintendo DSi-softwaretitler, der stemmer overens med systemets
omrade, vil fungere. Softwaretitler fra andre omrader fungerer muligvis ikke.

. 2da?

Denne besked vises under
anvendelse af Nintendo DS-/
Nintendo DSi-software:

“An error has occurred. Press and
hold the POWER Button to turn
the system off. Please refer to the
Operations Manual for details.”
(Der er opstaet en fejl. Tryk pa
POWER-knappen og hold den
nede for at slukke for systemet.
Se venligst betjeningsmanualen
for yderligere information).

= Sluk for strommen, taend for den igen, og prov igen at udfore samme procedure som for.
Huis fejlbeskeden stadig vises, kan der vaere en fejl i systemet. Kontakt venligst Nintendo-
kundeservice for assistance (ﬂl s.142).

Der er problemer med at anvende
tradlgse kommunikationer (kom-
munikationer afbrydes og spillet

kan ikke spilles gnidningslost)

o Vises et af de folgende signalstyrkeikoner (: . eIIer: ) pa skaermen?
= Signalstyrken ser ud il at vaere svag. Ryk taettere pa de(n) andre/anden spiller(e), og fiern
hindringer mellem systemerne.

Jeg kan ikke finde et adgangs-
punkt til et tradlost netvaerk

 Bruger dit adgangspunkt WEP-sikkerhedskryptering?

= Systemet kan ikke bruge Wi-Fi Protected Setup til at oprette forhindelse til et adgangspunkt,
der anvender WEP-beskyttelse.

o Bruger dit adgangspunkt WPA2-PSK (TKIP) sikkerhedskryptering (. 114)?

= Systemet kan ikke lede efter adgangspunkter, som anvender WPA2-PSK (TKIP) beskyttelse.

Jeg kan ikke fa forbindelse
til internettet

o Erder en fejlkode?

= Huis indstillingerne til internetforbindelsen er forkerte eller forbindelsestesten mislykkes, vil
der blive vist en fejlmeddelelse. Laes venligst folgende oplysninger om fejimeddelelser, nér man
opsatter en Nintendo DS-forbindelse, eller nér man spiller Nintendo DS- eller Nintendo DSi-
software.

Om fejlkoder i forbindelse med at spille Nintendo DSi-software
Konfigurationen af systemets internetforbindelse er maske ikke korrekt. Veelg CONNECTION
TEST (test af forbindelse) fra Internetindstillinger for at starte en test af forbindelsen, og
folg sa instruktioneme i fejlmeddelelsen.

T

Det er ikke muligt at deaktivere
foraeldrekontrollen

 Blev denrigtige PIN-kode indtastet?

= Indtast den korrekte PIN-kode (5. 116).

o Blev det korrekte svar pa deth lige sporgsmal ind ?
= Indtast det korrekte svar p3 det hemmelige spargsmal (5. 116).

Hvis PIN-koden eller svaret pa det hemmelige
sporgsmal glemmes ...

Hvis PIN-koden glemmes

Beror FORGOT PIN (PIN-kode glemt) p det farste skeerm- | oo craas inees oot ges
billede efter at have berart PARENTAL CONTROLS (foraeld-
rekontrol) i systemindstillinger, eller berar | FORGOT

(jeg har glemt det) pa skeermbilledet for indtastning af
PIN-koden. Indtast svaret pa det hemmelige sporgsmal.

Change

Huis svaret pa det hemmelige sporgsmal glemmes
n Beror | FORGOT pa skaermen, hvor svaret skal indtastes.

Hvis du har registreret en e-mailadresse, bergr da

OK pa skaermen for at fa en hovednagle. En hoved-

nggle bliver derefter sendt til den registrerede

e-mailadresse.

Bemaerk:

© Derkraeves en internetforbindelse for at kunne
modtage en hovednogle.

© Hvis du blokerer for e-mail ved at bruge et spam- eller domanefilter, veer da opmaerk-
som pa, at din e-mailkonto kan modtage e-mail fra domznet “@nintendo.net”.

e 1o have a masier
the email address
y displayed hera?

Make sure your 5 allow

Hvis du ikke har registreret en e-mailadresse ...

Et referencenummer vises pa skaermen. For yderligere oplysninger vedrerende
levering af hovednaglen, kontakt venligst Nintendo-kundeservice via telefon
eller e-mail (ﬂl s.142) med referencenummeret og systemets nuveerende dato.
Sa far du en hovednogle.

B Beror OK pé den foregéende skaerm, og indtast
hovedngglen.
Bemaerk: Nér du har indtastet hovednaglen, slettes din
e-mailadresse fra systemet. Registrer venligst din
e-mailadresse igen efter indstilling af en ny PIN-kode.

Bulusgjwajqoiqd
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Systemet gar pludselig
idvaletilstand

= Det kan vaere gaet i dvaletilstand pa grund 1
af et ydre magnetfelt. Flyt systemet vaek 1
fra magnetiske objekter, herunder andre
Nintendo 3DS-systemer.
Bemaerk: At stable dette system oven pa andre
Nintendo DS-systemer kan ogsa bevirke, at
systemet gar i dvaletilstand.

Nintendo 3DS-lyd viser
ikke lydfiler og foldere

o Indeholder microSD-kortet lagrede lydfiler, der kan afspilles ved hjzlp af
Nintendo 3DS-lyd?

= Nintendo 3DS-lyd kan afspille AAC-filer med .m4a, .mp4 og .3gp i filnavnet, eller MP3-filer
med .mp3 i filnavnet. Andre lydfiler, sasom kopibeskyttede filer, kan ikke afspilles.

o Eraudiofilerne lagret i “Private”-mappen, der befinder sig i “Nintendo 3DS"-
mappen pa microSD-kortet?

= Audiofiler lagret i“Private”-mappen, der befinder sig i “Nintendo 3DS"-mappen, vil ikke blive
vist i Nintendo 3DS-lyd. Filerne bor lagres i en anden mappe.

o
£
=
2
2
£
k]
=
=]
e
a.
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Det er ikke muligt at
afspille lydfiler ved
hjaelp af Nintendo 3DS-lyd

o Erlydfilernei et format, der kan afspilles af Nintendo 3DS-lyd?
= Nintendo 3DS-lyd kan afspille lydfiler, der opfylder de falgende krav:
o Filformat: AAC (.m4a, .mp4 eller .3gp), MP3 (.mp3)
o Bitrate: 16-320 kbps
 Samplingshastighed: 32-48 kHz
o Erlydfilerne beskyttet af DRM (administration af digitale rettigheder)?
= DRM-beskyttede lydfiler kan ikke afspilles af Nintendo 3DS-lyd.

Hvis du har brug for yderligere hjalp ...
Huis Nintendo 3DS XL-systemet stadig ikke fungerer korrekt efter at have pravet disse problemlasninger, eller dem der er anfort i den elektro-
niske HOME-menumanual (01 5. 97), anbefaler vi, at du leeser producentens garanti og ringer til Nintendo-kundeservice for at bede om en

afdenp

og reparationstjenestens vilkar.

skaffelse af produktet ved dets levetids ophar [230115/DAN/WEEE1]

tand (0] 5. 142). Der kan du f& mere at vide om, hvordan du anmoder om reparation, garantiens betingelser

Symbolet med affaldsheholderen med kryds over betyder, at du ikke bor smide dette produkt ud sammen med det almindelige husholdnings-

affald. Elektrisk og elek

isk affald kan indeholde farlige sut
menneskers helbred. | stedet skal du kontakte de lokale I foratfa

som, hvis de ikke handteres korrekt, kan fqre til skader pa miljoet og

om passendei og iliteter

i neerheden af dig. Du kan ogsa kontakte din lokale forhandler, der maske vil patage sig den korrekte bortskaffelse, hvis du keber et nyt
produkt af samme starrelse. Pa den made kan du vzere med til at sikre, at udstyret behandles ordentligt og at komponenterne indsamles,

0g genb pé en milj

g made. ——

Tekniske specifikationer

Bemaerk: Disse specifikationer kan andres uden varsel.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Modelnummer

KTR-001

RED-001

LCD-skaerme (Skaerm-
storrelse/Oplosning)

Bvre skaerm: 3D-aktiv widescreen LCD-skaerm
(med superstabil 3D)

3,88 tommer (84,6 mm bred x 50,76 mm hoj)
800x240 pixels

(400 pixels per gje, nar 3D-funktionen anvendes)
Kan vise 16,7 millioner farver

Nedre skaerm: Trykfolsom LCD-skaerm

3,33 tommer (67,68 mm bred x 50,76 mm hgj)
320%240 pixels

Kan vise 16,7 millioner farver

@vre skaerm: 3D-aktiv widescreen LCD-skzerm
(med superstabil 3D)

4,88 tommer (106,2 mm bred x 63,72 mm hgj)
800x240 pixels

(400 pixels per gje, nr 3D-funktionen anvendes)
Kan vise 16,7 millioner farver

Lower Screen: Trykfalsom LCD-skaerm

4,18 tommer (84,96 mm bred x 63,72 mm hgj)
320x240 pixels

Kan vise 16,7 millioner farver

Stromforsyning/Batteri

Nintendo 3DS-stramforsyning (WAP-002(EUR))
(slges separat)
New Nintendo 3DS-batteri (KTR-003)

Nintendo 3DS-stremforsyning (WAP-002(EUR))
(slges separat)
Nintendo 3DS XL-batteri (SPR-003)

kommunikationsafstand

Mal 80,6 mm hojx 142 mm bred x 21,6 mm dyb (lukket sammen) | 93,5mm hgjx 160 mm bredx21,5mm dyb (lukket sammen)
Vaegt (a. 253 g (inklusiv batteri, pen og microSD-kort) (a.329 g (inklusiv batteri, pen og microSD-kort)

Tradles frekvens 2,4GHz band (11b: 1-13 ch/11g:1-11 ch)

Kommunikationsstandard | IEEE802.11b/g

Udgangseffekt 11b:5,5 dBm/11g: 5,0 dBm maksimum

Anbefalet Inden for 30 m

Bemaerk: Den maksimale kommunikationsafstand kan reduceres afhangig af omgivelserne.

Linse: Fast fokuslengde

Andre funktioner

Kamera Billedsensor: CMOS
Effektive pixels: Omkring 300.000
Ur Maks. daglig variation pa + 4 sekunder (ved brug inden for det nedenfor anfarte “brugsmiljo”)
Hojttalere Stereo (understatter pseudo-surround)
:Jn:g’::ggsst-e/rminaler Spilkortsp microSD: lysnetindgang til docki lysnetind lydstik (stereo)
Sensorer Bevaegelsessensor, gyrosensor
Infrarad k ikation (anbefalet inden for 20 cm)

Bemaerk: Den maksimale kommunikationsafstand kan reduceres afhangig af omgivelserne.

Near-field communication (NFC)

Maksimalt stramforbrug | Ca.4,1W (under opladning)
Brugsmilio Temperatur: 5-35 °C
gsmil Luftfugtighed: 20-80 %

Opladningstid (a.3,5timer

Batteritid Se venligst (5. 92.
Modelnummer: KTR-003 Modelnummer: SPR-003

Batteri Batteritype: Litium-ion Batteritype: Litium-ion
Batterikapacitet: 5,2 Wh Batterikapacitet: 6,5 Wh
Modelnummer: KTR-004 Modelnummer: RED-004

Pen Materiale: Plastik (ABS/PE) Materiale: Plastik (ABS/PE)

L Leengde: Ca. 76,5 mm Lengde: Ca. 86 mm )
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Kontaktinformation Noter
Bergsala Service Center (Danmark) [270416/DAN]

Bergsala Service Center
service@bergsala.dk

www.nintendo.dk

Valseholmen 1
DK-2650 Hvidovre
Danmark

(+45) 70 2560 80
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Pakkauksen sisalto

(3 New Nintendo 3DS -jarjestelma (kTr-001)
tai

New Nintendo 3DS XL -jarjestelma (Rep-001)

x1

(3 New Nintendo 3DS -kosketuskyni (kTr-004)
tai

New Nintendo 3DS XL -kosketuskyna (rep-004)

Huomaa: kosketuskyna on jrjestelman alaosassa olevassa kynapidikkeessa (dhs.157).

x1

O microSDHC-muistikortti

Huomaa:

e i

jan tuote (ei Ni
© microSDHC-kortin

i on merkitty

© microSDHC-muistikortti on asetettu microSD-korttipaikkaan (1. 199). microSDHC-kortti on toisen

x1

O AR-kortti

Huomaa: AR-kortteja kaytetadn AR Games: A

d Reality -jarj

Iluksen kanssa (1 5. 168).

X6

(J Pikaopas
O Kayttoopas

x1

(Vain New Nintendo 3DS -jarjestelméssa)

(O New Nintendo 3DS -kansilevyt (KTr-009/KTR-010)
o Kiinnit etulevy, ennen kuin kiytat jarjestelmaa (1s. 165).
© Takalevy on kiinnitetty jérjestelmaan valmiiksi.

Etulevyx 1
Takalevyx 1

.

Tama pakkaus ei sisalla muuntajaa.

Jérjestelman lataamiseen tarvitset Nintendo 3DS -muuntajan
(WAP-002(EUR)) (myydaan erikseen).

Voit kdyttad myos Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- ja
Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- Nintendo DSi XL -jarjestelmén muuntaja

ja Nintendo DSi XL -jarjestelman

mukana tulevaa muuntajaa. [ Nintendo DS™- ja Nintendo DS™ Lite -jérjestelmdn muuntaja

:NCeW:
NINTENDO S,

:new:
NINTENPE SIS xL

A0 (Fri) 10200

3D-ndytto

Ylandytto ndyttad 3D-kuvia
huippuvakaan 3D-ominaisuuden
avulla ((15.163)

3D-sdadin
Vahvistaa tai heikentdd 3D-kuvien
syvyysvaikutelmaa (ths.164)

Ympyraohjain
Mahdollistaa tarkan ohjauksen
(s.156)

C-ohjaustappi
Mahdollistaa helpon ja tarkan
ohjauksen tunnistamalla painal-
luksen voimakkuuden (5. 156)

Kosketusnaytto
Kosketusherkkd ndytto mahdollistaa

sovellusten ohjaamisen koskettamalla
jasiirtamall (5. 156)

HOME-painike

Jarjestelmien vertailu

New Nintendo 3DS

Kevytja helposti mukana kannettava
jrjestelmd, jonka kansilevyt ovat
vaihdettavissa (myydéan erikseen).

Avaa HOME-valikon (Cl15. 166)

New Nintendo 3DS XL

Saat peleistd kaiken irti jarjestelmalla,
jonka ylandyttd on 57 % suurempi kuin
New Nintendo 3DS -jarjestelméssa!

New Nintendo 3DS -jarjestelmaan verrattuna

57 % suurempi naytto
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Selkeampi ja nautittavampi 3D-vaikutelma
Huippuvakaa 3D-ominaisuus

v

Sisakannen kamera
havaitsee kasvojesi
sijainnin

Huippuvakaa 3D-ominaisuus seuraa kasvojesi sijaintia sisak

Kun vaihdat asentoa...

avulla, jotta 3D

...3D-ndytto sovittaa nakyman

kasvojesi sijainnin mukaisesti
katselun helpottamiseksi

pysyy koko ajan mahdollisimman hyvana

(ths.163).
Voit nauttia verkkopalveluista
Nintendo Network ID -tunnuksella
=N
n Nintendo Network™ ID -tunnuksen avulla voit nauttia
Nintendo Network -verkkopalveluista.
NINTENDO
NETWORK
i " " Ll
Nintendo €Shop | dhMiiverse
E u u

Nintendo eShopista voit ladata
ilmaissovelluksia ja demoja.

Miiverse™-yhteisossa voit
kommunikoida eri
puolilla maailmaa asuvien
kayttajien kanssa.

Nintendo eShop -tilin varat
ovat kdytettavissa seka
New Nintendo 3DS -jarjestelmalla
ettd Wii U™ -pelikonsolilla.

Toivottavasti pitit luoda Nintendo Network ID -tunnuksen (1. 178) ja nautit palveluista.

Kaikki uusimmat sovellukset saatavillasi!

Nintendo €Shop

Sovellushaku

Lataussovelluksia

(o] -

ARIO ®

Collection

3105 (Tue) 12:00 (=

Maric Collection

Videoita

~
~—

Demoversioita

Huomaa: demojen
lataaminen vaatii

Nintendo Network ID
-tunnuksen.

Yhdista internetiin ja avaa Nintendo eShop, jossa voit katsoa uusimmat tiedot ja videot erilaisiin sovelluksiin liittyen,
ostaa ladattavia sovelluksia ja kayttaa sovellusten kokeiluversioita.

Mita voit ostaa

Ladattavia sovelluksia

Voit ostaa uusia sovelluksia, joita on
saatavilla vain Nintendo eShopissa, tai
ladata kortilla olevien sovell ladat-

Virtual Console™

Virtual Console..

Voit ostaa versioita muun muassa NES™-,

tavia versioita.
\.

Game Boy™- ja Game Boy™ Color -alustan
kineleistisi

Nintendo DSiWare™

DS°Ware.

Voit ostaa sovelluksia, jotka on alun
perin julkaistu Nintendo DSi:lld, eli
Nintendo DSiWare -sovelluksia.
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Paivitysten ja tiedon vastaanottaminen
SpotPass""

Jarjestelma hakee monissa esimerkiksi lepotilassa (jarjestelma on suljettu virran ollessa paalld), automaattisesti langattoman
verkon tukiasemia ja muodostaa verkkoyhteyden nnden Kautta tiedonsiirtoa varten.

Internet

3

[ Attt ¥
]
] . . ]
P !Imaissovel-¥' 5 it Jarjestelma- Wy o2 tietoa )
' luksia '
] ]
S ]

I

v

Y] Vilkkuu sinisend,

v kun jarjestelma
vastaanottaa
) ) ilmoituksia.
Huomaa: SpotPass-toiminnon

avulla vastaanotetut tiedot
tallennetaan microSD-kortille.

Langattoman verkon tukiasemien kayttaminen edellyttaa verkkoasetusten maarittamista (CJ s. 180).

Huomaa:

© SpotPass ei valttamatta toimi tiettyjen sovellustoimintojen aikana. SpotPass-toimintoa ei voi kdyttad, kun langaton lahiyhteys on kéytdssa
(J15.166) tai kun kdytét Nintendo DS - tai Nintendo DSi -sovellusta.

* lImoitusmerkkivalo ei vlttamattd pala riippuen vastaanotettavien tietojen tyypista.
© Maksuttomien sovellusten lataaminen vaatii Nintendo Network ID -tunnuksen (5. 178).

P Voit helpottaa lataamista kayttamalla lataustelakkaa
(myydaan erikseen).
New Nintendo 3DS -lataustelakka (KTR-007)

. New Nintendo 3DS XL -lataustelakka (RED-007)

Automaattinen Nintendo-jarjestelmien valinen tiedonsiirto
StreetPass™

Jarjestelma hakee automaattisesti muita Nintendo 3DS -jarjestelmid ja vaihtaa tietoja niiden kanssa esimerkiksi ulkona liikuttaessa tai junalla

matkustettaessa.

) («

limoitusmerkkivalo

vilkkuu vihreiini, Huomaa: uusi ilmoitus lisétaan
kun tiedonsiirto on ilmoitusluetteloon (5. 171).
kaynnissa.

Kun kaksi lepotilassa (suljettu virran ollessa paalla) tai tietyissa muissa tiloissa olevaa jarjestelmaa osuu lahietaisyydelle,
jarjestelmat vaihtavat tietoja automaattisesti, jos molemmissa on sama StreetPass-toimintoa kayttava sovellus.

StreetPass. k Il jarjestelmaan.

Huomaa:

StreetPass voi olla kdytdssa enintdan 12 sovelluksessa kerrallaan.

Tietoliikennetila-asetuksia (Contact Mode) ei tallenneta Nintendo DS- ja Nintendo DSi -sovellusten yhteydessa. Asetukset on méaritettava
kdytettdessa yhteensopivia sovelluksia. Tamén lisaksi Nintendo 3DS -sovellusten StreetPass-tietoja ei ole mahdollista vaihtaasilloin, kun Nintendo DS-
tai Nintendo DSi -sovellus on kdytdssa.

Tiedonsirto i ole mahdollista, jos langaton yhteys on poistettu kiytsta tai virta on katkaistu (1. 170).

StreetPass ei valttamattd toimi tiettyjen sovellustoimintojen aikana. StreetPass-toimintoa ei voi kéyttaa, kun langaton lahiyhteys (5. 166) tai
verkkoyhteys on kaytdssa.
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Sisallys

o Pakkauksen sisalto 144
o Terveys- ja turvaohjeet 151
Ennen kaytt
sien nimet ja toiminta
E Osien nimet ja toimi 155
(Il Lataaminen 158
@ Virran kytkeminen ja katkaiseminen 159
Jarjestelmaasetusten maarittaminen
ensimmaisella kéyttokerralla 159
Nappéimiston kayttaminen 161
Virran merkkivalo 162
Akun kesto 162
Q‘g 3D-kuvien sadtaminen 163
3D-kuvien katseleminen 163
3D-kuvien syvyysvaikutelman séataminen 164
E Kansilevyjen vaihtaminen 165
Sovellusten ka
G HOME-valikko 166
HOME-valikon sahkdinen kayttdohje 167
Sovelluskuvakkeet 167
Sovellusten kdynnistaminen 169
Sovellusten sahkdiset kéyttoohjeet 169
HOME-valikon asetukset 170
HOME-valikon sovelluskuvakkeet 7
_' Kortilla olevat sovellukset 173
Pelikorttien kayttaminen 174
Ladattavat sovellukset 176
Sovellusten kdynnistaminen 176

Jarjestelmaasetukset 177

Nintendo Network ID -asetukset 178

&
i

Nintendo Network ID -tunnuksen luominen

jayhdistaminen 179
Verkkoasetukset 180
Tarvittavat verkkopdatteet ja palvelut 180
Verkkoyhteyden muodostaminen 181
.2 Lapsilukko 185
um

Toiminnot, joiden kayttod voidaan rajoittaa 185
Lapsilukon asetusten maarittaminen 186
[[l¥ Tiedonhallinta 187

~=J
Er”/ Muut asetukset 188

5
Siirtosovellus 189
Jarjestelmapaivitykset 197
Jarjestelmamuistin alustaminen 198
Vian tys

microSD-kortin ja akun vaihtaminen 199
Jos microSD-kortti on taynna 202
Vianmaaritys 203
o Tekniset tiedot m
o Yhteystiedot 212

Terveys- ja turvaohjeet

Noudata terveys- ja turvaohjeita huolellisesti. Ohjeiden laiminlyonnista voi seurata tapaturma tai loukkaantuminen.
Jos lapset kayttavat tata tuotetta, aikuisten on valvottava sita.

VAROITUS — 30-OMINAISUUDEN KAYTTO

@ 3D-ominaisuus ei sovellu kuusivuotiaiden ja sita nuorempien lasten kiyttoon.

* 3D-kuvien katselu voi vahingoittaa

jasitd

kéyttavat jérjestelmad, vanhempien tai holhoojien on estettéva 3D-kuvien katselu lapsilukkotoiminnon avulla.

suutta, vaan aseta laite ndyttamadn vain 2D-kuvia. Epaselvien 3D-kuvien, kuten kaksoiskuvien, pitkdaikainen katselu voi aiheuttaa

pi

lasten nakd. Jos kuusivuotiaat tai sitd nuoremmat lapset

silmien rasittumista tai kuivumista, paansérkyd, hartioiden jaykkyyttd, pah

epamukavaa oloa.

likepah

Ja

© Jos tunnet olosi vésyneeksi tai heikoksi 3D-kuvien katselun aikana, saada 3D-ominaisuus mukavammalle tasolle tai ota 3D-omi-

naisuus pois kaytosta.

© Pidd 10-15 minuutin tauko puolen tunnin valein, vaikka sinusta tuntuisi, ettet tarvitse sitd.

h

intiin tai silmien rasit

p

A VAROITUS - KOHTAUKSET

 3D-ominaisuutta ei tule kdyttaa auton tai julkisten kulkuvalineiden kyydissa. Jatkuva tarind voi heikentdd 3D-kuvan laatua ja johtaa

o Valdhdykset ja kuviot esimerkiksi televisiossa tai videopeleissa voivat aiheuttaa joillekin ihmisille (noin yhdelle 4 000:sta) kohtauksia ja

tajunnanmenetystd, vaikka kyseisia oireita ei olisi aiemmin ilmennyt.

© Jos olet aiemmin karsinyt kohtauksista, tajunnanmenetyksista tai muista epilepsiaan viittaavista oireista, keskustele ldakérin kanssa

ennen videopelien pelaamista.

o Aikuisen tai holhoojan on valvottava lasten pelaamista. Keskeyta pel

ja

liikkeita tai sekavuutta.

d i

knh:

le ladkarin kanssa, j
imenee epatavallisia oireita, kuten kouristelua, silmien tai lihasten nykimista, tajunnanmenetysta, nako!

@ Seuraavat ohjeet auttavat pi amaan videop p

1. Al pelaa vésyneend tai unen puutteessa.
2. Pelaa hyvin valaistussa tilassa.

3. Pida 10-15 minuutin tauko tunnin valein (puolen tunnin vélein, jos 3D-ominaisuus on kaytdssa).

liittyvaa

VAROITUS — SILMIEN RASITTUMINEN JA LIIKEPAHOINVOINTI

Videopelien pelaaminen pitkaan voi aiheuttaa silmien kipeytymistd. 3D-ominaisuutta kaytettaessa silmat voivat rasittua tavallista

nopeammin. Joissakin tap a videopelien p

o Al pelaa liian pitkadn yhdells kertaa. Aikuisen tai holhoojan on valvottava lasten pelaamista.
© Pidd 10—15 minuutin tauko tunnin vélein (puolen tunnin vélein, jos 3D-ominaisuus on kaytdssa), vaikka et kokisi tarvetta siihen.

* Jos silmasi vasyvt tai kipeytyvat pelaamisen aikana tai jos koet huimausta, pahoinvointia tai vasymysté, keskeytd pelaaminen ja lepaa

useita tunteja ennen jatkamista.

iskia:

la tai lapsellasi
td, tahattomia

voi aiheuttaa myos liikepahoinvointia. Noudata seuraavia ohjeita, jotka
auttavat ehkaisemadn silmien rasittumista, huimausta ja pahoinvointia:

* Jos edelld mainitut oireet tai muut vaivat jatkuvat pelaamisen aikana tai jélkeen, dla pelaa, ennen kuin olet keskustellut ldakérin kanssa.

333(yoenin ef -skania)
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Terveys- ja turvaohjeet

152

VAROITUS — RASITUSVAMMAT

Videopelien pelaaminen voi aiheuttaa kipua lihaksissa, nivelissé tai iholla muutaman tunnin jélkeen. Noudata seuraavia ohjeita, jotka

auttavat ehkdisemdan muun muassa ja lehdusta, | ireyhtymaa ja ihodrsytysta:

© Jl3 pelaa liian pitkaan yhdella kertaa. Aikuisen tai holhoojan on valvottava lasten pelaamista.

© Pida 10—15 minuutin tauko tunnin vélein (puolen tunnin valein, jos 3D-ominaisuus on kaytdssa), vaikka et kokisi tarvetta siihen.

* Kosketuskynaa ei tarvitse puristaa tai painaa lujasti nayttoa vasten. Jos katesi, ranteesi tai kdsivartesi vésyvat tai kipeytyvét tai niissé
ilmenee pistelyd, puutumista, kuumotusta tai jaykkyytta pelaamisen aikana, keskeytd pelaaminen ja lepaa useita tunteja ennen
jatkamista.

© Jos edelld mainitut oireet tai muut vaivat jatkuvat pelaamisen aikana tai jélkeen, dla pelaa, ennen kuin olet keskustellut ldakérin kanssa.

VAROITUS — RADIOTAAJUUSHAIRIGT

Ima voi lahettdd jotka voivat hiritd lahelld olevien elektronisten laitteiden (esim. syddmentahdistin) toimintaa.

o Alld kayta jarjestelma alle 25 senttimetrin etéisyydelld sydamentahdistimesta, kun langaton yhteys on kéytgss. Jos sinulla on
sydamentahdistin tai jokin muu istutettu laaketieteellinen koje, keskustele ldakérin tai kojeen valmistajan kanssa ennen langattoman
yhteyden kayttod.

* Langattoman yhteyden kayttd ei valttamatta ole sallittua tietyissa paikoissa, kuten lentokoneissa ja sairaaloissa. Noudata annettuja
ohjeita.

VAROITUS - AKKU

Jarjestelmdssa kaytetdan ladattavaa liti
mavaurioon.

iakkua. Akun inen tai ylik voi johtaa henkildvahinkoihin tai jdrjestel-
@ Seuraavat ohjeet auttavat ehkisemain akun vuotamista ja ylikuumenemista:

« il vahingoita akkua.

o il3 altista akkua voimakkaille iskuille, térindlle tai nesteille.

o Ald pura, muuntele tai yrita korjata akkua.

o 3 altista akkua kuumuudelle tai tulelle.

o Ali koske akun napoihin vierailla materiaaleilla tai metalliesineills.

o Kiinnitd aina akun kansi (takalevy).

B Jos akku vuotaa:
Al kosketa vuotavaa akkua. Ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun. Pyyhi i pehmealla, kevyesti
kostutetulla liinalla, jotta akusta laitteen paalle vuotanut neste eijoudu kosketuksun kasien kanssa Jos nestettd joutuu iholle, huuhtele
iho vedelld. Akusta vuotava neste voi olla haitallista silmille. Jos nestetta joutuu silmiin, huuhtele silmét vlittomasti runsaalla vedella
ja hakeudu laakariin.

VAROITUS — JARJESTELMAN LATAAMINEN

@ Kaytd yhteensopivaa muuntajaa ja akkua.

Epayhteensopivien muuntaJlen ja akkUJen kaynamlnen voi johtaa akun vuotamlseen yllkuumenemlseen tairdjahtdmiseen ja siten
it tulipalon tai heng hkoiskun. Kayta New Nintendo 3DS -jarjestelmassa vain New Nintendo 3DS -akkua
(KTR-003) ja New Nintendo 3DS XL -jarjestelméssa Nintendo 3DS XL -akkua (SPR 003). Kéyta vain Nintendo 3DS -muuntajaa

(WAP-002(EUR)) (myydaén erikseen).

@ Varmista, ettd muuntaja on kytketty oikeaan jannitteeseen (AC 220-240V).

Varmista, etta muuntaja on kytketty jérjestelmén virtaliitantaén oikein péin. Irrota muuntaja tarttumalla pistokkeen kantaan tukevasti
ja vetamalld se suoraan pois pistorasiasta.

Al kiyta ulkomaisiin shkd tar jia tai sahkovirtaa pienentavia pistokkeita. Ala myoskaan kdyta hehku-
lampuille tarkoi hi intd tai auton jia tai latureita.

B jili kéyta muuntajaa, jos johto tai pistoke on vaurioitunut.
Seurauksena voi olla tulipalo tai hengenvaarallinen sahkdisku.
* Virtajohtoa ei saa kietoa tiukasti, talloa, vetdd, vaantaa tai muunnella.
o Virtajohdon pélle ei saa asettaa painavia esineitd.
* Pida johto kaukana kuumista esineista kuten lampGpattereista ja liesista.
© Jos kdytat jarjestelméa latauksen aikana, varo vetdmastd tai sotkemasta virtajohtoa.
Jos muuntaja vahingoittuu, ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun. Al yrité korjata muuntajaa itse.

@ Muuntaja on tarkoitettu kiytettavéksi vain sisatiloissa.
B Ala koske laitteen virtaliitantaan tai muihin liitantoihin sormilla tai metalliesineilla.

B Al3 koske jarjestelmaan tai muuntajaan ukonilmalla latauksen aikana.

VAROITUS - YLEIS

B Eisovellualle 3-vuotiaille lapsille. Al jiité jirjestelm tai sen lisétarvikkeita lasten tai lemmikkien ulottuville.
Lapset saattavat panna muuntajan, kosketuskynan, microSD-kortin tai muita lisatarvikkeita suuhunsa, mista voi seurata loukkaantumisia.

B /I3 kayta kuulokkeita liian suurella danenvoimakkuudella.

Kuulokkeiden pitkaaikainen kayttd suurella danenvoimakkuudella voi vahingoittaa kuuloa. Sa&da danenvoimakkuus siten, etté kuulet
ympériston aanet. Jos korvat vsyvt tai soivat, lopeta kuulokkeiden kaytto. Jos oireet jatkuvat, hakeudu ldkarin vastaanotolle.

B Al katso infi lah

P

lahetin-vast timen

liian lahelta.
inen suoraan silmiin voi vahingoittaa nakda ja olla muutoin haitallista.

p

B Muuntaja tulisi kytkea helposti saatavilla

P

joka on ladattavan laitteen lahella.

333(yoenin ef -skania)
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[ mm [ Osien nimet ja toiminta

u Tassa osiossa lueteltujen osien toiminta selitetaan tarkemmin jaljemp

B il altista jirjestelmi korkeille limptiloille tai suoralle auringonvalolle liian pitkaksi ajaksi.

E B Al paasté jarjestelmia kosketuksiin nesteiden kanssa alika kayta jarjestelmaa marilla tai ljyisilla kasilla.
5 Jos jérjestelmé joutuu kosketuksiin nesteen kanssa, katkaise virta valittomasti, irrota virtajohto laitteesta, poista akun kansi ja akku Sisdkannen k — Inf I 'g"
E ja puhdista ulkopinta pehmedlld, kevyesti kostutetulla liinalla (kyté vain vettd). Kameraa kdyttavit huippuvakaa 3D-ominaisuus Aunaa Jarjestelmaa seuraamaan paasu suamna kun kaytat 3
‘E (ﬂl 5.163) ja sovellukset, joissa on kameratoimintoja. pp ta (ﬁl 5.163). g
n R i e e . . Huomaa: voit nahd punaisen valon, kun kaytét ominaisuutta 3
2 B I3 altista jarjestelmaa voimakkaille iskuille. himarssi. P " EH
E o Al paina nestekidenayttdja voimakkaasti. dytd ndytolla suoritettaviin toimintoihin jérjestelman mukana tulevaa kosketuskynad tai
= kéytetyssa sovelluksessa mainittua esinettd. Ald kdyta kovia esineit (kuten kynsid), joista voi tulla naarmuja ndyttoon.
o Al liikuta ympyréohjainta voimakkaasti puolelta toiselle.
o il ohjaa C-ohjaustappia kynnelli tai kovalla esineell3. Kaiutin (V) Kaiutin (0)
o il véanna tai kisittele kosketuskynaa kovakouraisesti. %
o @o o °
B /I3 pura tai yrita korjata jarjestelma itse. §
Jos jarjestelmé vaurioituu, ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun. Al koske vahingoittuneisiin osiin. &l koske laitteesta mahdollisesti . 3D ‘ s
vuotaneisiin nesteisiin. . o
OFF Kad
o
o o ﬂy 3D-saadin g
B Kayté vain yhteensopivia lisatarvikkeita. VOL (hs.164) :
OFF | Vahvistaa tai heikentaa b

3D-kuvien syvyysvaiku-
telmaa.

B Huomioi ympéristosi, kun kaytat jarjestelméaa.

[

©
el

Ranen-
voimakkuus

B Jirjestelman puhdistaminen:

Muuntaja tulee irrottaa jarjestelmdsta ennen puhdistamista. Kostuta liina limpimalld vedelld, purista yliméardiset vedet pois ja pyyhi
jarjestelmd puhtaaksi. Pyyhi jarjestelma puhdistamisen jalkeen pehmeallg, kuivalla liinalla. Ald anna ohennusaineiden, alkoholin tai
muiden liuottimien koskettaa jrjestelmaa.

Aanenvoimakkuuden saidin
Aénenvoimakkuuden liukuséadin.

—4— Virran merkkivalo ()
(hs.162)

T Syttyy, kunvirta on péalla.

T Virtapainike ()

Huomaa: kameran suljindanen voimakkuus on
aina sama, eika sitd voi muuttaa liukusaatimella.

Pelikorttipaikka (d1s.174) (d15.159)

Nintendo 3DS-, Nintendo DS- ja Nintendo DSi -pelikortteja

jalaajennettuja Nintendo DSi -pelikortteja varten.

Audioliitanta Mikrofoni

Erikseen hankittavia stereokuulokkeita varten. Joissakin sovelluksissa kéytetéan mikrofonia.

Kun liiténtd on kéytossa, kaiuttimista ei kuulu dantd.
Huomaa: kéyta yhteensopivia listarvikkeita.
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limoittaa jarj an tilasta vil javai vdria.

© Vastaanotettu SpotPass-ilmoitus (vilkkuu sinisend viisi sekuntia) (Ifn 5.148)
o Vastaanotettu StreetPass-tietoja (vilkkuu vihreana viisi sekuntia) (01 s. 149)
o Kaveri on tullut online-tilaan (vilkkuu oranssina viisi sekuntia) (5. 171)

© Akun varaus on vahissa (vilkkuu punaisena) (Ifn 5.162)

Nestekidenaytto (3D-nayttd) (0 s. 163)
Ylanaytolla voidaan katsella 3D-siséltoa.

v .
I Ltd 4

— C-ohjaustappi

Joissakin sovelluksissa kdytetddn
C-ohjaustappia. Lisaksi sitd
voidaan kéyttaa Nintendo 3DS Pro
-ympyréohjaimen sijasta kyseistd
lisétarviketta tukevissa sovelluk-
sissa.

Joissakin sovelluksissa kaytetadn [ o Y

ympyraohjainta.

Pro-ympyréohjainta tukevien

Huomaa: jos ympyraohjain ei toimi
oikein, katso ] 5. 206. .

sovellusten pakkauksissa on
seuraava kuvake:

e I Cirde Pad Pro

NFC (Near-Field Commu-

nication) -likiyhteysalue

Voit lukea ja lahettéa tietoja

kayttaessdsi yhteensopivia @ T
sovelluksia koskettamalla tétd
aluetta amiibo™-lisdtarvikkeella 1

(V) _(® f— Ohjauspainikkeet
(A-, B-, X- ja Y-painike)

tai muulla NFC-yhteensopivalla - = .
S |

esineell3 L START-painike

\_ \ @ SELECT-painike
Ristiohjain

" Latauksen merkkivalo (§) ((1s.158)

Nestekidenivtts (kosk aytto) Palaa oranssina, kun akku latautuu.
Jarjestelmaa voidaan ohjata alanyton kosketusominaisuudella. . i —_
X ia tukevia ia kiytetdin jarjestelmd —— langattoman tilan merkkivalo (%)

mukana tulevalla kosketuskynalld.

I_Iﬂ I_/|

o7 :ly_*l

=3 S

Siirtaminen
Siirtamiselld tarkoitetaan
kynén liikuttamista kevyesti
kosk aytolla.

Koskettaminen
Koskettaminen tai
napauttaminen tarkoittaa

kevyesti kosketuskynalla.

¢ =  Palaakeltaisena, kun langaton yhteys tai NFC-yhteys

on kytossa. Kun langaton yhteys ei ole kaytdssd,

merkkivalo ei pala. Valo vilkkuu keltaisena, kun

tiedonsiirto on kaynnissd.

Huomaa:

© Lepotilassa | tilan
palaa tai vilkkuu himme&mpénd.

© Voit ottaa langattoman yhteyden ja
NFC-yhteyden kéyttoon ja poistaa ne kaytdstd
HOME-valikon asetuksissa (5. 170).

HOME-painike (£)
Avaa HOME-valikon (5. 166).

Rannehihnan
Rannehihnan liittamiseen (hihna myyddan erikseen).

(Vain New Nintendo 3DS -jarjestelméssa)
Etulevy
New Nintendo 3DS -jérjestelman kansilevyt ovat
vaihdettavissa erikseen myytaviin kansilevyihin
(hs.165).

Ulkok I "
Joissakin issa kdytetadn k

Ulkokannen kameroita kéytetaén 3D-valokuvien ja
-videoiden ottamiseen.

o~

Infrapunaldhetin ti
Joissakin sovelluksissa kéytetaan infra-
imintoj lat

javastaanottamiseen.

4 ® ) A
R-painike ;FLTg— o e ¢ ° LoF == L-painike
ZR-painike o7 < —— ZL-painike
/ L’
N ML ems A o/
& I /)
Telakkaliitanta
Telakkaliitént&an voidaan liittad
X lataustelakka (myydaén erikseen),
Akun kansi (takalevy) jolla jarjestelman akku voidaan

Voidaan avata microSD-kortin tai akun vaihtamista

varten (015.199).

Huomaa:

© New Nintendo 3DS -jarjestelman etu- ja takalevy
voidaan vaihtaa erikseen myytéviin kansilevyihin
(Bhs.165).

© Poista takalevy, vain jos sinun taytyy vaihtaa
microSD-kortti, akku tai kansilevyt.

\

ladata (01s. 148).
Kynapidike

/ L~
'/ﬂ‘/
Kosketuskynan sailytyspaikka.

Huomaa: kyndpidike on tarkoitettu ~Nintendo 3DS -muuntaja
vain jarjestelmén mukana tulevan (\A_’AP’OUZ(EUR)] (myydaan
kosketuskynan séilyttamiseen. erikseen).
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Lataaminen Virran kytkeminen ja katkaiseminen

jestelman akku téytyy ladata ennen ensimmaistd kayttokertaa. Jarjestelman virta kytketdan ja katkaistaan virtapainikkeella. Jarjestelméaasetukset
on madritettava, kun jérjestelmaan kytketaan virta ensimmaisen kerran.

Jarjestelmén lataamiseen tarvitaan Nintendo 3DS -muuntaja (WAP-002(EUR)) (myydéén erikseen). Voit kdyttaa myds Nintendo 3DS-, Kytke jarjestelméan virta pai lla virtapainik Kun virta on kytketty, virran merkkivalo
£ Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jdrjestelman mukana tulevaa muuntajaa. syttyy. N o
% M ian pistokk Huomaa: §
'=== “uma’::s:’a'im een © Virran kytkemisen jélkeen voi kestad joitakin sekunteja, etta HOME-valikko tulee nakyviin. Q N =
2 e Lisétietoja virran merkkivalosta ja akun kestosta on fhs.162. @ E
= " o
wi Virta > o
»@ i
@ Lepotila ja virran katkaiseminen
N Lepotila Sulje jarjestelma
(i Latausvalo palaa ',\I 2 Voit keskeyttad sovelluksen ja siirtaa Iman lepotilaan sulkemalla laitteen. Lepotilassa SpotPass @
= Virtajohdon liitin Al (ﬂl s.148) ja StreetPass (ﬂl 5. 149) jadvat padlle, mutta virrankulutus vahenee huomattavasti. -
é (logo ylGspéin) kun akku on taynn.) Huomaa: Tietyt sovellukset estavat jarjestelmad siirtymasta lepotilaan kdyton tai tiettyjen toimintojen aikana. §
s Lepotila ei ole kaytettavissa esimerkiksi Nintendo 3DS -aénisovelluksen toistotilassa. =
: 2
m I.iita Virtajohdon Iiitin jﬁrjestelmﬁﬁn ......................................................................................... g
Huomaa: tydinné virtajohdon liitin jarjestelmén oikeinpain. Virran katkaiseminen 5
............................................................................................. Avaa POWER-valikko painamalla virtapainiketta. Katkaise virta valitsemalla valikosta POWER OFF :;r
@ Tyénni muuntajan pistoke tavalliseen 220240 V:n pistorasiaan (katkaise virta). Virran voi katkaista myds pitamalla virtapainiketta painettuna. Sattware closed. £
Latauksen merkkivalo syttyy, kun lataus alkaa, ja sammuu, kun lataus on paattynyt. Kun lataus on paéttynyt, veda pistoke seindstd ja g
irrota virtajohdon litin jarjestelmasta. H
Huomaa: =
 Latauksen merkkivalo voi jaddé paélle latauksen péatyttyd, jos sovellus on kaytdssa latauksen aikana. Kyse ei ole viasta.
© Kunirrotat Iméstd, pida kiinni jarjestelmasta ja virtajohdon liittimesta. Al veda johdosta.
. Jarjestelmdasetusten maarittaminen ensimmaisella kayttokerralla
Lataaminen
o Jirjestelman lataaminen tayteen kestia noin 3 tuntia 30 minuuttia, kun laite on sammutettu. Latausaika voi vaihdella riippuen latauksen aikaisesta Jarjestelmdasetukset on mddritettavd, kun jérjestelmdd kdytetdan ensimmaisen kerran. Jos jirjestelmd tulee lasten kdytt6dn, aikuisen tulee
Kaytosta ja akun latausta edeltavsts varaustasosta. maarittda asetukset. Seuraavissa vaiheissa kaytetadn kosketusnayttda ja -kynaa (ﬂl 5.156).
* lataa jarjestelma ymparistdssd, jonka lampdtila on 5-35 °C. Jos yritat ladata akkua ymparistdssd, jonka lampdtila on téman lampdtilavalin ulkopuolella,
akku voi jolloin ei onnistu. Jos ymy |ampatila on alhainen, akku ei ehkd lataudu tayteen. Aseta jérjestelm 4n kieli
 Akun varauksen kesto lyhenee hieman ajan mydta, kun akkua kéytetaan ja ladataan jatkuvasti. Viidensadan | jalkeen akun Valitse haluamasi kieli a valitse sitten OK
voi laskea 70 %:iin ostohetken varauskyvysta. ) :
© Lataa akku vahintéan kuuden kuukauden valein. Litiumioniakun varaus voi heiketd, jos sitd ei kayteté vahaan aikaan. Jos jarjestelméa ei kaytets ~~ TTTTTTITTTTUTTEmmmmammmmammannanannannan sy
pitkdan aikaan, akku voi ylipurkautua, jonka jalkeen sen lataaminen ei ehkd endd onnistu. Kalibroi 3D-ndytto
* Jos akun kesto on lyhentynyt huomattavasti, vaihda akku uuteen (1 5. 199). Vaihtoakut myydan erikseen. Lisatietoja akun ostopaikoista saat Noudata néytin ohjeita, jotta saat 3D-kuvat nikyméin oikein (katso “3D-kuvien saataminen” i s. 163).

Nintendo-kuluttajapalvelusta (D1s.212).

@ Aseta paivimaara ja kellonaika Toduy's Date Curnant Teow
Aseta paivamadra ja kellonaika koskettamalla [‘_____ - _J]

[ J-ja[~-kuvaketta ja valitse sitten OK. 0 1 J(O 1 ;20 14

Day Manth Yea
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Kirjoita kayttajanimi
Huomaa:

© Tietoja nappéimiston kaytostd on 0 s. 161.

© Nimen enimmaispituus on 10 merkkia.

© Valitsemasi kayttajanimi nakyy muissa Nintendo 3DS- ja Nintendo DS -jarj

yhteyden vélitykselld. Al kéyté sanoja, joita voidaan pitad loukkaavina. Jos kayttajanimi on
sopimaton, sen nakyvyytta muissa Nintendo 3DS -jérjestelmissa voidaan rajoittaa.

ab
my

Virran kytkeminen ja katkaiseminen e

Maarita verkkoasetukset (ths. 180)

Hyvéksy Nintendo 3DS -palveluiden kayttdoikeussopimus
ja yksityisyydensuojasaannokset
Kun olet Iukenut sopimuksen, valitse | ACCEPT (hyvéksyn). Jos haluat hyvaksya ehdot
, valitse LATER (mydh

@ Madrita lapsilukon asetukset (dis. 185)

Lapsilukon avulla lapsia voidaan esta

kutenv

ivujen selausta ja

amuiden kanssa.

Verkkoyhteys mahdollistaa tiedonsiirron SpotPass kauttaja moninpe- pid ool
linsitd tukevissa sovelluksissa. Jos haluat méarittad asetukset mychemmin, valitse SET LATER :
(médrita myohemmin). =
S .S
Set Later

ttdmasta tietynlaista sisaltod tai tiettyja toimintoja,

Jos jarjestelma tulee lasten kéyttoon, vanhempien tai holhoojien on maéritettéva tarvittavat

To accept the Nintendo 305

use of your data, touch | Accept.

Later | Accept

Configure your internet

I children will be using this
system, a parant or legal
guardian should set up these
restrictions &s required

Kosketusnaytdlle ilmestyy tarvittaessa ndppaimistd tekstin sydttamista varten. Merkkeja lisataan koskettamalla niita.
Perusn@ppaimisto

Aakkoset ja numerot

————— Ennakointi

l Valitse haluamasi sana listasta.
1 Ennakointi paéllé/pois ——e )|

7
2|3|4|515| IﬁIBlUI [+= Edellisen merkin poisto

Nappaimiston vaihtaminen

Erikoismerkit

Symbal

Mobile

Seuraavan merkin kirjainkoon - ll ’;J‘ "tl‘ Ivl|gl‘.| |"ﬂ‘| 4. l]" | Il 'll ‘; [« | Rivinvaihto
h [
............................................................................................. vaihto FreTibd B Enalish

Néytd lisad merkkejd.

Merkki vaihtuu aina nappéintd
koskettamalla.

Seuraava merkki
Vahvista merkin valinta ja siirry
seuraavan merkin kohdalle.

Kannykkanappaimisto

m
=
=
I
=
=

g
S:
o

uaujwasieyyey ef uauiwayAy ueny @

g Set
lapsilukkoasetukset. —_—
Huomaa: 3D-kuvien katselu voi vahi jasitd pien lasten nakoa. Do Not Set
3D-ominaisuuden kaytt voidaan estd lapsilukkoasetuksella. | eeceveccscecsseccccscsccscscsscssscsscscsseecsseesseccscecsscscsssscsssssssscsssccsscossccase

. Numeronéppaimisto
Suorita siirtosovellus (cis. 189)

Transter data to ihis system
from ancther Mintendo 305
system?

Jos haluat siirtaa

seuraavat seikat:

 Maaritd uuden jarjestelman asetukset ensimmaisella kayttokerralla ylld olevien ohjeiden
ennensiirtosovelluksen suorittamista.

o Aldpelaa uudeIIa jarjestelmalla ennen tledonsmtoa, koska tledonsurron jlkeen uudessa jarjestel-
massd olevia i jaja ja ei voi enda kayttdd.

* Tiedonsiirto ei onnistu, jos olet luonut tai yhdistanyt uuteen jérjestelmaan Nintendo Network ID -tunnuksen.

tietoa toisesta Nintendo 3DS -jarjestelméstd uuteen jarjestelméaan, ota huomioon ———

|_J|I]|:]C-— Edellisen numeron poisto
(5 ]6]

Don't Transles

J

Jarjestelma on nyt kéyttovalmis. Voit aloittaa jarjestelman kéyton siirtymalla HOME-valikkoon (ths.166) HOME-painikkeella.
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Virran merkkivalo

Virran merkkivalo palaa sinisend, kun virta on péalld. Valo muuttuu punaiseksi, kun akun varaus on véhissa, ja vilkkuu punaisena, kun varaus on

lhes lopussa.

Riittava
Vahiss lLopussa

'
§ q

i .

i Jiljelld oleva varaus _
T

Sininen Punainen

{

7
(
0

Vilkkuu
punaisena
N | 4

7N Mybs ilmoitusmerkkivalo

@ vilkkuu.

Huomaa: Jos virran merkkivalo palaa punaisena, tallenna peli nopeasti ja lataa akku. Jos akku tyhjenee ennen tallennusta, tallentamattomat tiedot saattavat
kadota. Jos merkkivalo on sininen ja vilkkuu hitaasti, jarjestelma on virtaa séastavassa lepotilassa (ths.159).

Akun kesto riippuu muun muassa kaytossa olevista sovelluksista, langattoman tiedonsiirron méarasta ja ympériston limpétilasta. Mainitut ajat
ovat summittaisia arvioita.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Nintendo 3DS -sovellusten kayttaminen noin 3,5-6 tuntia noin 3,5-7 tuntia

@)

Vi

Nintendo DS -sovellusten kayttaminen noin 6,5-10,5 tuntia noin 7-12 tuntia

Pidempi m Lyhyempi Akun kesto riippuu nestekidendyttdjen kirkkaudesta.
E Huomaa Automaattisen ki éédb’nkéiyttb’b tto sovittaa nayton ki

d kaisesti. Siksi
tad akkua. Myos virransadstdtoiminto pidentad akun

ja vérien erottelun
hamarassa pelaaminen sd
kestoa (01 s. 170).

kirkkaus

Lepotila (1 5. 159) vahent virrankulutusta huomattavasti, vaikka langaton yhteys (esimerkiksi SpotPass ja StreetPass) jaa palle. Tayteen
ladattu akku voi kestdd lepotilassa kolme péivad.

Huomaa: Virran merkkivalo vilkkuu hitaasti, kun jarjestelmd on lepotilassa. Tietyt estdvdt jarjestelmad siirtymasta lepotilaan kéyton aikana.
Tallin virran merkkivalo jaé pal vaikka jérj

& suljetaan. Lepotila ei ole kéytettavissa esimerkiksi Nintendo 3DS -aanisovelluksen toistotilassa.

~—1 3D-kuvien siitaminen

Ylanaytolta voi katsella 3D-kuvia. Sadda syvyysvaikutelma itsellesi sopivaksi 3D-saétimella.

j luoma kolmi inen vail
perustuu oikean ja vasemman silmén nakd-
kenttien eroihin ja keskindiseen etdisyyteen.
Eldva ja uskottava syvyysvaikutelma syntyy
kayttdmalla 3D-ndyttda siten, ettd vasen silméa
nakee vain vasemmanpuoleisen kuvan ja oikea
silma oikeanpuoleisen.

Vasemman silman kuva 3D-kuva Oikean silmén kuva

Qﬁ-

Saat 3D-kuvat ndkyméan oikein noudattamalla seuraavia ohjeita.

3D-kuvien katseleminen

n Pida 3D-ndyttoa sopivalla katseluetgisyydella.
© Paras etdisyys 3D-kuvien katselua varten loytyy kokeilemalla.

New Nintendo 3DS XL

n Katso suoraan 3D-nayttoon.
New Nintendo 3DS

Noin 30 cm ° Noin 35 cm °

Huippuvakaa 3D-ominaisuus

Tamén New Nintendo 3DS- ja New Nintendo 3DS XL -jarjestelman ominaisuuden ansiosta voit liikuttaa paatasi pelaamisen aikana kuvan-
laadun h attd, mika helpottaa kolmiulotteisen sisallon katselemista. Ominaisuus seuraa kasvojesi sijaintia sisakannen kameralla
3D-kuvia sen mukaisesti. (Ohjeita kasvojentunnistuksen helpottamiseen on (5. 205, Lisitietoa huippuvakaan 3D-ominaisuuden

jasd

kayttoonotosta ja kdytostapoistamisesta on (s.188.

Huomaa:

© Jos katselet 3D-néyttod viistosti, sisal kameran nakokenta p tai sivusta, ndet nakyman kahtena tai tumman ndyton 3D-kuvan

sijaan. Voit tarkistaa, miten 3D-kuvia k oikein, jarjestelmé inikymassa 3D-kalibrointi (1 5. 188).
® Huippuvakaa 3D-ominaisuus ei toimi, kun kéytat sisa- tai ulkokannen kameroita.
© 3D-kuvien katselu voidaan esti lapsilukon avulla (5. 185).
o Jilé katsele 3D-kuvia suorassa I
© 3D-kuvat eivat valttimatta ndy kunnolla tietyissa ympéristdissa (hs.204).

valossa. 3D-kuvia voi olla vaikea nahda.

tai muussa
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3D-kuvien syvyysvaikutelman saataminen

Syvyysvaikutelmaa voi vahvistaa tai heikentda ylandyton sivussa olevalla 3D-
kutelmalla, liu'uta 3D-séadintd alas vahan kerrallaan, kunnes 3D-kuvat nakyvit selkeésti. Syvyysvaikutelman vahvistaminen voi toimia paremmin

ajan mydtd, kun silmat ovat tottuneet 3D-ominaisuuteen.

imelld. Jos 3D-kuvia on vaikea nahda vahvimmalla syvyysvai-

(Vain New Nintendo 3DS -jérjestelmassa)

Kansilevyjen vaihtaminen

Erikseen myytavien New Nintendo 3DS -kansilevyjen vaihtaminen.

Varmista, ettd kansilevyt on kiinnitetty laitteeseen, ennen kuin kdynnistdt sen ensimmaisen kerran. —
Jos jarjestelma on pienen lapsen kéytdssa, vanhemman tai holhoojan tulisi suorittaa kansilevyjen o-— Etulevy 2o
( o \ vaihto lapsen puolesta. §
J Vahva Huomaa: varmista, etté jérjestelmé on sammutettu ja irrotettu muuntajasta. *— Takalevy 3
D< —
| | 3D Syvyysvaikutelma Avaa takalevyn ruuvit
o) Avaa takalevyn kaksi ruuvia kiertamalld niitd neljasta viiteen kierrosta ristipaaruuvi-
O O, ° avaimella.
[Oxe} ) ) S ) A P
ED:' (©) OFF . Heikk Ruuvien katoamisen estamiseksi takalevyjen ruuvit eivét nouse, kun niité [ysétaan,

E. o L0 vaan ne pysyvét kiinni levyss, kun levy poistetaan. .
D] =) ° __
s R . h- . . hku. . 5
£ o Heikoin syvyysvaikutelma-asetus nayttaa kuvat kaksiulotteisina. uuvien vahingoittumisen ehkaiseminen 3
£  Kayta ristipaaruuviavainta, joka sopii ruuviin taydellisesti. I" E
¥ Huomaa: * Pida jarjestelma tasaisella pinnalla. Paina ruuviavaimella varovasti ja h:d Sopii Paina " 5
£ © 3D-sidtimeniikuttamisella eiole vai kun Katsellaan sis3lt6, joka i tue 3D-ominaisuutta. Kierra ruuveja vastapéivaan. taydellisesti ‘j’:'m:a' s
E © Tietyn tyyppisissa sisalloissd, kuten 3D-videoissa ja -valokuvissa, syvyysvaikutelmaa ei voi saatad. Kun katselet sellaista sisaltdd, saatimen liikuttaminen (] . =
a vain vaihtaa nakyméa kaksiulotteisen ja kolmiulotteisen valilla. Mikali 3D-vaik tuntuu epamiellyttavan Ita tallaisia sisaltoja katsellessa, 5
” jarjestelmén pitaminen kauempana kasvoista voi auttaa. Jos sitd on edelleen vaikea ndhdd, kokeile siséllon katsomista kaksiulotteisena. ceeeccccccecccccscceseccsccsccecccccscessccscscssccctcscsscececscssescesscscsscccssscsscnne s 2'

=

Irrota kansilevytkosketuskynalla

ja kiinnita uudet kansilevyt

paikoilleen

Pane jarjestelma tasaiselle pinnalle. Aseta

kosketuskyndn kanta kansilevyn ja laitteen

dliin ja irrota ne varovasti toisistaan.

Huomaa:

o fililaita sormenkynttd levyn ja laitteen valiin,
koska seurauksena voi olla henkildvahinko.

\/
W

Tyonna kosketuskynén kanta kansilevyn
syvennykseen ja nosta kansilevy.

o fla kéyté liiallista voimaa, koska se voi vahin-
goittaa jérjestelmadja levya.
© |rrota ja kiinnité etulevy yll neuvotulla tavalla.

Kirista takalevyn kaksi ruuvia
Huomaa: Varmista, ettd takalevy on tiiviisti paikallaan ja ruuvit on kiristetty kunnolla. Jos laitteeseen osuu isku, kun takalevy ei ole paikallaan,
akku voi vaurioitua, miké voi aiheuttaa tulipalon tai rajahdyksen.
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HOME-valikko

HOME-valikko aukeaa, kun jérjestelmd kaynnistetdan.

sitd ta. HOME-valikossa nakyy myos kellonaika ja

HOME-valikossa voit kaynnistaa

askelten maard.

paivamaard, langaton yk ila ja paivana

Jos sovelluskuvakkeeseen ilmestyy @ , sovellus on vastaanottanut uusia tietoja tai péivityksid SpotPass-toiminnon kautta (5. 148).

i) StreetPass
i.|| Signaalin vahvuus (internet)

£ 11 Signaalin vahvuus (langaton lahiyhteys)

Langaton yhteystila

e

& ®

r.l.ﬁ 1

Pelikolikot / tindan otetut askeleet

Akun varaustaso

(&) Taysi
al
0 e C Vahissa

| Lahes tyhja
<18 (vilkkuu)

sesesesccscsescccsce

Péaivamaara 'Ka kellonaika

1213) 10/10 (Fri} 10:00

(== Latautuu (vilkkuu)
(== Llataus valmis

HOME-valikon asetukset ————e 1.
(ths.170)

There Is nothing Inserted into
the Game Card slot.

L] & @ (| ::e——— Sovelluskuvakkeiden koon
vaihtaminen
Voit vaihtaa kuvakkeiden kokoa

koskettamalla lai 4

=
! Sovelluskuvakkeet (5. 167)

Jos sovelluksella on uusia ilmoituksia,

| sovelluskuvakkeessa nakyy €. (vihred)

HOME-valikon sovelluskuvakkeet (J1s.171)
@ Muistilaput @ Verkkoselain

[Z] Kaverilista @ Miiverse

(=) lmoitukset

Huomaa:

© Painamalla (_L @) ja (@R )-painik

tai (@ (sininen).

ja ottaa valokuvia tai Iukea QR Code -koodeja.

© Voit ottaa HOME-valikosta ndyttokuvan pai ®ja

i voidaan siirtya k

otetaan yldndytos

molemmista naytdistd. Voit katsella ndyttokuvia Nintendo 3DS -|

voi ottaa vain kosketusndytdsta.)

ja jos painat ristiohjainta alaspain, ndyttokuva otetaan kosketusnaytosta Jos taas painat nstlohjalnta oikealle, nayrtokuva otetaan

kamerasovelluksella (m 5. 168). (Kun sovellus on taukotilassa (ﬂl 5.169), ndyttokuvan

© Yléndyton sisalto vaihtelee kaytdssa olevan sovelluksen mukaan. Nayton kuvakkeet liikkuvat eri tavoin, kun mikrofoni vastaanottaa aanta.

HOME-valikon sahkdinen kayttoohje

Voit avata HOME-valikon kayttdohjeen koskettamalla kosketusnayton
vasemmassa ylakulmassa olevaa| ¢ -kuvaketta ja valitsemalla
sitten HOME MENU ELECTRONIC MANUAL (HOME-valikon séhkainen
kdyttoohje).

Kayttoohjeiden lukeminen

(D oEed

Nintenda 305 Camers
H o |

[:]

&
_
E

Valitse aihe siséllysluettelosta

Kayttdohjeen sisaltda selataan siirtamalld kynaa
ylos- tai alaspdin. Sivu valitaan koskettamalla sitd.

Huomaa: kéyttdohjeen kielen voi vaihtaa Y-painikkeella.

Lue ohje

Sivun siséltod selataan siirtamalla kynaé ylos-
tai alaspain. Sivua vaihdetaan siirtdmalla kynda
vasemmalle tai oikealle.

Sovelluskuvakkeet

)

SpotPass-toimi kautta
HOME-valikkoon.

ja Nintendo eShop -kaupasta ladattujen sovellusten kuvakkeet ilmestyvat

0 mponses infemar,

shop

3 softwars, and
w softwarp

} Augm =

ICards together
ler cameras to
o

AR GamaAugmented

Reality
l.a Use the A‘u A5 legether

uadujweyAey ualsnjjanos

with the vy cameras to

exente behVakle augmented

| o IS @Eniarge

1
Sulje kdyttoohje Muuta tekstin kokoa

omerawon [+

Nakyman selaaminen ja sovelluskuvakkeiden siirtaminen

Néakyman selaaminen
Sovelluskuvakkeita selataan k
kosketuskynad vasemmalle tai oikealle.

jasiirtdamalla

Sovelluskuvakkeiden siirtaminen

Kuvaketta siirretdan pitamalld kosketuskynad kuvakkeen paalld,
kunnes kuvake irtoaa, ja vetdmalld sitten kuvake haluttuun
paikkaan.

B

Kosketa Siirrd
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Sovelluskuvaketyypit

Sovellusten kaynnistaminen

Kosketa sovelluskuvaketta ja valitse OPEN (kaynnista).

B

Korttisovellusten kuvakkeet

Sovelluksen sulkeminen/keskeyttaminen

Nintendo DS- tai
Nintendo DSi -pelikortti

Nintendo 3DS -pelikortti

Sovelluksen kuvake tulee nakyviin, kun pelikortti

I Jos HOME-painiketta painetaan sovelluksen kéyton aikana, sovellus siirtyy taukotilaan
on asetettu pelikorttipaikkaan.

ja HOME-valikko tulee nakyviin. Sovelluksen kayttoa voidaan jatkaa valitsemalla
RESUME (jatka) tai painamalla HOME-painiketta uudelleen. Sovellus suljetaan valitse-
malla HOME-valikosta CLOSE (sulje).

Huomaa:

* Tietoa toiminnoista, joita voit suorittaa, kun sovellus on taukotilassa, on ths.171.

» | =

Jirjestelmﬁsovellusten kuvakkeet © Myds muita sovelluksia voidaan kdynnistad, mutta télldin taukotilassa oleva sovellus

= w
Y= Katsolisétietoja ndiden sovellusten kéytdsta kunkin sovelluksen sahkdisesté kéyttoohjeesta (s.169). on suljettava. %
£ ENEI- z
E Terveys- ja turvaohjeet (ds. 151) AR Games: Augmented Reality g
= m Jarjestelman kéyttoa koskevia tarkeitd terveys- AR-korttien ja ulkokannen kameroiden avulla voidaan e e e =
2 “ jaturvaohjeita. " yhdistelld virtuaalisisaltda ja todellisuutta erilaisissa =
= peleissa. EX
2 Nintendo 3DS -kamerasovellus .& E
m Kamerasovelluksella voidaan ottaa 3D-kuvia ja -videoita. : Face Raiders
Réiskintapelissa vastustajina ovat omat tai kavereidesi
o kasvot.

Nintendo 3DS -aanisovellus .

Aanisovelluksella voidaan kuunnella musiikkia ja - Kayttoloki Tallenna en“g“ sovellulfsen sulkemlsta

tallentaa dantd. : .Ih Kayttoloki pitaa kirjaa sovellusten kaytosté ja laskee Tallentamattomat tiedot katoavat, jos sovellus suljetaan tallentamatta.

~ askelia, kun jarjestelmad kannetaan mukana. 000

Mii-paja

BT | Wit-pajassa voit uoda Mi-hahmojasestisija muista s | Latauspeli Ald poista pelikorttia tai katkaise jarjestelmén virtaa sovelluksen taukotilassa

Ala poista pelikorttia tai microSD-korttia alaka katkaise jrj virtaa sovelluk kotilassa. Tietoja voi vioittua tai kadota.

Sovellusten sahkoiset kayttoohjeet

OPiIRA-INOH E,

HOME-valikko E,

ihmisista. Latauspelin kautta voidaan pelata moninpelejé ja
~ ladata kokeiluversioita.

StreetPass Mii Plaza
ﬁ StreetPass-toiminnolla (01 s. 149) Jérjestelmﬁasetukset(ﬂls.177)

Mii-hahmot tulevat tanne. ’ Jarjestelmaasetuksissa voidaan méarittda jérjestelman e o o
o asetukset. Jos sovellus sisaltda sahkdisen kayttdohjeen, nakyviin tulee MANUAL (kéyttdohje) -vaihtoehto, o OE & o
§ Nintendo eShop (1 p. 147) kun sovelluskuvake valitaan. Kayttoohje avataan koslk lla tatd vaihtoehtoa. Kayttoohjetta
- ) . L . voidaan lukea myds sovelluksen ollessa taukotilassa. Hintendo 308 Camera
Voit lukea tietoja ja katsoa videoita eri sovelluksista Mintendo

jaladata uusia sovelluksia. Huomaa: sovelluksen kéyttdohjeen lukemiseen kaytetaan samoja painikkeita kuin HOME-valikon

sahkdisen kiyttoohjeen lukemiseen (5. 167). i r_ .-‘ .m +
............................................................................................. b Led . 'U\.
| S |
Muuta ([ Manuai Open

Lahjapakettikuvake

* Tamd kuvake tulee nakyviin, kun HOME-valikkoon lisdtdan uusi sovellus. Avaa paketti koskettamalla kuvaketta.
Huomaa: Kuvake vilkkuu, kun sovelluksen lataus on kesken. Suorita lataus loppuun asettamalla jarjestelma lepotilaan (ths.159)
yhteensopivan internet-tukiaseman lahella.

© Myds microSD-kortille valmiiksi asennetut sovellukset ja videot nakyvat HOME-valikossa.
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HOME-valikon asetukset

Voit maarittdd seuraavat asetukset tai avata HOME-valikon sahkdisen kayttoohjeen B & o
koskettamalla | ¢ ). S
Hintendo 3DS Camera
Nintenda
. Fom
<) Kl
N
Manual Open
~
Teeman vaihto Voit muuttaa HOME-valikon ulkoasua vaihtamalla teemaa. Vioit ostaa uusia teemoja Theme Shop -kaupasta.
el Voit tallentaa teemojen ja sovelluskuvakkeid Juja HOME-valikossa ja vaindela niden valila.
sommitteluja
Nayton kirkkaus Voit valita sopivan kirkk viidesté eri vaihtoehd
Automaattinen Lo'm'mf): ovttaa “_a{“’k? o k"kki?te..en.. o s eml' —
kirkkaudensiﬁtﬁ qorpaa. mmlqto elole aytossa, un kameratoiminto on kdytdssd, tai kun jarjestelmélld kaytetaan Nintendo DS-
tai Nintendo DSi -sovelluksia.
Kun tama toiminto otetaan kaytton, jarjestelma s: dyton kirkkautta automaattisesti ndytettavan
Virransaastotoiminto  siséllon mukaan virran saastamiseksi. Jos toiminto poistetaan kaytostd, kirkkaustaso ei vaihtele mutta
yhtédjaksoinen kayttdaika lyhenee. Toiminto on oletusarvoisesti poissa kaytosta.
Langaton yhteys/ Toimi . ’ TP —
oiminnolla voit ottaa langattoman yhteyden ja NFC-yhteyden kayttdon tai poistaa ne kaytosta.
NFC-yhteys
Nintendo 3DS Tastd voit avata Nintendo 3DS -ndytt6kuvien jakamistoiminnon verkkoselaimessa. Toiminnolla voit julkaista
-nayttokuvien nayttokuvia HOME-valikosta yhteisopalveluissa, kuten Twitterissd ja Facebookissa. Lisdohjeita on Nintendo 30S
jakamistoiminto -néyttokuvien jakamistoiminnossa.
amiibo-asetukset Méarita amiib kset. Lisétietoa amiib saat osoitteesta amiibo.nintendo.eu.
Nintendo eShop S
auppa Kaynnista Nintendo eShop -kauppa (i 5. 147).
Jarjestelmaasetukset T la voit avata jarje kset (1 5.177).
HPME:vallko'!l . Toiminnolla voit avata HOME-valikon séhkdisen kéyttdohjeen.
L sahkdinen kayttoohje

HOME-valikon sovelluskuvakkeet

Koskettamalla HOME-valikossa kosketusnéytdn yliosassa nakyvia kuvakkeita &2 () &) @ B voit kiyttaa alla olevia toimintoja.
Huomaa:

* Lisétietoa on kunkin sovelluksen sahkdisessa kayttdohjeessa (5. 169).

© Miiversen kayttdohje on luettavissa Miiverse-sovelluksessa, kun se on kaynnissa.

Muistilappusovellus Sovelluksella voit kirjoittaa sovelluksia koskevia muistiinpanoja milloin tahansa.

Kaverilistaan rekisterdityjen kaverien kanssa voi pelata ja jutella verkkoyhteyden vélitykselld.
Huomaa: Nintendo Network ID -tunnuksesi tallentamat kaveritiedot eivt ole samat kuin tihan
jarjestelmaan tallennetut kaveritiedot. Muutosten tekeminen tahan kaverilistaan ei vaikuta
Nintendo Network ID -tunnuksesi kaveritietoihin (0 5. 178).

Kaverilista

e N Anl

StreetPass- ja SpotPass-toimintojen avulla voit a tai

limoitukset sovelluksilta.

voit selata ivuja.

Verkkoselain

Miiverse on verkkopalvelu, jossa ihmiset kaikkialta maailmasta voivat tavata toisiaan Mii-hah-

moillaan. Miiversessa voit jakaa kokemuksiasi peleistd tai keskustella kiinnostavista aiheista eri
Miiverse puolilla maailmaa asuvien ihmisten kanssa.

Huomaa: viestin tai kommentin lisadminen Miiverseen vaatii Nintendo Network ID -tunnuksen

(ths.178).

2 & LS

Kun sovellus on taukotilassa

Sovelluksen taukotilassa voidaan muokata HOME-valikon asetuksia ja kyttaa muistilappusovellusta &2, kaverilistaa

sovellusta (=), verkkoselainta ), Mitversed (33, kamerasovellusta tai kdyttoohjeita.

Jos haluat kéyttaa naita ominaisuuksia, keskeyta sovellus ja avaa HOME-valikko painamalla HOME-painiketta.

Huomaa:

 Sovelluksen tilasta riippuen (esimerkiksi kun langaton yhteys tai ulkokannen kamerat ovat kdytdssa) HOME-valikkoa i ehka voi avata sovelluksesta tai
jotkin toiminnot eivat ehka ole kytettavissa. Tietyt HOME-valikon toiminnot eivat ole kaytettavissa joissakin sovelluksissa.

* Nintendo DS- ja Nintendo DSi -sovelluksia ei voi keskeyttaa.
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Kortilla olevat sovellukset

Kaverilistaa koskevia huomautuksia Pelikorttien kdyttaminen Nintendo-jérjestelméssa.
Huomaa: Jos jarjestelmén kieleksi on valittu hollanti, portugali tai vendjd, muiden kuin Nintendo 3DS -sovellusten
Al anna kaverikoodiasi tuntemattomille henkildille oletuskieli on englanti. Joissakin voi muuttaa sovelluk
Kaverilista on jarjestelmd, joka on tarkoitettu sinun ja tuntemiesi ihmisten kayttdn. Jos lahetét kaverikoodisi verkkoyhteistn tai annat sen
henkiléille, joita et tunne, voit saada ei-toivottuja tietoja tai tilapéivityksia, joita saatat pitd loukkaavina. Al anna kaverikoodiasi ihmisille,

joita et tunne.

Lapsilukko (d15,185) Jarjestelma tukee Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DSi- ja laajennettuja Nintendo DSi -sovelluksia.

apsilukko (I s.

Voit rajoittaa kaverilistan kayttGa lapsilukolla. Nintendo 3DS -pelikortti Nintendo DS- tai Nintendo DSi -pelikortti

& Lasten suojeleminen haitallisilta verkkosivustoilta

Voit rajoittaa verkkoselaimen kéyttoa lapsilukon asetuksilla (C15. 185), jotteivat lapset paase haitallisille tai sopimattomille verkkosivustoille.

&3 Miiversei koskevia huomautuksia Huomaa:

. o Ai Nintendo 3DS issa naytetdan 3D-sisaltod. Nintendo DS- ja Nintendo DS -sovellukset eivét ndyta 3D-sisaltod.

Miiversessa viestisi, kommenttisi ja profiilikommenttisi voivat olla monien ihmisten nahtavissa. Ald jaa henkilokohtaisia tietoja tai kirjoita o HOME-valikkoa, SvotPassia ja SreetPassi yt O iy S—, JDS i Nintendo DS] sovellus on ki yt .
= viestejd, jotka saattavat olla asiattomia tai loukkaavia. Voit lukea lisad Miiverse-oppaasta (https://miiverse.nintendo.net/quide/). UL T S AR S I S T LA TSR O e T Q
_E . © Vain jarjestelmén alueversiota vastaavat Nintendo 3DS- tai Nintendo DSi -sovellukset toimivat jérjestelmdssa. Muilta alueilta hankitut sovellukset eivat H
= Lapsilukko (0is.185) valttamates toimi. =
E Voit rajoittaa Miiversen kéyttda lapsilukkotoiminnolla. o Nintendo 3DS -sovelluksia ei voida kayttaa Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jarjestelmissa. é
- =
= o
@ . TR . ey .
B PEGI (Pan European Game Information) -ikaluokitusjarjestelma [0714/FIN] ?
E -
@ Ikéluokitukset =

o =
www.pegi.info Www.pegi.info w w www.pegi.info

Luokka 3 sopii Luokka 7 sopii Luokka 12 sopii Luokka 16 sopii Luokka 18 sopii
3-vuotiaille ja sitd 7-vuotiaille ja sité 12-vuotiaille ja sité 16-vuotiaille ja sitd 18-vuotiaille ja sité
vanhemmille vanhemmille b ill l ill vanhemmille

=3
-
e
s

T
o
=
=
=

Sisallon kuvailu
Siséltod kuvaavat symbolit ovat tarvittaessa nakyvissa pelin pakkauksessa. Ne kuvaavat tarkeimpid syita pelin ikaluokitukselle.

Online-tunnus osoittaa, etté peliin kuuluu muiden pelaajien kanssa pelattavia verkkotoimintoja.

=
2
5]
-4
s
=
o
s
S
a
&
2
o
=
=
B
2

KIROILU

ONLINE

PEGI-luokitus on kehitetty auttamaan vanhempia ja holhoojia tekeméan oikeita paatoksia tietokone- ja videopeleja ostaessa. Se korvasi
useita kansallisia ikéluokitusjarjestelmi yhdella jarjestelmalld, jota kaytetadn nyt suurimmassa osassa Eurooppaa. Jos haluat lisétietoa
PEGI-luokituksesta, kay osoitteessa http://www.pegi.info.

Huom.: PEGI-luokitus ei kuvaa pelin vaikeusastetta. Se tarjoaa vain tietoja pelin soveltuvuudesta eri ikdisille pelaajille pelin siséllon perusteella.
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Pelikorttien kayttaminen

m Aseta pelikortti pelikorttipaikkaan

Q P 7

1

Huomaa:

Aseta kortti oikeinpdin
Kortissa ja jarjestelman
pohjassa olevan tekstin on
oltava samalla puolella.

© Jos pelikortti ei liu'u paikalleen helposti, poista kortti ja varmista, etta se on oikeinpdin, tekstipuoli jérjestelmdsta poispain. Kortti tai
jarjestelma voi vahingoittua, jos kortti tyonnetdan jarjestelmaén vaarinpain.
© Aseta tai poista pelikortti vain silloin, kun HOME-valikko on auki tai kun jarjestelméstd on katkaistu virta (sulje taukotilassa olevat

sovellukset ennen pelikortin poistamista).

Paina pelikorttia ja veda se ulos

() e

awoamvo [

4

4
naks @

Kosketa pelikorttikuvaketta ja valitse OPEN (kaynnista)

(M) o —
— i

a

Nintendo DS- ja Nintendo DSi llukset nakyvat ttisesti laaj

muodossa. Jos haluat ladata sovelluksen alkuperaisell resoluutiolla,

SELECT-painiketta pohjassa ja kéynnista sovellus vali la OPEN. Pidé START- tai

SELECT-painiketta pohjassa, kunnes sovellus on kaynnistynyt.

pida START- tai

@ Lisatietoja saat kayttamasi sovelluksen kayttoohjeesta

Sovellusten sulkeminen

Avaa HOME-valikko painamalla HOME-painiketta ja sulje sovellus valitsemalla CLOSE

(sulje). (Tallentamattomat tiedot katoavat, jos sovellus suljetaan tallentamatta.)

* Voit jatkaa sovelluksen kéyttamista siitd kohdasta, johon jéit, valitsemalla RESUME
(jatka).

* Jos haluat sulkea Nintendo DS- tai Nintendo DSi -sovelluksen, tallenna tiedot,
paina HOME-painiketta ja valitse OK.

Huomaa: jos painat virtapainiketta, sovellus sulkeutuu ja POWER-valikko tulee nakyviin

(G5.159).

New SUPER MARID BROS. 2
Mintenda

Pelikorttien jarjestelmapaivitykset

Jotkin pelikortit sisaltavét jarjestelman péivitystietoja. Sellaiset pelikortit ndyttavat viestin,
jos jarjestelmapaivitys vaaditaan pelikortin kdyttamista varten. Noudata ohjeita jérjestelman
paivittamiseksi (5. 197).

Epayhteensopivat sovellukset ja lisatarvikkeet

Nintendo 3DS -lataustelakka, Nintendo 3DS XL -lataustelakka, Nintendo 3DS Pro -ympyraohjain ja Nintendo 3DS XL Pro -ympyraohjain eivat
ole yhteensopivia tamén jarjestelman kanssa.

Jarjestelméssa ei mydskaan voi kayttaa lisatarvikkeita, jotka liitettaisiin Nintendo DS- tai Nintendo DS Lite -jérjestelmien Game Boy Advance™
-pelikasettipaikkaan tai jotka toimivat Game Boy Advance -pelikasetin yhteydessd. Lisatietoja saat osoitteesta support.nintendo.com.
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Ladattavat sovellukset

Sovelluksia voidaan ladata ilmaiseksi SpotPass-toiminnon kautta tai ostaa
Nintendo eShop -kaupasta.

(=

Jarjestelma on varustettu RF-tekniikalla. Lahteva séteilyteho on alle 10 mW (EIRP) ja spektrin enimmaistehotiheys alle —30 dBW / 1 MHz (EIRP).
Edelld mainitut arvot pétevat 0-40 °C:n kéyttolampbtilassa. Taman perusteella Nintendo 3DS XL katsotaan luokan 1 laitteeksi komission
paatoksen 2000/299/EY mukaan.

Lukuun ottamatta Nintendo DSiWare -sovelluksia (1. 147) ladatut sovellukset tallennetaan microSD-kortille. Sovelluskuvakkeet lisataan
HOME-valikkoon.

Uusia sovelluksia voidaan hankkia
o vastaanottamalla ilmaissovelluksia SpotPass-toiminnon kautta (5. 148).
o ostamalla sovelluksia Nintendo eShop -kaupasta (I s. 147).

Ladattavia sovelluksia koskevia huomautuksia

o Jirjestelma saattaa vastaanottaa joitakin sovelluksia automaattisesti SpotPass-toiminnon kautta (0l s. 148), joten microSD-kortti
kannattaa pitda jarjestelmassa jatkuvasti.

© Jarjestelmé@muistiin voidaan tall enintdan 40 Ni

300 ladattavaa sovellusta.

Ladattavia sovelluksia ja niiden tallennustietoja voidaan kayttaa vain siiné jrjestelmdssd, johon ne on alun perin ladattu. microSD-kortille

tallennettuja sovelluksia ei voi kdyttad muissa jrjestelmissa.

Maksuttomien sovell tai kokeiluversioiden | vaatii yhdi Nintendo Network ID -tunnuksen (1s. 178).

Sovellusten kokeiluversioissa voi olla rajoituksia, kuten aikaraja tai rajoitetut kéyttokerrat. Jos yritét rajan ylittamisen jélkeen avata

sovellusta, nakyviin tulee viesti. Poista sovellus tai avaa Nintendo eShop ohjeiden mukaan.

Jos jarjestelmén kieleksi on valittu hollanti, portugali tai vendja, Nintendo DSiWare -sovellusten oletuskieli on englanti. Joissakin

tapauksissa kieliasetusta voi muuttaa sovelluksessa.

Vain jarjestelman alueversiota vastaavat Nintendo 3DS- tai Nintendo DSiWare -sovellukset toimivat jarjestelméssd. Muilta alueilta
hankitut sovellukset eivat valttamatta toimi.

Sovellusten kaynnistaminen

Kosketa sovelluskuvaketta ja valitse OPEN (avaa)
Nintendo DSiWare -sovellukset nakyvat tisesti laaj d
Sovellus voidaan ladata alkuperaiselld resoluutiolla pitdmalla START- tai SELECT-
painiketta pohjassa, kunnes sovellus on kdynnistynyt.

do DSiWare llusta. microSD-kortille voidaan tallentaa enintéan

R R R LT TR R

Lisatietoja on kayttamasi sovelluksen kayttoohjeessa
o Sahkdisen kiyttiohjeen avaaminen (5. 169)

o Sovellusten ikaluokitukset (5. 173)

o Sovellusten sulkeminen (1s.175)

Avaa jarjestelmaasetusvalikko k

Jarjestelmaasetukset

Jarjestelmé@asetusten kautta voidaan muuttaa useita perusasetuksia, kuten verkkoyhteyden
jalapsilukon asetuksia.

kuvaketta HOME-valik

Katso lisatietoja sahkoisesta

kayttoohjeesta.

5 D88

System Settings
Nistende

% ﬁ! Nintando Network 10 Hw J

Nintendo Network ID -asetuksissa voit muokata profiiliasi, poistaa tunnuksesi tai yhdistaa olemassa olevan
tunnuksen jarjestelmaan (@s.178).

CONNECTION SETTINGS

(yhteysasetukset) Verkkoyhteyden asetusten madrittaminen (ﬂls. 180).

SPOTPASS

NINTENDO DS
CONNECTIONS
(Nintendo DS -yhteydet)

OTHER INFORMATION
(muut asetukset)

Lapsilukon asetuksilla voidaan rajoittaa sovellusten, ostettavan ja ladattavan sisallon sek jarjestelmatoimin-
tojen (esim. 3D-ominaisuus) kayttod (. 185).

Tiedonhallinnan asetuksilla voidaan hallita kiksi Nintendo 3DS -| lluksia, Nintendo DSiWare
-sovelluksia ja StreetPass-tietoja. Lisaksi estolistan asetukset voidaan tyhjentaa (hs.187).

Voit muokata muun muassa kéyttajatilitietojasi seka paiva- ja aika-asetuksia (hs.188).

-
=

-
D
2
DS
3
:
o
2
s
-3
=
a2
e
S
E
:
Y
=
=
&
E
S
D
S

19synyaseewd)safier ‘E,

177



=
o
=
£
Bl
£
=
%
&
=
=
$]
o
2
i
a
]
@
E
o
2
3
=
S
£

Nintendo Network ID -asetukset =) ‘

178

= Nintendo Network ID -asetukset

n Nintendo Network ID -tunnuksen luominen tai yhdistaminen ja kéytt

Nintendo Network ID -tunnuksen avulla voit nauttia monista Nintendo Network -verkkopalvelujen ominaisuuksista.

Nintendo eShop -tilisi varoja voi
kayttaa seka talla jarjestelmalla
ettd Wii U -pelikonsolillasi.

Voit ladata maksuttomia
sovelluksia ja kokeiluversioita
Nintendo eShopista ((Is. 147).

Miiversessa voit olla yhteydessa
eri puolilla maailmaa asuviin
ihmisiin (d1s.171).

© Nintendo Network ID luominen ja yhdistdminen jérj dan vaatii (ﬂl 5.180) ja sahko
 Nintendo Network ID ei ole sama asia kuin Club Nintendo -tili.
© Aikuisen tulisi luoda tai yhdisté tunnus lapsen puolesta.

Tiedonsiirto toisesta Nintendo 3DS -jarjestelmasta uuteen jarjestelmaan

Marita uuden jirjestelmén alkuasetukset ja suorita siirtosovellus (1 5. 189). Al luo tai yhdist Nintendo Network ID -tunnusta uuteen
jarjestelmdan ennen tiedonsiirtoa.

m Jos yhdistat uuden Nintendo Network ID -tunnuksen tahén jarjestelméan, et voi en siirtia tietoja toisesta
Nintendo 3DS -jarjestelmastd.

Huomionarvoisia seikkoja Nintendo Network ID -tunnuksesta

 Sinun on kirjauduttava sisaén tunnuksellasi joka kerta, kun  Kahta Nintendo Network ID -tunnusta ei voi yhdistad.
kaytat Nintendo eShopia.

© Kunolet luonut tai yhdistanyt Nintendo Network ID -tunnuksen,
jarjestelmdsi Nintendo eShop -tilitapahtumat ja -varat
yhdistetéan Nintendo Network ID -tunnuksesi tilitapah
ja varoihin.

m-REAGEY i e
Cm e

 Yhteen jarjestelméan voi yhdistaa vain yhden tunnuksen.

1
e i)

« Siirtosovelluksella ei voi siirtda tietoja jarjestelmiin, joihin on
yhdistetty Nintendo Network ID -tunnus.

=0

P i Mari 73] i ||ini‘|23]

* Nintendo Network ID -tunnuksesi tallentamat kaveritiedot
ja laitteesi tallentamat kaveritiedot ovat erillisid.
Nintendo Network ID -tunnuksesi tallentamia kaveritietoja
voi poistaa ja muuttaa vain Wii U -pelikonsolilla, ja niita
kayttavat vain sellaiset sovellukset, jotka vaativat sisaankir-
jautumisen tunnuksellasi.

kuin yhteen Nintendo 3DS -jarjestelmaan.

(= 2 [ - |
u ﬁ NintendoMario123 x)u

Huomaa: voit kuitenkin siirta siirtosovelluksella kaikki tiedot toiseen
jarjestelmdan, jota ei ole yhdistetty Nintendo Network ID -tunnukseen
((h5.189).

Nintendo Network ID -tunnuksen luominen ja yhdistaminen

Yhdistdmiseen on kaksi tapaa:
* Luo uusi Nintendo Network ID -tunnus.
© Kéytd tunnusta, joka on jo yhdistetty Wii U -pelikonsoliisi.

Jos sinulla on Wii U -pelikonsoli

Voit yhdistaa ol olevan ksesi Wii U -pelikonsoli
tahan jarjestelmaan. Siten voit kdyttaa Nintendo eShop
-varojasi molemmilla laitteilla ja kirjoittaa Miiverseen samalla

kayttajanimella.

Suositellaan, jos sinulla on

wiily

New Nintendo 3DS

Nintendo eShop -varoja voi kéyttda molemmilla laitteilla!

Wii U -pelikonsoliin
yhdistetty Nintendo )
Network ID -tunnus

Yhteys

@

Huomaa, ettd jos luot jarjestelméasi uuden Nintendo Network ID -tunnuksen, et voi kayttda Wii U -pelikonsoliin yhdistetyn Nintendo
Network ID -tunnuksen Nintendo eShop -varoja.

[ - | =
u B @ Nintendo eShop -varoja ei voi kéyttaa

Ei voida yhdistaa
vordayhdistaa molemmilla laitteilla!

New Nintendo 3DS

-jarjestelmén Nintendo —x9

Network ID -tunnus

Wii U -pelikonsolin
Nintendo Network ID
-tunnus

Huomaa, ettd ei ole mahdollista yhdistad kahta
olemassa olevaa Nintendo Network ID -tunnusta.

Uusi tunnus Wii U -pelikonsoliin
yhdistetty tunnus

Aloita valitsemalla jarjestelméasetuksista NINTENDO NETWORK ID SETTINGS (Nintendo Network ID -asetukset) (ths.177).

Valitse LINK AN EXISTING ID (yhdista olemassa oleva 0] Wi U Users
tunnus) tai CREATE A NEW ID (luo uusi tunnus) Link an Exsting ID
Jos luot jérjestelmalldsi uuden tunnuksen, et voi yhdistaa sita OF a Hinlendo Network 1D
Wi U -pelikonsolilla | ija kayttamasi tunnuk = sy bek ol =)
Jos haluat kayttda molemmilla laitteilla samaa tunnusta, valitse 7
LINK AN EXISTING ID (yhdista olemassa oleva tunnus). [ Cieals a NewD
Back

Seuraa naytolla nakyvia ohjeita
Tiettyjen palvelujen kayttd vaatii sisaankirjautumisen Nintendo Network ID -tunnuksella. Jos unohdat salasanasi, valitse | FORGOT
(en muista) tai | FORGOT MY PASSWORD (en muista salasanaani) ja seuraa naytolla nakyvia ohjeita.
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Verkkoasetukset

Verkkoyhteys avaa uusia mahdollisuuksia kayttda jérjestelmaa. Voit ostaa sovelluksia

Nintendo eShopista tai olla yhteydessa eri puolilla maailmaa asuviin ihmisiin.

ttavat verkkopaatteet ja palvelut

Jarjestelma voidaan yhdistaa internetiin vain langattoman verkon kautta. Langattoman verkon tukiaseman (reitittimen) asetukset on

madritettava tietokoneella.

Internet

S

VR

Laajakaistayhteys
(ADSL, kaapelimodeemi
tai valokuitukaapeli)

Langattomat tukiasemat

Huomaa:

© Yhteyden muodostaminen onnistuu helpoiten AOSS™- tai Wi-Fi Protected Setup™ -tekniikkaa
kayttavien tukiasemien avulla.

© Kayta tukiasemaa, joka tukee 802.11b- tai 802.11g-standardia. Pelkéstaan 802.11a-standardi
tukevat tuki eivatoleyk i

Langattoman yhteyden muodostaminen ja poistaminen kaytosta

Verkkoyhteyden muodostaminen

Voit madrittda jarj

Kun kaikki verkkoyhteyden edellytykset ovat k

Huomaa: verkkoyhteyden muodostaminen Nintendo DS -pelikorttia kdytettaessa edellyttad Nintendo DS -yhteysasetuksien maarittamista.

E] Valitse CONNECTION SETTINGS (yhteysasetukset)

@ Valitse NEW CONNECTION (uusi yhteys)

Asetusten hakeminen ohjatun toiminnon avulla
Valitse TUTORIAL (ohjattu toiminto) ohjattua yhteydenmuodostusta varten. Noudata néytolle
tulevia ohjeita ja valitse sopivat yhteysasetukset.

o A0SS-yhteydenmuodostusta koskevat ohjeet ovat (5. 182.
© Wi-Fi Protected Setup -yhteydenmuodostusta koskevat ohjeet ovat (s.183.
* Tukiasemien hakua ja maarittamisté koskevat ohjeet ovat(fl5.184.

Yhteyden muodostaminen ilman ohjattua toimintoa

Jos haluat muodostaa yhteyden itsendisesti, valitse MANUAL SETUP (manuaalinen yhteyden-
dostus) ja maarita yk kset ndytolle tulevien vaihtoehtojen avulla.

 A0SS-yhteydenmuodostusta koskevat ohjeet ovat (5. 182.

o Wi-Fi Protected Setup -yhteydenmuodostusta koskevat ohjeet ovat (11s. 183.

* Tukiasemien hakua ja maarittamisté koskevat ohjeet ovat(fls.184.

‘m

Connection;;Cannection) Conneciion;

Would you ke me o help
you set up your internet
connection?

Search for Access Point
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A0SS-yhteydenmuodostus

Joissakin tukiasemissa olevaa helppokéyttoista AOSS-tekniikkaa voidaan kéyttad yhteyden muodostamiseen. Katso yhteydenmuodostusohjeet myds
tukiaseman kdyttdoppaasta.

Huomaa: AOSS-tekniikan kéyttoonotto voi muuttaa tukiaseman asetuksia. Jos ti yhteys tuki on dostettu ilman
A0SS-toimintoa, yhteys ei valttamatta toimi toiminnon kdyttonoton jalkeen. Jos yhteys muodostetaan hakemalla tukiasema manuaalisesti,
tukiaseman asetukset eivat muutu (ﬂl s.184).

m Valitse L | AOSS

Huomaa: jos kaytat ohjattua toimintoa ja valitsit [ L. , aloita vaiheesta [2].

Search for Access Point
——

@ Tukiasemaa koskevat toimenpiteet

Pida tukiasemassa olevaa A0SS-painiketta painettuna, kunnes

R q R Ross-painike
A0SS-valo valahtaa kaksi kertaa perakkain. N
Huomaa: jos AOSS-y d paonni i, odota noin viisi minuuttia ennen )

uutta yritystd.

@ Kun yhteydenmuodostus on valmis ja yhteys muodostettu -ikkuna tulee nékyviin, testaa
yhteytta valitsemalla 0K
 Jos testi onnistuu, yhteys on toiminnassa.
 A0SS-yhteydenmuodostus saattaa toisinaan

Odota tdssa tapaul hetki ennen uutta yritysta.

p

Wi-Fi Protected Setup -yhteydenmuodostus

Yhteys voidaan muodostaa helposti ja nopeasti Wi-Fi Protected Setup -toiminnon avulla. Katso tarkemmat ohjeet tukiaseman kayttooppaasta.
Huomaa: jos tuki kéyttad WEP-suojausta, et voi muod taman jarjestelmat tté Wi-Fi Protected Setup -tekniikalla.

m Valitse

Huomaa: jos kéytat ohjattua toimintoa ja valitsit (s#=2], aloita vaiheesta [2].

Search for Access Point

Manual Setup
Back E?

@ Valitse tukiasemasi tukema yhteydenmuodostustapa

Push-Button Connection

PIN Connection

Tukiasemaa koskevat toimenpiteet
Huomaa: yhteydenmuodostus voi kestad noin kaksi minuuttia.

Fyysinen yhteydenmuodostus Wi-Fi Protected
Pida tukiaseman Wi-Fi Protected Setup -painiketta painettuna, kunnes merkkivalo Se':up -painike

alkaa vilkkua. %
4

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Yhteydenmuodostus PIN-koodilla

Kosketusnaytalle ilmestyy PIN-koodi. Anna koodi tukiaseman asetuksissa ja valitse
NEXT (seuraava).

Huomaa: kun tukiaseman asetukset on méaritetty, valitse jarjestelman kosketusnaytdlla NEXT.

PIN Code: 00000000

After entering the code into
the access point settings,
touch Next.

@ Kun yhteydenmuodostus on valmis ja yhteys muodostettu -ikkuna tulee nakyviin, testaa
yhteytta valitsemalla 0K
* Jos testi onnistuu, yhteys on toiminnassa.

e Yhteydenmuodostus saattaa toisinaan epaonnistua Wi-Fi Protected Setup -asennuksen jlkeen. Odota tassa tapauksessa hetki
ennen uutta yritysta.
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Tukiaseman hakeminen ja yhteydenmuodostus

Jos AQSS- tai Wi-Fi Protected Setup -toiminto ei ole kaytettavissd, tukiasema voidaan hakea yhteydenmuodostusta varten alla olevien ohjeiden
mukaan. Katso lisdohjeita myds tukiaseman mukana tulleesta kayttdoppaasta.

Huomaga: jos tukiasemasi suojaustyypiksi on valittu WPA2™-PSK (TKIP), jarj
m Valitse SEARCH FOR ACCESS POINT (hae tukiasema)

Huomaa: jos kéytdt ohjattua yhteydenmuodostusta ja valitsit vaihtoehdon
DON'T KNOW / NONE OF THESE (en tiedé / ei mikaan edelld mainituista) tai
OTHER (muu), aloita vaiheesta [2].

@ Valitse tukiasema
o Valitse tukiasema koskettamalla sille maritettya nimea (SSID-, ESSID- tai IA‘“’"‘ Point 1 & 1
verkkotunnus). Jos et tieda nimed, katso se kayttamasi tukiaseman asetuksista.
[acoess Point 2 8 |
IAcmss Point 3 i |

d ei voi muodostaa yhteytta

@ Anna salausavain ja valitse 0K

 Tama vaihe on tarpeen, vain jos tukiasemassa kdytetaan salausta. Jos et tiedd salausavainta, katso se kéyttamasi tukiaseman
asetuksista.

o Kirjoittamasi merkit salataan asteriskeilla (*).

Huomaa: Salausavain on tukiasemalle asetettu salasana, joka vaaditaan jarj
nimityksid verkkoavain ja verkon salasana.

Siitd kdytetdan myds

@ Testaa yhteytta valitsemalla 0K
© Jos testi onnistuu, yhteys on toiminnassa.
* Jos yhteydenmuodostus epaonnistuu ja nakyviin tulee virheilmoitus, noudata virheilmoi a lja ohjeita.

Suojaustyypit

Nama ovat langattomien verkkojen suojaustyypit:

Suojaustapa

Suojauksen vahvuus

WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK
(TKIP) (TKIP) (AES) (AES)

Heikko < P Vahva

Lapsilukko

Lapsilukkotoiminnolla voidaan rajoittaa lasten pelaamista, ostosten tekemistd ja tiettyjen

toimintojen (esimerkiksi verkkoselaimen) kayttoa.

Seuraavien toimintojen kdyttoa voidaan rajoittaa. Maaritd asetukset tarpeen
mukaan, kun New Nintendo 3DS -jérjestelma on lasten kaytdssa.
Huomaa: Lapsilukon asettaminen jollekin seuraavista toiminnoista rajoittaa myos

do Network ID

joihinkin Ni
microSD-kortin

I ihin, siir llukseen ja jarjestel-

mémuistin alustamiseen liittyvid toimintoja. Toimintojen kdyttaminen vaatii

lapsilukon PIN-koodin.

g ),

Talld asetuksella voidaan rajoittaa Nintendo 3DS- ja Nintendo DSi -sovellusten kayttod ikaluokitus-

viestien jakaminen)

SOFTWARE RATING jarjestelmien mukaan (dj 5. 173).

(sovelluksen ikaluokitus)  Huomaa:asetu latauspelin kautta jaNintendo 30S-sovelluksi e ei voi rajoittaa
Nintendo DS ia eikd ia, jotka on DS-latauspelin kautta.

LT B!ROWSER Talla asetuksella voidaan rajoittaa verkkoselaimen kayttdd ja estéa verkkosivujen katselu.

(verkkoselain)

;‘;:zfz‘iz(:;:‘s‘:: : : :II)';G Talla asetuksella voidaan estda tuotteiden ja palveluiden ostaminen sekd luottokorttien kéyttdminen
Nintendo 3DS -ostospalvelussa.

-ostospalvelut)

DISPLAV.OF BOIMACES Talld asetuksella voidaan estaa 3D-kuvien katselu. Kaikki kuvat nakyvét kaksiulotteisina.

(3D-kuvien katselu)

MIIVERSE Talld asetuksella voidaan rajoittaa sisallon katselua tai julkaisemista Miiversessd.

SHARING IMAGES /

AUDIO/VIDEO/LONG TEXT  Talld asetuksella voidaan rajoittaa mahdollisesti henkilokohtaista tietoa vélittavan sisllon, kuten kuvien,

DATA (kuvien/&@anen/ aanen, videoiden ja pitkien viestien, siirtamista.

videoiden/ pitkien Huomaa: asetus ei voi rajoittaa Nintendo DS -sovelluksia tai Miiverse.

ONLINE INTERACTION
(vuorovaikutus verkossa)

Talla asetuksella voidaan rajoittaa internetin kautta tapahtuvaa tiedonsiirtoa muiden Nintendo 3DS
-jarjestelmien kanssa.
Huomaa: asetus ei voi rajoittaa Nintendo DS -sovelluksia tai Miiversed.

Talld asetuksella voidaan rajoittaa StreetPass-tiedonsiirtoa muiden Nintendo 3DS -jarjestelmien kanssa.

SIREEIRICS Huomaa: asetus ei voi rajoittaa Nintendo DS- ja Nintendo DSi -sovelluksia.
FRIENI.) RE.GISTB!“I.O 5 Talld asetuksella voidaan rajoittaa uusien kavereiden rekisterdintia.
(kaverirekisterdinti)
DS DOWNLOAD PLAY s . - A
(DS-latauspeli) Talld asetuksella voidaan rajoittaa DS-latauspelin kdyttod.
Rajoittaa julkaistujen videoiden katsel vain kaikille sopiviin videoihin. Timd asetus ei pade
VI:w(:’S‘G,D::TFIBI,"ED peleihin liittyviin videoihin, joita on Nintendo eShop -kaupassa. Niitd voidaan rajoittaa erilliselld
V,I E ; (julkaistujen sovellusten ikarajoituksella.
videoiden katselu)

tamad asetus voi rajoittaa myds sovelluksen kéyttod.

Huomaa: joillakin julkaistujen videoiden toi

Huomaa: jos jarjestelma tulee usean lapsen kéytton, on suositeltavaa maérittad asetukset nuorimman lapsen mukaan.
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ilukon asetusten m

Aloita asetusten maarittminen valitsemalla PARENTAL CONTROLS (lapsilukko) (ths.177).

Noudata ndytdlle tulevia ohjeita

dytolle tulee lapsilukkoa koskevia tietoja. Jatka asetusten madrittamista noudattamalla ohjeita.

Anna nelinumeroinen PIN-koodi ja valitse 0K
Jarjestelma kehottaa antamaan PIN-koodin kaksi kertaa sen oikeellisuuden varmistamiseksi.

Huomaa: PIN-koodi tarvitaan ja viliaikaiseen poistami Paina r
koodi hyvin mieleesi. 7 9 |

@ Valitse turvakysymys ja anna sitten vastaus, jossa on vahintaan (e
nelja merkkia b lipei? l
Jos haluat keksid oman turvakysymyksen, valitse CREATE YOUR OWN SECRET QUESTION (keksi oma e e e
turvakysymys) ja anna kysymys ja vastaus. Kummassakin on oltava vahinta&n nelj& merkkia. What bs your 'ﬂgﬂ“ | |
Huomaa: -
| G

© Jos unohdat PIN-koodin, joudut vastaamaan turvakysymykseen. Paina vastaus hyvin mieleesi.
© Ohjeita nappaimistdn kaytton on dhs.161.

@ Rekisterdi sahkopostiosoite
Jos unohdat myshemmin PIN-koodisi ja ksen turvakysy
postiosoitteeseen voidaan lahettaa padavain.
Kayta sahkopostiosoitetta, joka on vain aikuisen tai huoltajan kaytdssd, jotta lapset eivét nde
lahetettyd padavainta.

You mow have the opticn 1o
register an email address.

imiisi sahis-

M you farget your PIN and the
angwe 1 your secrat question,
& master kay 1o reset your FIN
can be: sent 1o your

@ Valitse muutettava asetus ja noudata naytolle tulevia ohjeita ‘ z

Jos méaritat lapsilukkoa ensimméista kertaa, rajoitukset asetetaan ensin kaikille — =
Kun olet méarittanyt lapsilukkoasetukset, valitse DONE (valmis).

Lapsilukon asetusten muuttaminen myohemmin
Voit muuttaa rajoituksia myshemmin koskettamalla jarjestel-
maasetuksista PARENTAL CONTROLS (lapsilukko) ja valitsemalla
sitten CHANGE (muuta).

Huomaa: jos olet unohtanut PIN-koodisi tai vastauksen turvakysymyk-
seen, kosketa | FORGOT (en muista) PIN-koodin syottonakymassa
(1.209).

Tiedonhallinta

Tiedonhallinnassa voidaan tarkastella ja jrjestelld jarjestelmamuistiin ja microSD-kortille
tallennettuja sovelluksia, tietoja ja asetuksia.

Voit hallita ladattuja sovelluksia, tarkastella StreetPass-toimintoa kayttavia sovelluksia ja
madrittaa niiden asetuksia sekd tyhjentda estolistan asetukset. Valitse DATA MANAGEMENT
(tiedonhallinta) jarjestelmaasetuksista ja valitse sitten haluamasi vaihtoehto.

Sovellusten hallinnassa voidaan tarkastella ja poistaa Nintendo 3DS
-lataussovelluksia ja Virtual Console -sovelluksia.

SOFTWARE Huomaa:
(sovellus) © Voit tallentaa microSD-kortille korkeintaan 300 Nintendo 3DS -nimiketta.
© Kun olet poistamassa sovellusta, voit luoda varmuuskopion sen tallen-
nustiedoista.
EXTRA DATA LISEtﬂ||?nI1uSEIE__t0]En hallinnassa voidaan tarkastellg ja polls.taa

jarj ietoja (esim. SpotPa:

i) vastaanotettuja tietoja).

Lisdsiséllon hallinnassa voit tarkistaa tai poistaa Nintendo 3DS

ADD 0 N (“ONTENT -yhteensopivien sovellusten ladatun lisdsisallon (mukaan lukien
(lisdsisaltt) o
sovellusten paivitykset).
Voit luoda tai poistaa Nintendo 3DS -lataussovellusten tai Virtual
SAVE DATA BACKUP P 3 P L
- Console -sovellusten varmuuskopioita ja palauttaa tallennustietoja
(tallennustietojen . ) .
P varmuuskopioista. Kun varmuuskopio on luotu, sen tallennustiedot
varmuuskopiointi)

voidaan palauttaa milloin tahansa.

Nintendo DSiWare -tiedonhallinnassa voidaan tarkastella jérjestelmamuistiin tai microSD-
kortille tallennettuja Nintendo DSiWare -sovelluksia. Nintendo DSiWare -sovelluksia voidaan
myds poistaa tai kopioida jarjestelma@muistista microSD-kortille ja péinvastoin.

Huomaa: voit tallentaa jarjestelmémuistiin korkeintaan 40 Nintendo DSiWare -nimiketta.

Voit néhda ja tallentaa jérjestelmassa olevan microSD-kortin tietoja PC:Ila.
Huomaa: jdrjestelman ja PC:n on oltava yhteydessa samaan tukiasemaan.

lla luetteloa StreetPass-toimintoa tukevista
kdyttd voidaan estad milta tahansa sovellukselta.

StreetPass-tiedonhallinnassa voidaan
lluksista. Lisaksi StreetPass

Estolistan asetusten tyhjentaminen poistaa kaikki asetetut rajoitukset. Tietojen vastaanotto
sallitaan kaikilta kdyttajlta.

Huomaa:
© microSD-kortille voi tallentaa yli 300 kohdetta lisétallennustietoa ja lisdsisaltod, mutta tiedonhalli nakyy vain 300

 Nintendo DSiWare -sovelluksia ei voida kéynnistaa microSD-kortilta, vaan ne on kopioitava jarjestelmamuistiin ennen kayttoa.

© Jos sovellus kopioidaan paikkaan, johon on jo tallennettu sama sovellus, kopioitava sovellus korvaa vanhan. Varo korvaamasta tarkeita tallennustietoja,
kun kopioit sovelluksia.

© Poistettuja sovelluksia ja lisdsisaltod voidaan ladata uudelleen maksuttomasti Nintendo eShopista.
ole mahdollista, jos kyseisen sisallon jakelu on keskeytetty tai lopetettu.)

etta sisallon | i delleen ei
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() Muut asetukset

Fﬁ Tassa kohdassa voidaan muokata kayttdjatietoja ja méadrittdd muita asetuksia.

Sivua vaihdetaan koskettamalla ndytén reunassa olevia - ja ) -kuvaketta.

Kayttdjanimen, syntymadpaivan,
Huomaa:
© Profiilisi on eri asia kuin Nintendo Network ID -tunnuksesi kayttéjatiedot. Profiilin muuttaminen

alueen ja Nintendo DS -profiilin asettaminen.

(pdivamaara ja kellonaika)

PROFILE (profiili) ei aiheuta muutoksia tunnuksesi tietoihin.
© Nintendo DS -profil sisé n ja viestin, joita kdytetdan joissakin Nintendo DS- ja
Nintendo DSi -sovelluksissa. (Merkit, joita Nintendo DS- tai Nintendo DSi -sovellus ei tue,
nakyvat merkkina "?")
DATE & TIME

Péivamaard- ja kellonaika-asetukset.

TOUCH SCREEN (kosketusnayttd)

Kosketusnéytdn kalibrointi. Kayta silloin, kun kosketusnayttd ei toimi oikein.

SOUND (&éni)

Kaiuttimien a&nentoiston asetukset.

MICTEST (mikrofonin testaus)

Mikrofonin toiminnan testaaminen. Mikrofoni toimii, mikali alanéytdlld oleva kuvake vaihtaa
vérid, kun puhut tai puhallat mikrofoniin kevyesti.

3D CALIBRATION (3D-kalibrointi)

3D-néytdn kalibrointi ja hui kaan 3D-ominaisuuden toimintaetdisyyden tarkistus.

SUPER-STABLE 3D (huippuvakaa 3D)

Huippuvakaan 3D-ominaisuuden kalibrointi ja kayttdonotto sekd kéytdsta poisto.

OUTER CAMERAS (ulkokannen
kamerat)

Ulkokannen kameroiden kalibrointi.

CIRCLE PAD (ympyréohjain)

Ympyraohjaimen kalibrointi. K&yta silloin, kun ohjaus ei tunnu toimivan oikein tai kun
pelissa tapahtuu liikettd, vaikka ympyréohjainta ei kéytetd.

SYSTEM TRANSFER (siirtosovellus)

Tiedonsiirto jarjestelmien valill (5. 189).

(jarjestelmamuistin alustaminen)

LANGUAGE (kieli) Jirjestelman kielen asettaminen.

SYSTEM UPDATE " P

(jirjestelmépéivitys) Jarjestelméohjelmiston péivittiminen (5. 197).

FORMAT SYSTEM MEMORY Jarjestelman alustaminen poistaa jrjestelmémuistiin tallennetut tiedot, kuten valokuvat,

sovellukset ja tallennustiedot (] s. 198).

Siirtosovellus

Voit siirtaa tietoja uuteen jarjestelmaasi ista jarj
o Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jérjestelméa
 Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- tai Nintendo 2DS -jarjestelma

 Toinen New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelma

Vaiheittainen siirtosovellusohje verkossa

Osoitteessa http://www.nintendo.fi/tuotetuki/new-nintendo-3ds/tiedostonsiirto/ on kaytanndllinen vaiheittainen ohje, jota voi noudattaa
siirtoa tehdessd.

* Tietojen siirtamistd varten on muodostettava internetyhteys. Jarjestelmét yhdistetdan toisiinsa myds langattoman lahiyhteyden kautta. On
suositeltavaa, ettd molemmat jarjestelmat ovat lahelld toisiaan paikassa, jossa on vakaa internetyhteys (5. 180).

© Voit estdd jdrjestelmien virran loppumisen siirron aikana varmi lla, ettd ien jarjestelmien akku on hyvin ladattu, tai liittimalld
ne muuntajaan ennen siirtoa. Jos akussa ei ole riittdvasti virtaa, et voi siirtad tleto;a

Huomaa: Jirjestelmén sulkeminen siirron aikana ei aktivoi lepotilaa. Ald mydskain sammuta jirjestelméa tiedonsiirron aikana.

Tiedonsiirto Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jarjestelmasta

Voit siirtéd Nintendo DSiWare -sovelluksia sekd valokuvia ja tallenteita Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jérjestelmdsté uuteen jérjestelméan.

/ siimN
Ny’

Kohdejarjestelma
(New Nintendo 3DS tai
New Nintendo 3DS XL)

Huomaa: Et voi siirtda tietoja New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelmdsté Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jérjestelmaan. Huomaa
myds, ettd kun siirto on tehty, sitd i voi enda perua.

Nintendo Wi-Fi Connection  Voit siirtéa internetasetukset (Nintendo DS -yhteydet) ja Nintendo Wi-Fi Connection
-yhteyden asetukset -yhteyden tunnuksen.

Vonsurtaavalokuvat ja tallenteet Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jarjestelmaan

VIRt it Nintendo DSi -k jaNintendo DSi -aénisovelluksesta.

Nintendo DSiWare Voit siirtad Nintendo DSiWare -sovelluksia.
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Lataa siirtosovellus

Jotta voit siirtaa tietoja lahdejarjestelmasta (Nintendo DSi tai Nintendo DSi XL) uuteen jrjestelméan,

sinun on ensin ladattava lahdejarjestelman ilmainen Nintendo 3DS -siirtosovellus Nintendo DSi Shop

-kaupasta.

o Lisatietoja Nintendo DSi Shop -kaupasta voit katsoa Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jarjestelman
kayttdohjeesta.

Nintendo Wi-Fi Connection -yhteyden asetusten siirtamiseen liittyvia huomautuksia

 Nintendo Wi-Fi Connection -yhteyden asetukset korvataan siind jarjestelmdss, johon haluat siirtaa tiedot.

 Nintendo Wi-Fi Connection -yhteyden tunnus poistetaan lahdejarjestelmasta siirron aikana. Katso lisatietoja Nintendo Wi-Fi Connection
-yhteyden tunnuksesta Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jarjestelmén kayttoohjeesta.

o Lisdasetuksia (yhteydet 4—6) ei siirreta.

Valokuvien ja tallenteiden siirtamiseen liittyvia huomautuksia

Kaikki kohdejarjestelmén jérjestelmamuistiin tallennetut ja tallenteet poistetaan. Jos et halua poistaa mitdan
New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelman valokuvia tai tall , kopioi ne microSD-kortille ennen siirtoa.

L nL c e . PP
[ YKy Ja F Jar) Jarj Ista ]

e @) - [
e 2@ = e

Lahdejarjestelma Kohdejarjestelma
(Nintendo DSi tai Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS tai
New Nintendo 3DS XL)

Jos New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelman
jarjestelmamuistissa on valokuvia tai tallenteita

Kopioi ja Tj
microSD-kortilla olevia
valokuvia ja tallenteita @Q
ei poisteta siirron aikana.

ja
muistista microSD-kortille ennen siirtoa.

Huomaa: jos haluat siirtéd lahdejérj an SD-kortille
muistiin.

ja valokuvia, sinun on ensin kopioitava ne lak

Nintendo DSiWare -sovellusten siirtamiseen liittyvia huomautuksia

Vain itse sovellus siirretdan kohdejarjestelmaan. Tallennustietoja ei siirretd. Sekd sovellus ettd tallennustiedot poistetaan lahdejérjes-
telméstd. Varmista, ettd tallennustietojen poistaminen ei haittaa, ennen kuin aloitat siirron.

Nintendo DSiWare -sovellus ja tallennustiedot Nintendo DSiWare -sovellus
poistetaan (ilman tallennustietoja) siirretaén

=|:|== .- ......... v / \ V ;:
G| , m EEF

© Tiedot tallennetaan kohdejarjestelmén Jarjestelmammstun Jos kohdejarjestelman jarjestelmamulsnssa ei oleriittavasti tilaa, et voi
siirtaa tietoja. Voit vapauttaa tilaa vali Ila jar tuksista Il Iméan jo tallennettuja
Nintendo DSiWare -sovelluksia microSD-kortille ja pmstamalla ne jarjestelmamuistista (ﬂls 187).

Jos ostettu Nintendo DSiWare -sovellus on poistettu tai kopioitu SD-kortille

Jos olet ostanut Nintendo DSiWare -sovelluksia, jotka on in poistettu tai kopioitu SD-kortille, voit silti siirtaa sovelluksen,
vaikka se ei endd olekaan lahdejarjestelman jarjestelmamuistissa. Sellaisissa sovelluksissa itse sovellusta ei siirreta kohdejarjestel-
maan, mutta voit ladata sen veloituksetta uudelleen Nintendo eShop -kaupasta.

i

|[ Vain tilitapahtumat (Nintendo DSiWare -ostojen tiedot) siirretaan ]I
Nintendo DSiWare
-sovellus *

sD-kortilla []]4 |:|
(katso seuraava ] =.==
i

huomautus) Q_D#
Lataa Nintendo eShop -kaupasta

Poistettu Nintendo DSiWare
-sovellus (katso seuraava huomautus) veloituksetta

Huomaa: jos haluat kéyttaa Nintendo DSiWare -sovelluksia Nintendo DSi -lahdejarjestelmalld siirron jélkeen, sinun on ostettava sovellukset
uudelleen Nintendo DSi Points -pisteilld.

Huomaa:
* lmaisia Nintendo DSiWare -sovelluksia tai sellaisia sovelluksia, joita ei ole saatavilla Nintendo eShop -kaupasta, ei voi siirtda. Lisatietoja
sellaisista Nintendo DSiWare -sovelluksista, joita ei voi siirtd, on Nintendo-verkkosivustolla.

© Etvoisiirtad Nintendo DSi Points -pisteitd tai mitdan ia, jotka olivat esi tuina Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -I&hdejarjestel-
mssd.
© Sovelluksia, jotka ovat jo koh 4, ei siirretd.
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Tiedonsiirto Nintendo 3DS -perheen jarjestelmasta

Voit siirtaa jarj ietoja, Nintendo eShop -varoja ja -tilitapahtumia jne. Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-,
Nintendo 2DS-, New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelmasté.

.!_ , Snrto\ ;: J;.: , Siirto\ ;:
S ;|:|1:. ;|:|1:- :l:l::.

4
Lahdejérjestelma x Kohdejarjestelma

Lahdejarjestelma Kohdejarjestelma
(Nintendo 3DS, (New Nintendo 3DS tai (New Nintendo 3DS tai (New Nintendo 3DS tai
Nintendo 3DS XL tai New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL)
Nintendo 2DS)

Huomaa:
© Kaikki tiedot siirretdan kerralla. Et voi valita yksittéisia sovelluksia tai kohteita siirrettavaksi.
© Etvoisiirtad tietoja New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL -jérjestelmdsté Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- tai Nintendo 2DS -jérjestelmaén.

Nintendo DS -sovell Siirtdd kset (Nintendo DS -yhteydet) ja Nintendo Wi-Fi Connection
tukset -yhteyden tunnuksen.

Siirtaa tietoja, kuten kaverilistan, Nintendo 3DS -kameran valokuvat,
Nintendo 3DS aanltallennukset]a Mii-pajan Mii-hahmot, lahdejarjestelman

Valmiiksi asennettujen

valmiiksi ista sov

rjestelmamuistiin tallennetut Nintendo DSiWare -sovellukset
(ja niiden tallennustiedot).
Siirtaa Nintendo Network ID -tunnuksesi tiedot.

Siirrettavét tiedot Huomaa: aiemmin lahdejarjestelmaan yhdistetyn Nintendo Network ID -tunnuksen

Siirtaa Nintendo eShop -tilitapahtumat ja -varat kohdejarjestelmaan. Nama
yhdistetadn kohdejarjestelmén tapahtumiin ja varoihin.
-tilitapahtumat ja -varat Huomaa: Kaikkia tilitapahtumia ei valttimatta voi siirtaa. Naet ennen siirtoa

Nintendo eShop

naytolla kaikki sellaiset tiedot, joita ei voida siirt;

Siirtda SD-kortille tallennettujen tietojen kayttdoikeudet (ladattavat sovellukset
janiiden tallennustiedot, lisasisaltd jne.) Lisatietoja SD-kortin tietojen siirta-
misesta voit katsoa  s. 193.

SD-kortin tietojen
kéyttooikeudet

Nintendo Network ID -tunnuksen siirtamiseen liittyvia huomautuksia
Jos kohdejarjestelmaan on yhdistetty Nintendo Network ID -tunnus, et voi tehda siirtoa. Tallaisessa ta
on ensin poistettava alustamalla jarjestelma (] s. 198).

o Useiden tunnusten yhdistaminen ei ole mahdollista. Et siis voi kayttaa toisilla tunnuksilla ostamiasi sovelluksia.

* Jos poistat Nintendo Network ID -tunnuksen jarjestelmdsta, et voi yhdistaa sitd mihinkaan muuhun jérjestelmaan. Voit yhdistéa sen

uudelleen vain jarjestelmaan, josta se on poistettu.
Huomaa Jérjestelmaan voi olla yhdlstenyna vain yksi Nintendo Network ID -tunnus kerrallaan. Jos poistat Nintendo Network ID -tunnuksen ja liitat
aan toisen don ennen kuin voi yhdistaa sithen uudelleen.

0 P

tunnuksen

Tiedonsiirto SD-kortilta
Kayttamasi jarjestelmat vaikuttavat siihen, miten tietoja siirretaén SD-kortilta.

Tiedonsiirto New Nintendo 3DS- ja New Nintendo 3DS XL -jarjestelmien valilla

Lahdejérjestelma / \ Kohdejérjestelma
) 7 = N
:I:l:;. : I:l::.

New Nintendo 3DS tai New Nintendo 3DS tai
New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL

= )
A

[ Ota microSD-kortti Iahdejarjestelmasta ja aseta se kohdejarjestelmaan. ]

Lahdejérjestelman microSD-kortin tiedot ovat kaytettavissa vain kohdejarjestelmassa. Siirrd microSD-kortti lahdejarjestelmasta
kohdejérjestelmdan siirtosovelluksen suorittamisen jalkeen. Jos kdytét kohdejarjestelmad ilman microSD-korttia, et vélttamattd saa
kayttoosi kaikkien sovellusten tallennustietoja.

Tiedonsiirto Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- tai Nintendo 2DS -jarjestelmasta

lihdeji«irjestelmi/ N(ohdejirjestelmii
- siirto i

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS tai
tai Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

S—a>

Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- tai Nintendo 2DS -jérjestelmén SD-korttia ei voi asettaa New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL
-jarjestelman microSD-korttipaikkaan. SD-kortin tiedot voidaan kuitenkin siirtad seuraavilla kolmella tavalla.

Kaikki
tiedot )))

Langaton tiedonsiirto (kaikki tiedot) 1

0On mahdollista siirtaa kaikki tiedot Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- tai Nintendo 2DS

jarjestelman SD-kortilta New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelman

microSD-kortille langattoman yhteyden avulla.

* Tiedonsiirto saattaa kestad jonkin aikaa, jos siirrettdvaa tietoa on paljon.

© Jos kohdejarjestelman microSD-kortilla ei ole rlmavastl vapaata tilaa, et voi siirtéa tietoja. Keskeytd tiedonsiirto ja poista
kortilta kuvat, videot, tall jasovell ivoit asettaa kohdejarjestelmaan microSD-kortin,

jolla on enemman vapaata tilaa, tai siirta tiedot menetelmalla “Langaton tiedonsiirto (rajoitetut tiedot)".
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Kaikki tiedot
. Nintendo 3DS -sovelluk- )))
sia lukuun ottamatta

Langaton tiedonsiirto (rajoitetut tiedot)

Siirrd tiedot tdlld menetelmalld, jos kohdejarjestelman microSD-kortilla
ei ole riittdvésti vapaata tilaa. Kaikki tiedot Nintendo 3DS -lataussovel-

luksia lukuun ottamatta siirtyvat microSD-kortille. Tiedonsiirron jlkeen
kaikki ostetut ladattavat sovellukset voidaan ladata veloituksetta uudelleen Nintendo eShopista.

. kun kdy isen

p

Tiedonsiirto PC:n avulla 1

Talld menetelmalla SD-kortin tietoja ei siirretd automaattisesti kohde-

jarjestelman microSD-kortille. Kun tiedonsiirto on suoritettu, kopioi kaikki

SD-kortin tiedot microSD-kortille tietokoneen avulla. Kun tiedot on kopioitu, aseta microSD-kortti kohdejarjestelmaan.

© Jos olet kdyttanyt microSD-korttia SD-korttisovittimen kanssa lahdejarjestelméssd, tietoja ei tarvitse kopioida tietokoneen
avulla. Voit yksinkertaisesti asettaa microSD-kortin kohdejarjestelméan, kun tiedonsiirto on suoritettu.

Tietojen kopiointi microSD-kortille
Kun kopioit tietoja SD-kortilta microSD-kortille, kdytd PCsi
SD-korttipaikkaa tai erikseen myytavaa microSD-kortinlukijaa
ja kopioi kaikki SD-kortin tiedot microSD-kortille. (Kopioi
“Nintendo 3DS" -kansio kokonaisuudessaan.)
© Kopioi tiedot tyhjalle microSD-kortille. Jos microSD-kortilla ﬁ
on ennestaan tietoja, poista ne ennen SD-kortin tietojen
kopiointia. (Jos microSD-kortilla on sinulle tarkeit tietoja,
kopioi ne johonkin muualle, kuten PC:llesi.) “Nintendo 3DS” -kansio microSD-kortti
« Kopioi “Nintendo 3DS” -kansio microSD-kortin juurihakemistoon. (Al siis kopioi sité toiseen kansioon.)
 "Nintendo 3DS"-kansio sisltda tiedot ladattavista sovelluksista ja niihin liittyvat tall iedot. Kansio ei sisélla
o Ald muokkaa, siirré tai poista “Nintendo 3DS” -kansion tiedostoja tai muuta niiden nimid.
o Lue ja huomioi kopiointiin liittyvat huomautukset ] s. 202.

Jos olet kayttanyt lahdejarjestelmassa useita SD-kortteja

Kohtien “Langaton tiedonsiirto (kaikki tiedot)” ja “Langaton tiedonsiirto (rajoitetut tiedot)” menetelmilla voit siirtaa tiedot vain
yhdelté SD-kortilta. Tiedot muilta SD-korteilta tulee kopioida toisille microSD-korteille menetelmalld “Tiedonsiirto PC:n avulla’,
kun tiedonsiirto on suoritettu.

Tiedonsiirtoon liittyvia huomautuksia

Kun tiedot on siirretty, kaikki |dhdejérjestelmén tiedot poistetaan.

l Jarjestelmadmuistin tiedot poistettu I l Jarjestelmamuistin tiedot korvattu I

Lahdejérjestelma Kohdejarjestelma
Huomaa: Kohdejérjestelmén jarjestelmamuistin tiedot (esim. valmiiksi j Il Il iedot), luk ttamatta Nintendo DSiWare
ia, poi jakorvataan lahdejérj an tiedoilla. Jos tiedoissa on valokuvia tai tallenteita, kopioi ne ensin microSD-kortille.

Lataussovelluksiin liittyvia huomautuksia

© Kohdejarjestelman microSD-kortille tallennettuja tietoja, kuten Nintendo 3DS -lataussovelluksia ja niiden tallennustietoja, ei voi
kayttda siirron jélkeen. Sovellukset voidaan ladata uudelleen Nintendo eShop -kaupast

© Kohdejérjestelman microSD-kortilla olevat Nintendo DSiWare -sovellukset ja niiden tallennustiedot tulisi siirtda kohdejarjestelman
jrjestelmamuistiin ennen siirtoa. Silloin niita voidaan taas kéyttaa siirron jalkeen.

© Jossamal. llus on ladattu molempiin jarjestelmiin, sen tilitar iedot poistetaan k
lahdejarjestelmén tiedoilla. Lisaksi vanhat tall iedot eivét ole endd kaytettavissa.

4 ja ne korvataan

Nintendo eShop -varoihin liittyva huomautus

Jos Idhde- ja kohdejarjestelman Nintendo eShop -tilin varat ylittavét yhteensd suurimman sallitun varojen maéran, siirtosovellus ei
suorita jarjestelmasiirtoa.
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Tiedonsiirto

Tiedonsiirto Nintendo DSi -jarjestelmasta
Tiedonsiirto Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jarjestelmasta

New Nintendo 3DS- tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelmdssa
Valitse TRANSFER FROM A NINTENDO DSi SYSTEM okeio DS, Sysern
(siirra tietoja Nintendo DSi -jarjestelmasta) = =E305

" e OO Frorm o Fee ozt L B Trarsfer from a
Lue varoitusviesti tietojen siirtamisesta ja valitse NEXT (seuraava). MNitendo 305 System

0

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Valitse RECEIVE FROM A NINTENDO DSi SYSTEM

(vastaanota tietoja Nintendo DSi -jarjestelmasta)
Jatka noudattamalla néyton ohjeita.

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Nintendo DSi- tai Nintendo DSi XL -jarjestelmassa
Valitse Nintendo 3DS -siirtotyokalun kuvake
Nintendo DSi -valikosta

Jatka noudattamalla néyton ohjeita.

Nintendo 3DS -perheen jarjestelmasta

Tiedonsiirto Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-, New Nintendo 3DS-
tai New Nintendo 3DS XL -jarjestelmasta

Lahde- ja kohdejarjestelmat ey

Valitse TRANSFER FROM A NINTENDO 3DS SYSTEM ikendo D Sysern

(siirra Nintendo 3DS -jarjestelmasta)

Lue varoitusviesti tietojen siirtamisestd ja valitse | AGREE (hyvaksyn). Mintendo 305 System
0

Lahdejarjestelma

Valitse SEND FROM THIS SYSTEM (laheta tésta jarjestelmastd)
Kohdejarjestelma

Valitse RECEIVE FROM A NINTENDO 3DS SYSTEM

(vastaanota Nintendo 3DS -jarjestelmasta)
Jatka noudattamalla néyton ohjeita.

[ Send from this System
S —————————

i Feceive from a
- Mintendo 305 System
e

oo

Tiedonsiirto Nintendo 3DS -perheen jarjestelmista menetelmalla
"Langaton tiedonsiirto (rajoitetut tiedot)”

Jos olet kéyttanyt menetelméa “Langaton tiedonsiirto (rajonetut tiedot)", von tarkistaa

D!
voit myds poistaa tallen- Trarster from a
Nntendo D5 Systern

onko

siirto
nustietoja.

Jarjestelmapaivitykset

HOME-valikko ja sovellukset voidaan paivittaa ja j estelmé'én voidaan lisata uusia sovelluksia ja toimintoja.

Jarjestelman péivittaminen vaatii verkkoyhteyden. hteyden asetukset on madritettavd, ennen kuin jérjestelman voi pa|wttaa(ﬁ|s 180).
(Verkkoyhteyttd ei tarvita, jos suoritat jérjestelmépaivityksen pelikortilta.)

Huomaa:

© Jarjestelmaa eivoi paivitta, jos akun varaus on vahissa.

© Tarkista Nintend kkosivuilta yh tiedoista.

LISATIETOA JARJESTELMAPAIVITYKSISTA

TARKEAA: Jarjestelman paivittamisen jalkeen laitteeseen tai sovelluksiin ennen péivitysta tai sen jalkeen tehdyt luvattomat muokkaukset tai luvattomien
laitteiden kéyttaminen jérj dssd saattavat estdd jarj an kayton pysyvasti. Laitteen tai sovellusten luvattomien muokkausten avulla luotu siséltd
voidaan poistaa. Jarjestelman paivittamattd jattaminen voi estad sovellusten kéyton.

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

AUTOMAATTISET JARJESTELMAPAIVITYKSET

Jarjestelmd vastaanottaa alkaajom automaamsm palvnyksm imerkiksi kiellettyjen sanojen luetteloon tai tietok k joilla voidaan
dostaa yhteys Nintend P
Jarjestelma ei ilmoita erikseen edelld mainituista tai automaattisista paivityksista. Muista jérjestelmapaivi

lahetetdan vahvistuspyyntd ennen asennusta, joka hyvaksytaan valltsemalla | ACCEPT (hyvaksyn).
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Jarjestelmamuistin alustaminen

Talla toiminnolla voidaan poistaa kaikki jarj

Imén tall tiedot ja pal e |

Huomaa:
© Jos olet yhdistényt jarjestelmadsi Nintendo Network ID -tunnuksen, jarjestelmamuistin alustaminen vaatii verkkoyhteyden.
© Jarjestelmén versio ei muutu, vaikka jérjestelmamuisti alustetaan.

Seuraavat tiedot poistetaan alustuksen yhteydessa pysyvasti:

o jarjestelmamuistiin tallennettu sisalto, esimerkiksi kaverilistan, ilmoitussovelluksen ja askel-
mittarin tiedot
sovellusten tallennustiedot
arjestelmammstun tallennetut valokuvat
arjestelma in tehdyt I
* jarjestelmén tall
nustiedot
microSD-kortille tallennetut tiedot (katso toinen huomautus alta)

Iadattavat sovellukset (katso ensimmainen huomautus alta) ja niiden tallennustiedot
alto (kato ensimmainen huomautus alta)

— lisétallennustiedot

— tallennustietojen varmuuskopiot.
* yhteys Nintendo Network ID kseen (katso kolmas alta).

(katso ensimmainen huomautus alta) ja niiden tallen-

Huomaa:
 Sovellus voidaan ladata Nintendo eShop -kaupasta uudelleen veloituksetta. Huomaa, ettd joissain tilanteissa sovellus saatetaan valiaikaisesti

tai pysyvasti poistaa Nintendo eShop -kaupasta. Jos ndin tapahtuu, et pysty Jos jirj adsi on yhdistetty
Nintendo Network ID -tunnus, sinun on kdytettéva samaa tunnusta ladatessasi sovellusta uudelleen (ths.179).

© Jos microSD-korttia, jolla on ia tai ietoja, ei aseteta jarj aan al
niistd tulee kayttokelvottomia.

* Jarjestelman alustaminen ei poista Nintendo Network ID -tunnustasi. Voit alustamisen jalkeen yhdistaa saman tunnuksen jarjestelméasi uudelleen
valitsemalla Nintendo Network ID -asetuksista LINK AN EXISTING ID (yhdisté olemassa oleva tunnus).

microSD-kortilla olevia tietoja ei poisteta, mutta

Jarjestelman havittaminen tai pois antaminen

Jarjestelmamuistin alustaminen ei poista microSD-kortin valokuvia ja tallenteita eiké Nintendo eShop -tilitapahtumia ja -varoja. Kun annat jérjestelman
pysyvasti toiselle henkildlle, poista microSD-kortin tiedot ti la ja jos jarj ddsi eioley y Nintendo Network ID -tunnusta, muista
poistaa tilitapahtumat Nintendo eShop -kaupasta ennen jérjestelman alustamista.

Jos jérjestelméaan on yhdistetty Nintendo Network ID -tunnus

Kun olet yhdistanyt Nintendo Network ID -tunnuksen jarjestelmadsi, et voi enda yhdistaa sitd muihin jarjestelmiin edes jarjestelman alustamisen
jalkeen. Tunnuksen yhdistamiseen toiseen jarjestelmaan on kdytettava siirtosovellusta (hs.189).

microSD-kortin ja akun vaihtaminen

microSD-kortin tai akun vaihtamiseksi on irrotettava akun kansi (New Nintendo 3DS -jérjestelmén tapauksessa takalevy).
Huomaa:

© Jos jarjestelman kayttdja on lapsi, vanhemman tai holhoojan tulee vaihtaa akku.

© Muista katkaista virta ja irrottaa muuntaja ennen akun vaihtamista.

microSD-kortit

microSD-kortille tall tietoja, kuten | janiiden
videoita. Tama jarjestelma tukee enintdan 2 Gt:n microSD-kortteja ja 4—32 Gt:n microSDHC-kortteja.

Huomaa:

* Lukuun ottamatta Nintendo DSiWare -sovelluksia (01 s. 147) kaikki ladatut sovellukset tallennetaan microSD-kortille.
* Ladattuja sovelluksia ja niiden tallennustietoja ei voi siirtda tai kopioida yksitellen microSD-kortilta toiselle.

® Jos microSD-kortti on téynnd, katso ohjeetﬂl 5.202.

Akku

Toistuva lataaminen lyhentad akun varauksen kestoa seka jarjestelman kéyttoaikaa, ennen kuin se taytyy ladata uudelleen. Vaihda akku
tarvittaessa tassa osiossa olevien ohjeiden mukaan.
Lisétietoja ostopaikoista saat Nintendo-kuluttajapalvel (ﬂl 5.212).

Akun hévittaminen

o Peitd akun navat (+ ja —) teipilla.
* Al poista etikettia.

o Al yrité purkaa akkua.

* I3 vahingoita akkua.

Akun ja pariston havitta a (07101

lait saatelevat k ien ja ladattavien akkujen ja p

Tassd tuotteessa kaytetdan Iadanavaa Imumlomakkua Seka EU-lait etté |
tamistd. Akut ja paristot sisdltavat jotka voivat vahingoi
Kun hévitét akun, peité akun navat (+ ja -) teipilld.

Akuissa ja paristoissa on rastitettu pydréllisen roskatynnyrin symboli, mika tarkoittaa sitd, etta niité ei saa havittaa
kotitalousjatteen mukana.

Kuluttajalla on laillinen velvollisuus erotella akut ja paristot k jatteestd ja viedd ne Monet
tahot paikkakunnallasi, kuten akkuja ja paristoja myyvat kaupat ja kumlen Jatelaltokset ottavat vastaan kaytettyja akkuja ja paristoja.
Joissakin maissa myds koulujen ja muiden julkisten rak

Tamén Nintendo-tuotteen hintaan siséltyy akun seka pariston keréys ja klerratys.

ymparistda ja terveyttd vakavasti, joten ne pitad kerata ja kierrattéa enkseen.

uaujwe)yreA unye ef uroy-qsoniw
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Avaa akun kansi (takalevy)

Avaa takalevyn kaksi ruuvia kiertamalla niité neljasté viiteen kierrosta
ristipadruuviavaimella.

Ruuvien katoamisen estamiseksi takalevyjen ruuvit eivat nouse, kun
niitd oysataan, vaan ne pysyvat kiinni levyssd, kun levy poistetaan.

@ Vaihda microSD-kortti tai akku

[ Tyonna korttia sisaan ja poista se ] [ Poista akku ]

O G O oo
, )

Naks / A

Ruuvien vahingoittumisen ehkaiseminen Huomaa: microSD-Kortin poistaminen tydntamétta sita ensin sisan voi /o
o Kayt ristipadruuviavainta, joka sopii ruuviin téydellisesti. h:d vahingoittaa microSD-korttipaikkaa.
(-4

S " . . . P . .. Paina
* Pida jarjestelma tasaisella pinnalla. Paina ruuviavaimella varovasti ja tﬁy::I'l'ilslesti M Jarovasti [ Aseta uusi microSD-kortti

aseta uusi akku

[ Odota vihintiiéin 10 sekuntia ja ]

kierra ruuveja vastapaivaan. jakierra

@ Poista akun kansi (takalevy)
kosketuskynan avulla
Pane jarjestelmé tasaiselle pinnalle. Tyonnd
kosketuskynan kanta akun kannen ja laitteen
valiin ja vadnna ne varovasti erilleen.
Huomaa:
o Al laita kynsiasi akun kannen ja jarjestelmén valiin,
silla voit loukata itsesi.

Huomaa: l koske microSD-kortin liitinlevyihin tai padsta niitd likaantu-

- Huomaa: varmista, ettd akku tulee oikeinpéin.

° Tyonna kosketuskynan kanta . . e ee g . .
o Jla kiyti liikaa voimag, sill jarjestelmi tai akun akun kannen syvennykseen ja Aseta akun kansi (takalevy) paikalleen ja kirista kaksi ruuvia
kansi voi vaurioitua. nosta kansi.

New Nintendo 3DS

Akun kannen poistaminen New Nintendo 3DS XL -jarjestelmassa
Poistaaksesi akun kansi nosta sitd hieman ja liu'uta se pois jarjestelman pohjasta.

N¥%
@

microSD-kortin ja akun vaihtaminen
uduwe)yeA unye ef urioy-gsoniw

Kannen alapuolen
liitinlevyt

Varmista, ettd liitinlevyihin ei
tartu mitan poistaessasi akun
kantta, koska tama voi vahin-
qoittaa kantta.
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Aseta akun kannen reidt jarjestelman pohjaan samaan linjaan virtapainikkeen ja audioliitinnén kanssa.

Kun olet poistanut akun, paivamaara ja kellonaika noll . Aseta ne uudell llajarjestelma kset HOME-valikosta.
Valitse ensin kohta OTHER SETTINGS (muut asetukset) ja sitten DATE & TIME (paivamaara ja kellonaika) (hs.188).

Huomaa: Muista aina laittaa akun kansi takaisin paikalleen. Jos laitteeseen osuu isku, kun akun kansi ei ole paikallaan, seurauksena voi olla
tulipalo tai réjahdys.
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-kort

Jos microSD-kortti on tdynnd, tilaa voidaan vapauttaa poistamalla tarpeettomia valokuva-, video- ja danitiedostoja jarjestelmaasetusten
lle SD-kortille. Sovelluksi

on taynna

tiedonhallinnassa (ﬂl 5. 187). microSD-kortin sisaltd voidaan myos siirtaa
microSD-kortille, mutta SD-korttien sisaltod ei ole mahdollista yhdistad myéhemmin.

voidaan tallentaa toiselle

Kortin sisallon siirtamiseen tarvitaan tietokone, jossa on microSD-korttipaikka tai erikseen hankittava microSD-kortinlukija. Siirrd koko

“Nintendo 3DS" -kansio kohde-microSD-kortille.

11

]

PC

mgre
T

“Nintendo 3DS” -kansio

Huomaa:

* Kopioi kansio aina microSD-kortin juurihakemistoon.

* ladattavat sovellukset ja niiden
siirrd, poista tai nimed uudelleen téssa kansiossa olevia tiedostoja.

Sovellusten kopiointiin liittyvia huomautuksia

Kopioi aina koko "Nintendo 3DS” -kansio kerralla.

me= ﬁ
S

Kohde-microSD-kortti (suurempi)

“Nintendo 3DS”-kansioon. Tahén kansioon ei tallenneta valokuvia. Ali muokkaa,

Jos paivitetyt sovellustiedot tallennetaan uudelle microSD-kortille, sovellus saattaa lakata toimimasta alkuperdiselld microSD-kortilla.
Yhden sovelluksen kanssa tulee kéyttaa vain yhta microSD-korttia. Samaa sovellusta ei voi kopioida usealle microSD-kortille

varmuuskopioksi edistymisestési. Kaytd vain uutta microSD-korttia.

Et voi kopioida tietoja seuraavilla tavoilla
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Jos "Nintendo 3DS”-kansion siséltoa muokataan tai yksittdisia tiedostoja kopioi-
daan yhdesta “Nintendo 3DS”-kansiosta toiseen, tiedot vioittuvat pysyvésti.
Jotta tietoja voidaan kayttaa, koko “Nintendo 3DS”-kansio on kopioitava ilman
muokkauksia.

202

Usealle microSD-kortille tallennettua ladattavaa sovellusta ei voi yhdistad yhdelle microSD-kortille.
Jos olemassa olevat tiedot korvataan uusilla tiedoilla, korvattuja tietoja ei voi enad kayttaa.

Bo
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Vianmaaritys

Etsi ratkaisua ongelmaan seuraavista vianmdaritysohjeista, ennen kuin otat yhteytta Nintendo-kuluttajapalveluun.

Huomaa:

 Voit myds katsoa ohjeita HOME-valikon séhkdisen kayttoohjeen vianmaritysosiosta A5.167).
 Jos ongelma koskee sovellusta tai lisétarviketta, myos sen kayttoohjeet kannattaa lukea.

T T

Akku ei lataudu/ Latauksen
merkkivalo ei syty

© Kéytetadnko akun lataamiseen Nintendo 3DS -muuntajaa?

= Akku tulee ladata Nintendo 3DS -muuntajalla (WAP-002(EUR)) (myydaan erikseen). Myds
Nintendo DSi -muuntaja on yhteensopiva (01's. 144).

© Onko muuntajan johto kunnolla kiinni laitteessa ja pistorasiassa?

= |rrota muuntajan johto, odota noin 30 sekuntia ja kiinnitd johto uudestaan. Varmista, ettd
johto on kunnolla kiinni sekd jarjestelmassa ettd pistorasiassa (ths.158).

® Onko ympériston lampétila 5-35 °Cakun latauksen aikana?

= Akku tulee ladata 5-35 °C:n ldmpotilassa. Lataus ei valttamatta onnistu tatd kylmemmassa
tai kuumemmassa lampdtilassa.

© Onko akku paikallaan?

= Josjarjestelma ei kéynnisty ja latausvalo syttyy ja sammuu saman tien virtajohdon kytkemisen
jalkeen, akku saattaa olla osittain irti. Varmista, ettd akku on kunnolla kiinni (hs.199).

o Palaako latauksen merkkivalo?

= Jos latauksen merkkivalo vilkkuu, akku saattaa olla osittain irti. Ota yhteys Nintendo-kulutta-
japalveluun (ths.212).

Jarjestelma ei kaynnisty

© Onko akku ladattu?

= Lataa tyhja akku (0 s. 158).

© Onko akku paikallaan?

= Jos jirjestelma ei kéynnisty ja latausvalo syttyy ja sammuu saman tien virtajohdon kytkemisen
jalkeen, akku saattaa olla osittain irti. Varmista, ettd akku on kunnolla kiinni (ﬂl 5.199).

Jarjestelma on kuumentunut

© Onko akkua ladattu kuumassa lampétilassa tai pitkia aikoja?
= Jarjestelman lampatila voi kohota dkillisesti taman seurauksena. Lataa akku 5-35 °Cin
lampatilassa. Kuumentuneen jarjestelman koskettaminen voi aiheuttaa palovammoja.

Akku on ladattu, mutta jarjes-
telmaa ei voi kayttaa pitkaan /
Akun lataaminen kestaa kauan

o Kaytatko jarjestelmaa tai onko akkua ladattu alle 5 °C:n lampétilassa?

= Jos ympériston [ampdtila on alle 5 °C, et voi pelata pitkaan yhdelld kertaa ja akun lataaminen
voi kestdd tavallista kauemmin.

o Akun kesto

= Toistuva lataaminen lyhent&d akun varauksen kestoa ja jarjestelman kdyttoaikaa. Jos kesto
on lyhentynyt huomattavasti, akku tulee vaihtaa. Lisétietoja akkujen ostopaikoista saat
Nintendo-kuluttajapalvelusta (5. 212).

Akku on laajentunut

= Litiumioniakut ovat alttiita kulumiselle ja saattavat laajentua toistuvien latausten myota.
Tama ei ole vaarallista eika johdu viasta. Jos laajentuminen vaikuttaa varauksen kestoon,
akku kannattaa vaihtaa uuteen (5. 199).

Vuotavaa akkua ei saa koskettaa. Ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun (hs.212).
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T T

Kuvaa ei néy ja aanta ei kuulu

© Onko pelikortti kunnolla paikallaan?
= Tyonna pelikorttia varovasti, kunnes se naksahtaa paikalleen.
rjestelma lepotilassa?

Imd on lepoti poistu lepotilasta. Jotkin sovellukset voivat siirtya lepotilaan,

vaikka jérjestelma olisi auki.

tummia tai kirkkaita pikseleita /
Nestekidendytdissa on tummia
tai kirkkaita alueita

= Nestekidenaytdissa on tyypillisesti muutamia kuumia tai kuolleita pikseleitd. Kyseessa ei ole
Imistusvirhe vaan néyton ominaisuus. 3D-ndyton ja kosketusndyton tekniset ominaisuudet
poikkeavat toisistaan, minka vuoksi vareissd ja kirkkaudessa voi olla eroja.

Nestekidenayttojen kirkkaudet
poikkeavat toisistaan

= Y|3- ja alandyton tekniset ominaisuudet poikkeavat toisistaan, minkd vuoksi kirkkaudessa
voi olla eroja. Kyseessa ei ole valmistusvirhe.

Nayton savy vaihtuu akillisesti/
Kirkkaus muuttuu siten, ettd
kirkkaita vareja on vaikea nahda

© Onko automaattinen kirkkaudensaata tai virransaastotoiminto kaytossa?
= Automaattinen kirkkaudensaatd sovittaa ndyton kirkkaud kk

automaattisesti naytettavan sisallon mukaan. Tastd syystd vaaleat vérit saattavat haalistua ja

muut varit muuttua. Jos vérit ja kirkkaus halutaan pitad muuttumattomina, virransaéstotoiminto
ja automaattinen kirkkaudensaatd tulee poistaa kéytosta @s.170).

3D-kuvat eivat ndy tai niita
on vaikea nahda

Onko kaytossa Nintendo DS- tai Nintendo DSi -sovellus?

= Nintendo DS- ja Nintendo DSi -sovellukset eivdt voi nayttaa 3D-sisaltod.

® Tukeeko k i sisélto 3D-ominaisuutta?

= Jotkin sovellukset ja sisallot eivét tue kolmiulotteisia kuvia. Kokeile katsoa jonkin toisen
Nintendo 3DS -sovelluksen 3D-kuvia.

aadin asetettu alimpaan asentoon?

ntd, kunnes syvyysvaikutelma on sopiva (ﬂl s.164).

© Onko huippuvakaa 3D-ominaisuus pois kaytosta?

= (Ota ominaisuus kdyttoon (ths.188).

© Onko 3D-néyttd kalibroitu oikein?

= Katsele New Nintendo 3DS -jérjestelmén 3D-nayttdd 30 cm:n etéisyydelté ja New Nintendo 3DS XL
-jarjestelman 3D-ndyttod 35 cm:n etdisyydeltd (ths.163). Valitse jarjestelméasetuksista 3D
CALIBRATION (30-kalibrointi) saadaksesiisitietoa (5. 188). (Jos vasemman ja oikean silmasi
nadssa on eroja tai ndet yleensa vain yhdella silmélld, syvyysvaikutelma ei vélttamétta ndy
oikein tai lainkaan. Kyttdjien, joiden vasemman ja oikean silmén n&dssa on eroja, on suosi-
teltavaa korjata nakonsa ennen kayttoa esimerkiksi silmélaseilla.)

© Onko 3D-naytto, sisak kamera tai infrap lo likaantunut?

= Pyyhi sormenjaljet ja muu lika pinnoilta pehmedlla puhtaalla liinalla.

o Hyddyntaako kayttamasi sovellus kameraa?

= Huippuvakaa 3D-ominaisuus poistuu kaytdstd, kun sisa- tai ulkokannen kamera on kéytossd.
0sa sovelluksista saattaa kayttaa kameratoimintoa myds silloin, kun et itse kéyta sité kuvien
ottamiseen.

© Onko 3D-néyton paalle asetettu erikseen ostettu suojakalvo?

= Jotkin erikseen hankittavat tuotteet voivat heikentad 3D-kuvien selkeyttd. Katso oikea

kiinnitystapa kalvon kdyttdohjeista.

e

3D-kuvat eivat ndy tai niita
on vaikea nahda

© Kohdistuuko nayttdon suoraa auringonvaloa tai muuta kirkasta valoa?

= Jos jarjestelmaa kaytetadn kirkkaassa ympéristdssa, valon heijastuminen nédytdstd saattaa
vaikeuttaa sisallon katselua.

© Onko lapsilukkotoiminto kaytdssa?

= Poista 3D-kuvien katselua rajoittava lapsilukkoasetus kaytdsta (ths.185).

o Katsotko alanayttoa?

= Alandytto ei voi nayttaa 3D-sisaltoa.

Jarjestelman luoma syvyysvaikutelma perustuu oikean ja vasemman silmén nékokenttien
eroihin ja keskindiseen etaisyyteen. 3D-kuvien oikea katselutapa vaihtelee kayttajan
mukaan. Jos ohjeiden noudattamisesta huolimatta ndet kuvat kahtena tai et nde syvyys-
vaikutelmaa lainkaan, kiyté nayttoa vain kaksiulotteisena (01 s. 164).

Vinkkeja huippuvakaan 3D-ominaisuuden ja kasvojentunnistuksen kayttoon
Seuraavien ohjeiden noudattaminen lisaa huippuvakaan 3D-ominaisuuden tehoa ja
parantaa kasvojentunnistusta.

:
'
'
'
'
'
'
'
'
..

Katso suoraan kameraan

Ota silmalasit pois

Kasvojen tunnistamiseen voivat vaikuttaa myos muut tekijét, kuten hiustyyli, hiusten vari,
korut sekd kasvojen karvoituksen véri, muoto ja runsaus.

Jos kasvojentunnistus ei kaikesta huolimatta toimi, valitse jarjestelmaasetuksista SUPER-

STABLE 3D (huippuvakaa 3D-ominaisuus) (ﬂl s.188).
Huomaa: Vaikka edelld mainitut tekijat otetaan huomioon, yksildlliset piirteet ja tietyt ymparistot
voivat vaik tunni Tassd k voit poistaa huil isuud
kaytostd jarjestelmaasetuksista.
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Ympyraohjain ei toimi oikein

© Reagoiko jarjestelméy liikuttamiseen oikein?

-Jmssaln harvmssa i in voi lakata toimimasta oikein, kun sitd on kaytetty
pitkaan tailiiallisella voimalla. Jos;arjestelma el vastaa ympyraohjaimen liikuttamiseen oikein,
valitse CIRCLE PAD (ympyrdohjail ksistaja kalibroi ohjain (5. 188).

Huomaa: Jos liikettd tapahtuu, vaikka ympyraohjain ei ole kéytdssa, etka voi kayttad painikkeita tai
kosketusndyttod, jarjestelma voidaan kdynnistda suoraan ympyraohjaimen kalibrointinayttgon.
Sammuta jarjestelmd ja kdynnisté se sitten uudelleen painamalla virtapainiketta ja pitamalld
samalla L-, R- ja Y-painiketta pohjassa.

} ::l_,!;.
T

G

Kosketusnaytto ei toimi oikein

« Reagoiko jarjestelm alaniytén koskettamiseen oikein?
= Jos jarjestelrna ei vastaa kosketusnayton koskettamiseen oikein, valitse TOUCH SCREEN
(kosk dytto) jarjestelméaasetuksista ja kalibroi nyttd (0 s. 188)
Huomaa: Jos et voi kayttaa k dyttod taman toil i d voidaan
kdynnistad suoraan kosk ayton kalit 00n. Sammuta jarjestelma ja kéynnistd se sitten

uudelleen painamalla virtapainiketta ja pitimalld samalla L-, R- ja X-painiketta pohjassa.

[CH#ES#0 ©

» F

® Onko kosketusnéyton paalle asetettu erikseen ostettu suojakalvo?
= Jos kosketusndyton paalle on asetettu erikseen ostettu suojakalvo, oikea kiinnitystapa tulee
varmistaa kalvon kdyttoohjeista ennen kosketusndytdn kalibrointia.

i 1 1] i
o
o (2
X =l XK
o
(O — °
Vinossa limakuplia tai roskia

e

C-ohjaustappi ei toimi oikein

© Onko sovellus yhteensopiva C-ohjaustapin kanssa?

= (-ohjaustappia voi kdyttaa vain sellaisissa sovelluksissa tai sovellusten osissa, jotka ovat
yhteensopivia C-ohjaustapin kanssa, tai oikean ympyraohjaimen tilalla sovelluksissa, jotka
ovat yhteensoplwa Nintendo 3DS Pro -ympyréohjaimen kanssa (ths.156).

* R il jestelmé C-ohj pin liikut i oikein?

= Jos I||kutat( ohjaustappla kun jérjestelma on kaynnistyméssa, liiketta voi tapahtua, vaikka
C- ohJaustappla e kayreta S||rra jarjestelma lepotilaan sulkemalla laite. Kun avaat jérjestelman
ja poistut lepotil i kalit automaattisesti.

Naytto menee pimeaksi
eika jarjestelma reagoi/
Jarjestelmé jumiutuu

= Jos nayttd pysyy pimednd, kun kaynnistét jarjestelman tai poistut lepotilasta (avaat jrjestel-
mn suljettuasi sen virran ollessa paalld), tai ndytto menee yhtakkia pimeéksi pelin aikana ja
jarjestelmd lakkaa reagoimasta, sammuta jarjestelmad pitamalld virtapainiketta painettuna,
kunnes virran merkkivalo sammuu. Kaynnistd sitten jarjestelmé uudelleen painamalla virta-
painiketta.

Kaiuttimista ei kuulu danta

Onko kuulokkeet liitetty audioliitantaan?

= Jos jarjestelmaan on liitetty kuulokkeet, kaiuttimista ei kuulu danta.

Huomaa: kameran suljindanen voimakkuus on aina sama, silloinkin kun kuulokkeet on liitetty, eikd
sité voi muuttaa aanenvoimakkuuden saatimelld.

Kuulokkeista ei kuulu danta

© Onko kuulokkeiden liitin kunnolla kiinni?
= Varmista, ettd kuulokkeiden liitin on kunnolla kiinni audioliitinnassa.

Kayttdjan aénta ei tunnisteta

© Tukeeko kéytettava sovellus tai osa mil itoimintoa?

= Mikrofonia voidaan kdyttda vain niissa sovelluksissa tai sovelluksen kohdissa, jotka tukevat
mikrofonitoimintoa.

o Toimiiko mikrofoni oikein?

= \oit tarkistaa mikrofonin asianmukaisen toiminnan valitsemalla MICTEST (mikrofonin testaus)
Jarjestelmaasetukslsta (1s.188).

© Tunni ikrofoni muiden ik puheéénen?

= Puheentunnistuksessa on yksildllisid eroja. Tietynlaiset puhedénet on vaikeampi tunnistaa
kuin toiset.

© Onko jarjestelmaan liitetty kuulokemikrofoni?

= |rrota kuulokemikrofoni ja kayté jarjestelman mikrofonia.

Askelmittari ei laske askelia

© Onko jarjestelma auki?

= Askelmittari laskee askelia vain silloin, kun jarj d on suljettu ja lep

* Kannetaanko jarjestelmaa holskyvassa laukussa tai rannehihnan varassa?

= Joissakin tapauksissa askelmittari ei valttamattd laske askelia oikein, esimerkiksi silloin kun
jarjestelmaa kannetaan holskyvassé laukussa. Jarjestelméa kannattaa kuljettaa mahdolli-
simman hyvin paikallaan pysyvassa laukussa, kuten vydlaukussa.

Huomaa:
 Joissakin tapauksissa laskettujen askelten lukuméara saattaa olla todellista suurempi tai pienempi.
o Jla pida jarjestelméa takatask Laite ja nestekidenaytdt voivat vaurioitua j

puristuksiin. S ksena voi olla myds loukk tai toimintahairidita

microSD-kortti ei toimi

© Onko microSD-kortti asetettu jarjestelmaan oikein?

= Sammuta jrjestelma ja tyonna microSD-kortti varovasti takalevyn alla olevaan microSD-kort-
tipaikkaan (1s. 199).

© Ovatko microSD-kortin liitinlevyt likaantuneet?

= Pyyhi microSD-kortti kevyesti kuivalla liinalla varoen vahingoittamasta korttia.

=
=
s
3
:
-4
=
=
<
&

207



“w
=
z
=
S
g
£
£
&=
>

208

T T

Sovelluksen kuvake ei tule
nékyviin ja HOME-valikossa
nakyy seuraava viesti, vaikka
jarjestelmassa on pelikortti:
"“There is nothing inserted into
the Game Cardslot.”
(Pelikorttipaikka on tyhja.)

o Onko pelikortti asetettu oikein?

= Poista ja aseta pelikortti uudestaan siten, ettd se naksahtaa paikalleen. Jos tast ei ole apua,
yritd vield muutaman kerran (ﬂl s.174).

© Onko sovelluksen alueversio sama kuin jarjestelman?

= \lain jarjestelman alueversiota vastaavat Nintendo 3DS- ja Nintendo DSi -sovellukset toimivat
jarjestelméssd. Muilta alueilta hankitut sovellukset eivat valttdmatta toimi.

Seuraava viesti ilmestyy
Nintendo DS- tai Nintendo DSi
-sovelluksen kdyton aikana:

"An error has occurred. Press and
hold the POWER Button to turn
the system off. Please refer to the
Operations Manual for details.”
(Virhe. Sammuta jarjestelma
pitamalla virtapainiketta pohjassa.
Katso lisatiedot kayttooppaasta.)

= Kaynnistd jérjestelma uudelleen ja toista ennen virheilmoitusta suoritettu toiminto. Jos virhe

toistuu, jrjestelmassa saattaa olla vikaa. Ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun (ths.212).

Langattoman yhteyden kaytossa
on ongelmia (yhteys katkeilee tai
peli nykii)

o Nakyyks naytsll signaalivahvuuden kuvake (3 ' tai? )2
= Signaali on heikko. Siirry lahemméksi muita pelaajia ja poista jarjestelmien valissa olevat esteet.

Langattoman verkon tukiasemaa
ei loydy

o Onko tukiasemasi suojaustyypiksi valittu WEP?

= Jos tukiasemasi kéyttad WEP-suojausta, et voi muodostaa verkkoyhteytta Wi-Fi Protected
Setup -tekniikalla.

o Onko tukiasemasi suojaustyypiksi valittu WPA2-PSK (TKIP) (i . 184)?

= Jos tukiasemasi suojaustyypiksi on valittu WPA2-PSK (TKIP), et voi muodostaa yhteytta
hakemalla tukiasemaa.

En saa yhteytta internetiin

o llmestyyko naytolle virhekoodi?

= Naytolle ilmestyy virheilmoitus ja virhekoodi, jos internetyhteysasetukset ovat virheelliset
tai jos yhteystesti epdonnistuu. Noudata néytdlla nakyvan virheilmoituksen ohjeita. Jos
virhekoodi ilmestyy, kun asennat Nintendo DS -yhteyttd tai kun kéytét Nintendo DS- tai
Nintendo DS -sovellusta, lue seuraavat ohjeet.

Virhekoodit, jotka ilmestyvit, kun kaytat Nintendo DSi -sovellusta
Jarjestelmalle madritetty i ei ehkd ole oikein. Aloita yhteystesti valitsemalla

verkkoasetuksista CONNECTION TEST (yhteystesti) ja noudata sitten virheilmoituksessa
annettuja ohjeita.

Mew Connection

T T

Lapsilukkotoimintoa ei
voi poistaa kaytosta

 Annoitko oikean PIN-koodin?

= Nappiile oikea PIN-koodi (1 . 186).

© Annoitko oikean vastauksen turvakysymykseen?
= Anna oikea vastaus turvakysymykseen (i s. 186).

Jos olet unohtanut PIN-koodisi
tai vastauksen turvakysymykseen

Jos olet unohtanut PIN-koodisi

Kosketa FORGOT PIN (en muista PIN-koodia) ensimmaisessi | o cruroe irese covises
nakymassa, joka ilmestyy sen jalkeen, kun olet koskettanut
PARENTAL CONTROLS (lapsilukko) jarjestelméasetuksissa
tai kosketa | FORGOT (en muista) PIN-koodin sydttonaky-
massa. Anna vastaus turvakysymykseesi.

Change

Jos olet unohtanut vastauksen turvakysymykseesi
n Kosketa | FORGOT turvavastauksen syottonak

Jos olet rekisterdinyt sahkopostiosoitteen, kosketa
0K padavaimenpyytamisnakymassa. Padavain
lahetetdan taman jalkeen rekisterdimaasi sahko-
postiosoitteeseen.

Huomaa: Make sure y ¥ allow

* Sinull I jottavoit:
padavaimen.

* Jos kéytat suodatinta roskapostille tai varmista, ettd sahkopostitilisi
voi ahkoposteja osoitteista, joiden on “@nintendo.net”.

e 1o have a masier
the email address
y displayed hera?

Jos et ole rekisterdinyt sahkdpostiosoitetta

Nékyviin ilmestyy tiedustelunumero. Ota yhteys Nintendo-kuluttajapalveluun
puhelimitse tai sahkdpostitse (5. 212) ja anna tiedustelunumero ja jarjestelman
senhetkinen paivamaara. Saat padavaimen.

[E)) Kosketa OK edellisessé nakyméissaja syotsitten
pddavain.
Huomaa: Kun olet sydttanyt padavaimen, sahkaposti-
osoitteesi poistetaan jarjestelmasta. Rekisterdi osoite
uudelleen annettuasi uuden PIN-koodin.
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Jarjestelma siirtyy
lepotilaan itsestaan

= Jarjestelma saattaa siirtya lepotilaan
magneettikentdn vaikutuksesta. Siirrd
jarjestelméd kauemmaksi magneettisista
esineistd, kuten muista Nintendo 3DS
-jarjestelmistd.
Huomaa: jarjestelmé saattaa siirtya lepoti-
laan, jos se asetetaan muiden Nintendo 3DS
~jarjestelmien pélle.

ei ndyta aanitiedostoja ja
kansioita

© Onko SD-kortilla @anitiedostoja, jotka voidaan avata Nintendo 3DS -aanisovel-
luksessa?

= Nintendo 3DS -danisovelluksessa voidaan toistaa AAC-tiedostoja, joiden tunniste on.m4a,
.mp4 tai .3gp, tai MP3-tiedostoja, joiden tunniste on .mp3. Muita &nitiedostoja ei voida
toistaa kiksi kopiosuoj ostoja).

© Onko aanitiedostot tallennettu microSD-kortilla olevan "Nintendo 3DS” -kansion
“Private”-kansioon?

= “Nintendo 3DS"-kansion “Private”-kansioon tallennettuja danitiedostoja ei néyteta Nintendo 3DS
-aanisovelluksessa. Tiedostot tulee tallentaa eri kansioon.

tuja ti
)

Aénitiedostojen toisto ei onnistu
Nintendo 3DS -aanisovelluksella

. o

© Tukeeko Nintendo 3DS -danisovellus danitied
= Nintendo 3DS -aanisovelluksessa voidaan toistaa seuraavia tiedostoja:
o Tiedostomuoto: AAC (.m4a, .mp4 tai.3gp), MP3 (.mp3)
o Bittinopeus: 16-320 kb/s
o Ndytteenottotaajuus: 32—48 kHz
© Onko aanitiedostot kopiosuojattu kayttaen DRM-tekniikkaa (Digital Rights
Manag digitaalinen kayttdoikeuksien hallinta)?
= DRM-kopiosuojattuja danitiedostoja ei voi toistaa Nintendo 3DS -aanisovelluksessa.

Jos tarvitset lisaa ohjeita
Jos jarjestelma ei toimi oikein, vaikka olet noudattanut naita vianmaéritysohjeita ja HOME-valikon sahkdisen kéyttdohjeen vianméaritys-
ohjeita (LIl . 167), suosittelemme, ettd luet valmistajan takuun ja pyydat Nintendo-kuluttajapalvelua tarkistamaan viallisen tuotteen
(015.212). Saat sielt tietoa korjauspyynnén tekemisest ja takuun ja korjauspalvelun ehdoista.

Symboli, jossa on rasti pyorallisen jateastian paalla, tarkoittaa, ettd tatd tuotetta ei saa havi
Sahko- ja iikkalai voi olla i

[230115/FIN/WEEE-1]

allisen kotitalousjatteen mukana.

ia aineita, jotka voivat vahingoittaa ymparistda ja ihmisten terveytt, jos niitd ei

késitelld oikein. Kysy sen sijaan paikallisviranomaiseltasi lisétietoja sopivista kerdys- ja kierratyspisteistd tai ota yhteytta paikalliseen

jalleenmyyj

n, joka voi ottaa tamén tuotteen vastaan maksutta, kun ostat vastaavan uuden tuotteen. Néin autat varmistamaan, ettd

laite kdsitelldan oikein ja ettd sen osat otetaan talteen, kierrétetddn tai kaytetddn uudelleen ymparistoystavalliselld tavalla.

Tekniset tiedot

Huomaa: tietoihin voidaan tehda tarkennuksia ja korjauksia ilman erillista ilmoitusta.

New Nintendo 3DS
Mallinumero KTR-001 RED-001
Vianaytts: huipp » Visniy 0
varustettu nestekidendytto varustettu nestekidendytto
3,88 tuumaa (leveys 84,6 mm x korkeus 50,76 mm) 4,88 tuumaa (leveys 106,2 mm x korkeus 63,72 mm)
800 x 240 pikselid 800 x 240 pikselid
Nestekideniytot (niyté (3D-ominaisuutta kaytettdessa 400 pikselid/silmé) (3D-ominaisuutta kaytettdessa 400 pikselia/silma)
esteki enayn.:t (ndytdn 16,7 miljoonaa varid 16,7 miljoonaa varia
koko/ resoluutio) e -
Alandytto: Alandytto:
ock S Kideniiytts rock PRI
3,33 tuumaa (leveys 67,68 mm x korkeus 50,76 mm) 4,18 tuumaa (leveys 84,96 mm x korkeus 63,72 mm)
320x240 pikseli 320x240 pikselia
Voi ndyttaa 16,7 miljoonaa varia Voi ndyttdd 16,7 miljoonaa varid
Nintendo 3DS -muuntaja (WAP-002(EUR)) Nintendo 3DS -muuntaja (WAP-002(EUR))
Muuntaja/akku (myydaén erikseen) (myydaan erikseen)
New Nintendo 3DS -akku (KTR-003) Nintendo 3DS XL -akku (SPR-003)
Mitat Korkeus 80,6 mm x leveys 142 mm x paksuus 21,6 mm Korkeus 93,5 mm x leveys 160 mm x paksuus 21,5 mm
(suljettuna) (suljettuna)
Paino Noin 253 g (sis. akun, kosketuskynén ja microSD-kortin) Noin 329 g (sis. akun, kosketuskynan ja microSD-kortin)
Langattoman yhteyden |, \ 41 b kanavat 1-13 /11 g: kanavat 1-11)
taajuus

Tietoliikennestandardi

IEEE802.11 b/g

Lahetysteho 11b:5,5dBm /11 g:5,0 dBm (enintédn)
Suositeltu etdisyys Enintdan 30 m
tiedonsiirtoa varten Huomaa: toimintaetaisyys voi vaihdella olosuhteiden mukaan.
Objektiivi: kiinted polttovali
Kamera Kuvakenno: CMOS
Teholliset pikselit: noin 300 000
Kello Péivittdinen enimméisvaihtelu + 4 sekuntia (kdytettaessd jaljempana kuvatussa "kéyttoymparistossa”)
Kaiuttimet Stereo (tukee naenndistiladantd)

Tulo-/lahtdliitannat

Pelikorttipaikka, microSD-korttipaikka, telakkaliitanta, virtaliitantd, audioliitant (stereolahto)

NFC-likiyhteys

Tunnistimet Liiketunnistin, asentotunnistin
Infrapunayhteys (suositeltu etéisyys: enintdan 20 cm)
Muut toiminnot Huomaa: toimintaetaisyys voi vaihdella olosuhteiden mukaan.

Virrankulutus (enint.)

Noin 4,1W (latauksen aikana)

Kayttoymparisto

Lampotila: 5-35°C
Kosteus: 20-80 %

Kapasiteetti: 5,2 Wh

Latausaika Noin 3,5 tuntia
Akun kesto Katso(hs. 162.

Mallinumero: KTR-003 Mallinumero: SPR-003
Akku Akun tyyppi: litiumioni Akun tyyppi: litiumioni

Kapasiteetti: 6,5 Wh

Mallinumero: KTR-004
jaali: muovia (ABS/PE)

Pituus: noin 76,5 mm

Mallinumero: RED-004
Materiaali: muovia (ABS/PE)
Pituus: noin 86 mm
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Yhteystiedot Muistiinpanot

Bergsala Service Center (Suomi) [270416/FIN]
Bergsala Service Center
info@bergsala.fi

www.nintendo.fi

Vihertie 44-46, FI-01620 Vantaa
Suomi

(+358) 020 163 0555
(Paikallispuhelumaksu)
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Innholdsfortegnelse

O New Nintendo 3DS-system (kTr-001)
eller x1
New Nintendo 3DS XL-system (Re-001)

(3 New Nintendo 3DS-pekepenn (kTR-004)
eller
New Nintendo 3DS XL-pekepenn (Rep-004)

Merk: Pekepennen er sattinn pa forhand i holderen & undersiden av systemet ((1s. 227).

x1

O3 microSDHC-minnekort x1
Merk:
© microSDHC-Kortet er satt inn i SD-kortsporet ({1 5. 269). microSDHC-kortet
er tredjeparts tilbehor som ikke er laget av Nintendo.

© Kapasiteten til SDHC-kortet er oppgitt pa esken.

O AR-kort X6
Merk: Disse brukes med den forhandsinstallerte applikasj AR-spill: Utvidet virkeligh ((hs.238).

(3 Oppstartsguide

(O Brukerhandbok x

(Bare for New Nintendo 3DS)

(O New Nintendo 3DS-deksler (k1r-009/kTR-010)
o Vennligst fest frontdekselet for du tar i bruk systemet (1. 235).
© Bakdekselet er ferdig festet til systemet ved kjop.

Frontdeksel x 1
Bakdeksel x 1

Det falger ikke med stromforsyning i denne pakken.

For & lade systemet ditt, vil du trenge en Nintendo 3DS-stremforsyning (WAP-002(EUR))
(selges separat).

. . Stramforsyning som folger med Nintendo 3DS /Nintendo 2DS / Nintendo DSi /
Du kan ogsa bruke stremforsyningen som Nintendo DSi XL
folger med Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-,

Nintendo DSi- og Nintendo DSi XL-systemene. [ Stromforsyning som falger med Nintendo DS™ / Nintendo DS™ Lite

:NCeW:
NINTENDO S,

:new:
NINTENPE SIS xL

A0 (Fri) 10200

3D-skjerm

Viser 3D-bilder ved & bruke

den superstabile 3D-funksjonen
(s.233)

3D-dybdekontroll
Justerer styrken pa 3D-bildene
5.234)

Gliplate
Muliggjer presisjonsbevegelser
(ths.226)

C-spak
Reagerer ndr du legger trykk pa den,
og muliggjer lette, presise bevegelser
& 5.226)

Pekeskjerm
Bergringsfalsom skjerm som gir deg

ligheten til & handtere

9! Prog

ved & prikke pa og skyve (1. 226)

HOME-knapp

Systemsammenligning

New Nintendo 3DS

Etlett system som erenkeltatamed
seg 0g som kan tilpasses med utbytt-

bare deksler (selges separat).

Viser HOME-menyen (ths.236)

New Nintendo 3DS XL
Maksimer din spillopplevelse med en
ovre skjerm som er 57 % storre enn
den pa New Nintendo 3DS-systemet!

Sammenlignet med New Nintendo 3DS

57 % storre skjerm
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En klarere og mer behagelig 3D-opplevelse
Superstabil 3D

... tilpasser 3D-skjermen
seg dine bevegelser for en
mer behagelig opplevelse

Det indre kameraet falger

med pé hvor ansiktet ditt er Nar din posisjon endrer seg ...

Ved a folge med pa ansiktet ditt med det indre kameraet, vil den superstabile 3D-funksjonen gi deg en optimal 3D-opplevelse (ths.233).

Benytt deg av nettjenestermeden...
Nintendo Network ID

’_—\\
n En Nintendo Network™ ID lar deg benytte deg
av en rekke funksjoner i Nintendo Network.

S
Nintendo éShop | {hMiiverse E
-

Du kan bruke dine
Nintendo eShop-midler pa bade
ditt New Nintendo 3DS-system
og en Wii U™-konsoll.

Kommuniser med andre brukere
over hele verden i Miiverse™.

Last ned gratisprogramvare og
demoer fra Nintendo eShop.

Vi haper du vil nyte godt av disse tjenestene ved & lage deg en Nintendo Network ID (ths.248).

Finn den nyeste programvaren!

Nintendo €Shop

@
[ ] 31705 (Tue) 12:00 (==
ARIO &
Collection

Sok etter Se pa videoer

programvare
~
N—

Last ned Last ned

programvare demoversjoner

Merk: Dette krever en
Nintendo Network ID.

Koble deg til internett og ga inn pa Nintendo eShop for a se ny informasjon og nye videoer om ulike typer programvare,

kiop prog 0g prov prog|

Hva du kan kjepe

~\
Nedlastbar programvare Virtual Console™ Nintendo DSiWare™
Virtual Console.. DS®Ware.
Du kan kjope ny programvare som kun Du kan kjope spillene du elsket pa Du kan kjope programvare opprinnelig
finnes i Nintendo eShop, eller laste ned | plattformer som NES™, Game Boy™ og | utgitt pa Nintendo DSi, kjent som
L versjoner av kortbasert programvare. Game Boy™ Color. Nintendo DSiWare. y
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Motta oppdateringer og informasjon

SpotPass™

Systemet vil til tider automatisk lete etter og koble seq til internett via tradlase tilgangspunkter og utveksle data, ogsa nér det er i hvilemodus

(ndr systemet er lukket, men strammen er pa).

Internett

3

))) O

Du mé konfigurere internettinnstillingene for & kunne koble til tradlase tilgangspunkter (. 250).

Merk:
© SpotPass-funksjonen er kanskje ikke lig hvis et aktivt program bruker visse funksjoner. SpotPass

Merk: Data som er mottatt
gjennom SpotPass lagres pa
microSD-kortet.

erikke

e
]
[ Gratis- w @ System-
[BM program- oppdate-
[} vare ringer
]
e
v
v
\

Blinker blatt nar
notiser mottas

avlokal tradles kommunikasjon (5. 236) eller mens Nintendo DS-/ Nintendo DSi-programvare brukes.
 Notislampen vil kanskje ikke lyse opp; dette avhenger av hvilken type data som mottas.
© Duma ha en Nintendo Network ID for & kunne laste ned gratisprogramvare (1 s. 248).

under bruk

P En ladedokk (selges separat) kan gjore
ladingen enklere.
New Nintendo 3DS-ladedokk (KTR-007)

. New Nintendo 3DS XL-ladedokk (RED-007)

Kommuniser automatisk med andre Nintendo-systemer
StreetPass™

Systemet ditt soker automatisk etter og utveksler data med andre Nintendo 3DS-systemer mens du baerer det rundt, som nar du er ute og gar
eller ndr du reiser med tog.

"\
o &
) («

Blinker grent mens
data overfores.

Merk: En notis legges til notislisten
(ths.241).

Data utveksles automatisk hvis du passerer noen som har det samme programmet som deg registrert pa
StreetPass, mens systemet er i hvilemodus (lukket, men med strammen paslatt) — og ved diverse andre tilfeller.

StreetPass-innstillingene dine er lagret pa systemet.

Merk:

© Inntil 12 programmer kan bruke StreetPass pd en gang.

* Kontaktmodus-innstillinger i Nintendo DS- / Nintendo DSi-programvare lagres ikke og ma nar du spiller k ibel p
Det er dessuten ikke mulig & utveksle StreetPass-data for Nintendo 3DS-programvare mens Nintendo DS- / Nintendo DSi- programvare eribruk.

© Data kan ikke overfores hvis strammen eller tradlasfunksjonen er avslatt (1 s. 240).

o StreetPass-funksjonen er kanskje ikke tilgjengelig hvis et aktivt program bruker visse funksjoner. StreetPass-funksjonen er ikke tilgjengelig under
bruk av trédlast lokalnett (1 s. 236) eller nar systemet er koblet tl internett.
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Forberedelser
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Helse- og sikkerhetsinformasjon

Les og ta hensyn til folgende helse- og sikkerhetsinf A unnlate & gjore dette kan medfare skade pa
person og/eller eiendom.

Voksne ber ha tilsyn med barns bruk av dette produktet.

ADVARSEL — BRUK AV 3D-FUNKSJONEN

@ 3D-funksjonen er ikke egnet for barn pa seks ar eller yngre.

© Brukav 3D-funksjonen kan forarsake synsskade hos barn pa seks ar eller yngre. Hvis barn pa seks ar eller yngre fér tilgang il systemet,
bor foreldre eller foresatte begrense visningen av 3D-bilder ved hjelp av barnelasfunksjonen.

o Alle har ulike mater & se 3D-bilder pd. Hvis du har problemer med a se 3D-bilder tydelig, bar du ikke bruke 3D-funksjonen og stille
skjermen til @ vise bare 2D-bilder. Dersom du ser pa uklare 3D-bilder i lengre tid, som et dobbelt bilde, kan det fore til belastning
pa aynene, tarre gyne, hodepine, stive skuldre, kvalme, svimmelhet, utmattelse, reisesyke og ubehag.

© Dersom du foler deg sliten eller uvel nar du ser pa 3D-bilder, bor du justere 3D-effekten til et behagelig niva eller sette skjermen til
a utelukkende vise 2D-bilder.

 Taen pause pa 10 til 15 minutter hver halvtime, selv om du ikke tror du trenger det.

o Vennligst avsta fra a bruke 3D-funksjonen nar du reiser som passasjer i bil eller pé offentlig transportmiddel. Vedvarende rystelser
kan fore til at 3D-bildene blir uklare og dermed forarsaker kvalme og overbelastning av synene.

ADVARSEL — ANFALL

 Noen mennesker (ca. 1av4000) kan fa anfall eller miste bevisstheten nar de utsettes for lysglimt eller lysmanstre. Dette kan skje nar
desserpa TV eller spiller videospill, selv om de aldri tidligere har hatt anfall.
o Alle som har hatt et anfall, mistet bevisstheten eller har hatt andre symptomer forbundet med epilepsi, ma konsultere lege for de
spiller videospill.
* Foreldre eller foresatte mé folge med nér barn spiller videospill. Stopp spillingen og kontakt lege hvis du eller barnet har uvanlige
s som: krampetrekni oye- eller muskelrykninger, tap av bevissthet, synsforstyrrelser, ukontrollerte

P 9

bevegelser eller desorientering.

@ Folg disse forholdsreglene for & minske risikoen for anfall under videospilling:
1. Ikke spill ndr du er trett eller trenger sovn.
2. Spill i et rom med god belysning.
3.Ta pause i 1015 minutter hver time (hver halvtime nar 3D-funksjonen brukes).

ADVARSEL — OVERBELASTNING AV @YNENE 0G BEVEGELSESSYKE

Videospilling kan fa synene dine til & gjore vondt etter lengre tidsperioder, kanskje tidligere hvis 3D-funksjonen brukes. Videospilling kan

0gsa forarsake bevegelsessyke for noen spillere. Falg disse instruksj for a unngd overbel av gynene, svimmelhet eller kvalme:

© Unng  spille for lenge av gangen. Foreldre eller foresatte bar falge med nér barn spiller for & avpasse spillingen til egnet lengde.

* Ta en 10—15 minutters pause hver time (hver halvtime nar du bruker 3D-funksjonen), selv om du ikke synes du trenger det.

© Hvis synene dine blir slitne eller sare mens du spiller, eller hvis du foler deg svimmel, kvalm eller tratt, stans og hvil i noen timer for du
spiller igjen.

© Huis du fremdeles merker noe til symptomene nevnt ovenfor eller annet ubehag underveis i eller etter spillingen, mé du slutte a spille
og oppsoke lege.

uofseuiojuisyaysaxpyis bo -asfpH
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ADVARSEL — SKADER VED GJENTATTE BEVEGELSER

Videospilling kan fa muskler, ledd, hud eller ayne til & gjore vondt etter noen timer. Falg disse for glene for d unngd p som

senebetennelse, musearm eller hudirritasjon:

© Unng & spille for lenge av gangen. Foreldre eller foresatte bar falge med nér barn spiller for & avpasse spillingen til egnet lengde.

* Ta en 10—15 minutters pause hver time (hver halvtime nar 3D-funksjonen brukes), selv om du ikke foler at du trenger det.

© Nar du bruker pekepennen behover du ikke & holde den hardt eller trykke den mot skjermen. Hvis hendene, héandleddene eller armene
dine blir slitne eller sare mens du spiller, eller hvis du kjenner symptomer som prikking, nummenhet, stivhet eller en brennende
folelse, ma du stanse spillingen og hvile dem i flere timer for du spiller igjen.

© Hvis du fremdeles merker noe til symptomene nevnt ovenfor eller annet ubehag underveis i eller etter spillingen, mé du slutte & spille
og oppsoke lege.

ADVARSEL — RADIOFORSTYRRELSER

Dette systemet kan utstrale radiobolger som kan pavirke funksjonen til elektronisk utstyr i

stimulatorer).

© Ikke bruk systemet innenfor en radius av 25 cm fra en pacemaker nr tradlos kommunikasjon er paslatt. Ikke bruk tradles kommunikasjon
hvis du har en pacemaker eller annet innoperert medisinsk apparat uten a farst radfore deg med lege eller produsenten av det medisinske
apparatet.

* Tradlgs kommunikasjon er kanskje ikke tillatt visse steder, som pa fly og sykehus. Falg disse reglene nér aktuelt.

ADVARSEL - BATTERI

Systemet ditt inneholder et oppladbart litium-ionebatteri. Lekkasje eller over
som skade pa systemet ditt.

b

blant annet pacemakere (hjerte-

o

av batteriet kan forarsake personskader sa vel

@ For & unnga batterilekkasje eller overoppheting:
© Ikke skad batteriet.
o Ikke utsett batteriet for overdrevne fysiske stot, rystelser eller vaesker.
o |kke demonter, by eller forsok & reparere batteriet.
© |kke utsett batteriet for sterk varme eller kast det pd apen ild.
© |kke berr batteriets poler eller lag kortslutning mellom polene med en metallgjenstand.
© Festalltid batteridekselet (bakdekselet).

@ Dersom lekkasje oppstar:
Ikke beror batteriet hvis det lekker, og kontakt Nintendo kundeservice. For & sikre at vaeskelekkasje i systemet ikke kommer i kontakt
med hendene dine, tork systemet utvendig med en myk, lett fuktet klut. Hvis vaeskelekkasjen kommer i kontakt med hendene dine
ellerandre deler av kroppen din, skyll den bort med vann. Hvis vaeskelekkasjen fra batteriet kommer i kontakt med synene dine, kan
du fa varige skader. Skyll straks ayet med rikelige mengder vann og oppsgk lege.

ADVARSEL — LADE SYSTEMET

@ Bruk en kompatibel stramforsyning og et kompatibelt batteri.
Bruk av en inkompatibel stramforsyning eller et inkompatibelt batteri kan medfare batterilekkasje, overoppheting eller eksplosjon,
som i sin tur kan fare til brann og/eller elektrisk stot. Bruk bare New Nintendo 3DS-batteri (KTR-003) for New Nintendo 3DS, og bare
Nintendo 3DS XL-batteri (SPR-003) for New Nintendo 3DS XL. Bruk kun Nintendo 3DS-stramforsyning (WAP-002(EUR)) (selges separat).

@ Sorg for & koble stramforsyningen til korrekt spenning (AC 220-240V).

Sarg for & koble stramforsyningen til straminntaket i systemet i riktig retning. For & fiee stromforsyningen, tar du godt tak i pluggen
og trekke den rett ut av stikkontakten.

Ikke bruk spenningstransformatorer beregnet for bruk i utlandet eller plugger som avgir redusert mengde stram. Unnga ogsé & bruke
lysdempere eller stramforsyninger eller ladere beregnet for bruk i bil.

B Ikke bruk stremforsyningen hvis ledni
K gjore dette kan fore til brann og elektrisk stat.
© Unnga & vikle ledningen stramt, samt & trakke pa, trekke i, tvinne eller foreta justeringer av den.
 Unnga & plassere tunge ting pa ledningen.
© |kke utsett ledningen for ekstreme varmekilder som varmeovner eller komfyrer.
© His du bruker systemet mens det lader, ma du passe pa at du ikke trekker i eller sammenfiltrer stromledningen.

Hvis stremforsyningen blir skadet, ma du kontakte Nintendo kundeservice. Ikke forsok a reparere stramforsyningen pa egen hand.

eller pluggen er skadet.

9

@ Stromforsyningen er kun til innendgrs bruk.
@ Ikke bergr straminntaket eller andre k kter pa sy med fing! eller metallgjenstander.
@ Ikke beror sy eller f under lading i tordenveer.

ADVARSEL — GENERELT

B Ikke egnet for barn under 36 maneder. Ikke plasser
eller kjeeledyr.
Barn kan plassere stromforsyningen, pekepennen, microSD-kortet eller annet tilbehgr i munnen, noe som kan fore til skade.

eller dets tilbehor innen rekkevidde for barn

Y

B Ikke ha for heyt volum i hodetelefonene.
Hoyt volum i hodetelefonene i lange perioder av gangen kan fore til svekket harsel. La volumet vaere pa et nivé som gjor at du kan
hore bakgrunnslyder nar du bruker hodetelefoner. Du bor avbryte bruken hvis du opplever symptomer som utmattelse eller resus.
Oppsok lege hvis symptomene fortsetter.

@ Ikke oppholde deg for nzre den infrarade senderen/mottakeren.
Hvis du ser direkte mot den infrarode senderen/mottakeren, kan det fare til svekket syn og andre problemer.

@ Stromforsyningen ma plugges inn i en lett tilgjengelig stikkontakt som er naer utstyret som skal lades.

uofseuiojuisyaysaxpyis bo -asfpH
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 mm [ Komponentnavn og -funksjoner

Vaer forsiktig nar du bruker systemet

u Hver komponents funksjon forklares i denne brukerhandboken.

B Ikke utsett systemet for hoye temp eller direkte sollys over lengre perioder.

B Ikke la systemet kommet i kontakt med véesker og ikke bruk systemet med véte eller oljete hender.

Hvis systemet kommer i kontakt med vaesker, ma du umiddelbart sla av fierne stramforsyningen, flemne batterideksel Indrel — Infrared lampe g

og batteriet, og torke av utsiden med en myk, lett fuktig klut (bruk kun vann). Brukes av den superstabile 3D-funksjonen (5. 233) Hjelper til med & sjekke hvilken posisjon hodet ditt er i nér du bruker g

og programvare med kamerafunksjon. superstabil 3D pé dérlig opplyste steder (ths.233). §

. Merk: Det kan hende du ser et radt lys nér du bruker funksjonen pa z

B Ikke utsett systemet for overdreven fysisk kraft. y Jonen 2

steder med dérlig lys.
Ikke péfar LCD- skjermene unadvendig press. Bruk enten pekepennen som falger med eller gjenstanden som er spesifisert for

Helse- og sikkerhetsinformasjon

doer pa skjermen av prog Ikke bruk harde objekter (inkludert fingernegler) som kan skrape opp skjermen.
© |kke beveg gliplaten kraftig fra side til side.
© Ikke kontroller C-spaken med fingerneglene eller andre harde objekter. Hoyttaler (L) ———————— — Hoyttaler (R)
o |kke bay eller pafor unadvendig press pa pekepennen. %
[¢] @o o =
B Ikke ta fra hverandre eller forsok & reparere systemet. é
Hvis systemet er skadet, kontakter du Nintendo kundeservice. ke berar skadede omrader. Unnga kontakt med vaesker som har 3D ‘ s
lekket fra systemet. ot 3
H
yvm 3D-dybdekontroll 3
8 Bruk bare kompatibelt utstyr med systemet. VOL (s.234) <
an
OFF | Tilpasser 3D-bildenes g
@ Var oppmerksom pa omgivelsene dine nér du bruker systemet. ( dybde. T%

B Rengjore systemet: Volum

Systemet skal vaere koblet fra stramforsyningen far rengjaring. Fukt en klut med varmt vann, og vri ut eventuelt ekstra vann i kluten. ’
Tork deretter over systemet. Etter rengjoringen torker du over systemet igjen med en myk, torr klut. lkke la systemet komme i kontakt
med malingstynner, alkohol eller noe annet rengjringsmiddel.

©
el

N

Volumkontroll
Skyv for 4 tilpasse volumet.

i Stmmlampe (0))
(hs.232)

T Lyserndrstrammen er pa.

Merk: Kameraets lukkerlyd vil alltid avspilles i samme
volum, uansett hvilket niva volumet ellers er innstilt
pa — ogsé hvis hodetelefoner er tilkoblet.

| poweR-knapp ()

Spillkortspor (d1s. 244) (d15.229)

Til & sette inn Nintendo 3DS-spillkort, Nintendo DS-spillkort,

Nintendo DSi-spillkort og Nintendo DSi-forbedrede spillkort.

Lydutgang Mikrofon

For & koble til vanlige tilgjengelige stereohodetelefoner. Det Brukes av programvare som stotter
kommer ikke lyd ut av hoyttaleren nér slike enheter er tilkoblet. mikrofonfunksjon.

Merk: Vennligst bruk tilbehar som er kompatibelt.
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Notislamp ’ Ytre k
Gir deg beskjed om systemets status ved & blinke og & skifte farge. Brukes av p som stotter k funksj
© Mottatt SpotPass-notis (blinker blatt i fem sekunder) ((hs.218) 7 () ) Disse to kameraene gjor det mulig & ta 3D-bilder/-videoer.

o Innkommet StreetPass-informasjon (blinker grant i fem sekunder) (5. 219)
o Envenn har logget seg p (blinker oransje i fem sekunder) (i s. 241)

© Batterinivaet er lavt (blinker rodt) (5. 232) Handleddstroppfeste
For feste av handleddstropp (selges separat). ()

% g
< . — =3
8 LCD-skjerm (3D-skjerm) (. 233) ——————— (Kun New Nintendo 3DS) ~ g
0 Kan vise 3D-innhold. — C-spak Frontdeksel —————— g
= . . o
= Lar deg kontrollere programvare Kun for New Nintendo 3DS-eiere. Dekslene kan ]

som er kompatibel med C-spaken, flernes og byttes ut med andre dekselsett, som Infrargd sender/mottaker

0g kan brukes istedenfor selges separat (ds.235). Sender og mottar signaler for programvare

Nintendo 3DS Pro-gliplaten med med stotte for infrarad-funksjon.

programvare som er kompatibel

;illkplate _— med denne. . ® @ )
Iriu I:tseav programvare som stotter ( [} @0 (e} \ Programvare som er kompatibel

gliplate. med Pro-gliplaten har falgende

Merk: Hvis gliplaten ikke fungerer ikon pa pakken:

skikkelig, vennligst se (i s. 276. | e
. . Circle Pad Pro

R-knapp J— P PO, Lo &==—L-knapp
o
—

Omrade for NFC ———— — (e ZR-knapp Uy
(Near-Field Communication)

For amiibo™-ekstrautstyr eller andre

NFC-kompatible objekter, som kort, @ v 3 [
til dette omradet for & lese eller laste H : — Kontrollknapper

opp data mens du bruker den riktige ] ' ' | (A-, B-, X- og Y-knapper) ’
programvaren. = =

— ZL-knapp

3 =
2 )
2 3
2 o
5 z
2 S
c s
g =
= =
E
H
] °
£ -3
1 .
g g
= S
S =
-3 <.
S
5 3
= 2

®
@G)

1 .
L START ul M) | s )
SELECT \ Tt ~/
& \_ Dokkontakt
Lar deg lade via ladedokke
Kontrollpluss (:er|gﬁfs:p§r;'3 (aﬂles gﬂf)n
Batterideksel (bakdeksel)
¢ = Ladelampe (‘) (ths.228) Kan fiemes for & erstatte microSD-kortet eller
LCD-skjerm (pekeskjerm) ————— Lyser oransje nar batteriet lades. batteriet (5. 269). >
) - P, . Merk:
Beroringsfolsom skjerm gjor det mulig @ pavirke den fysisk. Bruk den . " .
medfalgende pekepennen til 4 betjene skjermen nr programvare som . Tradleslampe (S ° For':‘i‘g’ T("I‘tendo 3DS-elere,dkan f:ionk‘—l @
statter pekeskjerm er i bruk. ¢ = Lysergultnirtridios kommunikasjon eller NFC er °9| aKdeksiene ernsltanzes med nye deksier
— paslatt, og er mork nar tradlos kommunikasjon er (selges separat) (5. 235). e
avslatt. Den blinker gult ndr data sendes eller mottas. © Tabare av bakdekselet ndr du md bytte ut .
Merk: microSD-kortet, batteriet, eller for 3 bytte o Pekepel}nholder Strgminntak (ﬂl 5.228)
= = . Tr;;adlﬂslampen il blnke ellr Iy svakere ndr deksel. Brukes for & oppbevare pekepennen.  Gjor det mulig & koble til
systemet er i hvilemodus Merk: Ikke prov & putte noe annet ~ Nintendo 3DS-stramforsyningen
A A . TZédIas kommunikasjon (;9 NFCkan aktiveres/ I enn pekepennen som fulgte med (WAP-002(EUR) (sclgs separa).

' y ' y dette systemet inn pennholderen.

o[/ ::- ® I‘ ::- deaktiveres fra HOME-menyinnstillingene ee systemetin [ pennholderen

e i (@s.240).

Prikke pa Skyve
Lett beroring av Nar du drar pekep HOME-knapp (@)
pekeskjermen med pekepennen  lett over pekeskjermen kalles Viser HOME-menyen (5. 236).
kalles “a prikke pa” det "3 skyve”.
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Lading Skru strammen av og pa

POWER-knappen brukes for & skru systemet av og pa. Du ma konfigurere systeminnstillingene

Du ma lade batteriet for du tar i bruk systemet for farste gang.
den forste gangen strammen skrus pa.

For & lade systemet ditt vil du trenge en Nintendo 3DS-stramforsyning (WAP-002(EUR)) (selges separat). Du kan ogsa bruke stramforsyninger SIa systemet pa ved & trykke pa POWER-knappen. Stramlampen lyser ndr systemet er paslatt.

som folger med Nintendo 3DS-, Nintendo 2DS-, Nintendo DSi- og Nintendo DSi XL-systemene. Merk:
© Detkan ta flere sekunder for HOME-menyen vises etter at strommen er sltt pa.

Stopsel-
G o Fori jon om ladelampen og batterilevetid, se (5. 232.

ol

135[3paIag04
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e
@
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=
S
2

Hvilemodus og & sla av stremmen

g @
Z ~ Hvilemodus Lukk systemet
A S S Lukk systemet ditt mens du spiller for a sette spillet pa pause og aktivere hvilemodus. Nar hvilemodus er @
R Ladelampen er tent * 'V pé, vil SpotPass (1 5. 218) g StreetPass (U1 5. 219) fortsatt vaere aktive, men systemet vil bruke mye
Stromplugg \_/ (Ladelampen vil slukkes nar mindre stram. e
(1ogoen vender oppover) oppladingen er fullfort) Merk: Noe programvare kan ikke gd i hvilemodus samtidig som de utfarer visse oppgaver. For eksempel kan ikke ( ;
Nintendo 3DS-lyd gé i hvilemodus mens avspilling er i gang. §
......................................................................................... 3
Koble strompluggen til systemet o 5
m : pugg ystemet - Sla av strommen 2
Merk: Kontroller at strampluggen vender riktig vei for den settes inn i systemet. ) . o
............................................................................................. Trykk pd POWER-knappen for & vise POWER-menyen. Her kan du prikke pa POWER OFF (strom av) =
. . X fora sla av strammen. Trykke pa og holde nede POWER-knappen har samme virkning. e
@ Sett inn stramstopselet i en standard 220-240-volts stikkontakt
Ladelampen vil lyse nér oppladi starter, og vil slukkes nar oppladingen er fullfart. Fjem pluggen til stramforsyningen og fiern
let fra stikkontakten nar oppladingen er fullfart.
Merk:
© Hvis du spiller et spill mens systemet lader, er det ikke sikkert at ladelampen skrus av nér ladingen er fullfort. Dette er ikke en funksjonsfeil.
© Hold i systemet og strompluggen, ikke i ledningen, nar du kobler systemet fra strominntaket.
Konfigurere systemet for forste gang
Om oppladin
PP g . . N N 5 . . . Etter a ha slatt pa strammen for farste gang, ma du konfigurere systemet. Hvis dette systemet skal brukes av barn, bgr en voksen sgrge for a utfore
© Det tar omtrent 3 timer og 30 minutter & lade opp systemet helt nar det er slatt av. Ladetiden kan variere dersom systemet er i bruk mens oppladingen disse trinnene. Folgende trinn bor utfores med pekepennen pé pekeskjermen (m 5.226)
pégar, eller avhengig av batterinivéet nér du begynner ladingen. . e
* Lad systemet i omgivelser med 5-35 °C. Forsok pé & lade batteriet i omgivelser med temperaturer utover dette kan redusere batteriets kapasitet og
fore til at det ikke lades. Dersom omgivelsestemperaturen er lav, kan det vaere at batteriet ikke lades helt opp. m Velg systemsprak
© Batteriets levetid reduseres noe over tid nar batteriet brukes og lades kontinuerlig. Etter 500 oppladinger kan batteriets levetid ha blitt redusert til Prikk pa spraket du vil bruke, og s& pa OK.
70%av levetiden batteriethadde pa tidspunktet detblekjapt. e e e e et e e
® Sorg for & lade batteriet minst én gang hver sjette maned. Litium-ionebatterier kan tappes for strom over tid hvis de ikke brukes p en stund. Hvis . .
systemer ikke brukes for en lenger periode, kan batteriet bli overutladet, noe som kan resultere at det blir umulig  lade nér du kobler det til @ Kalibrer 3D'Sklermen
stromforsyning. Folg instruksjonene som kommer pa skjermen for & vise gode 3D-bilder. (Se "Justere 3D-bilder” pa (s.233).
o Erstatt batteriet hvis du syns brukstiden er betydeliq redusert (1 5. 269). Erstatningsbatterier selges separat. Vennligst kontakt Nintendo kundeservice
for mer informasjon om hvor du kan kjgpe erstatningsbatteri (1 s. 282).
@ still inn dato og klokkeslett Today's Date Curtent Teme
Prikk pa ) og [~ ] for & stille inn dato og klokkeslett; [‘_____ WS _J]
prikk deretter pa OK. 0 1 J(O 1 }{20 1 4
7 Day 3 *Unlh’ - Yea -
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Skriv inn et brukernavn
Merk:

* Forinformasjon om hvordan tastaturet brukes, se dis.231.

© Navn kan vaere maksimalt 10 tegn lange.

© Navnet du velger vil vises pa andre Nintendo 3DS- og Nintendo DS-systemer via tradlas kommu-

nikasjon, sa ikke bruk ord og uttrykk som kan stote andre. Upassende sprakbruk kan fore til at din
navnevisning pa andre Nintendo 3DS-systemer begrenses.

Bruke tastaturene

Et tastatur vil vises pa pekeskjermen nar du skal sette inn bokstaver og tegn. Prikk et tegn for & sette det inn.

Standard

Alfanumerisk

% ............................................................................................. Tekstgjetting %
3 y . ]
§ Skriv inn fadselsdagen din l Velg ordet du vil ha fra listen. §
< [T ECH Tekstgjetting pa/av ———— R
12|3|4]6]6|7 6 9 a
R ..,l .l LE18] l L81g) - [#=] Slett tegnet til venstre for
Velg landet og sa regionen du bor i Byrtmelloetore oy S a |I ijfclg '..Ilgn Ihall :“I K - r | ?Jl-ll_w;
............................................................................................. bokstaver pa neste bokstav. eale ] 16 o | # ] Linjeskift
5 Symbal Mobile
@ Godta Nintendo 3DS-nettverkstjenesteavtalen ﬁ Coneel | 3 | @
To accept the Nintendo 305
og -personvernreglene Service Uiser Agresment and
& Etter d ha lest informasjonen, prikk | ACCEPT (jeg godtar). Hvis du heller :a"'f M::"':’n:l;f“:c"“ Bytt mellom skrivemoduser £
° vil godta betingelsene senere, prikker du LATER (senere). ey, o ,5,
: Come= ) R spsaten
@
£ \ 3
Lat | Ace ]
g ] ot 3
-] 2
z . 3
& Konfigurer internettinnstillingene dine (ds. 250) =
En internettforbindelse lar forskjellige typer data bli utvekslet over SpotPass, og muliggjer ‘:""“9”,’:“?:;’,‘"“’"“
tradles spilling med programvare som stotter dette. For a konfigurere dette senere, prikk pa :
SET LATER (konfigurer senere).
Set
Seitey Bytt mellom store og sm& Vis andre tegn. G gjennom bokstavene som
bokstaver. harer til hver knapp ved & prikke
............................................................................................. flere ganger.
@ Konﬁgurer barnels (m 5.255) I children will be using this Neste tegn
Konﬁgt:r_er barnelas for & begrense barns tilgang til visse typer innhold og funksjonalitet, som & gu‘;;:;‘-s;uz‘l‘;‘-$°:‘:3|‘:m Bekreft tegnet og flytt til
surfe pa internett og samhandle med andre brukere. Dersom systemet skal brukes av barn, br restrictions as required neste mellomrom.
foreldre og foresatte konfigurere barnelasfunksjonen som anbefalt. Set
Merk: Barn pa seks ar eller yngre kan fa p kader av & bruke 3D-funksj For & hindre —_—
bruk av 3D-funksjonen kan den slés av manuelt ved & velge dette under barnelasinnstillingene. Do Mot Set
............................................................................................. Numerisk tastatur
Utfar en systemoverforing (ts. 259) Fonstor Sl o i e
from ancther Mintends 305
system?
Hvis du eier et annet Nintendo 3DS-system og gnsker d overfare data fra dette systemet til ditt nye + o—Slett forrige tall.
system, bor du tenke pa falgende: Leagaler I—”IH:JC g
o Konfigurer farstegangsoppsettet som vist ovenfor for det nye systemet for du utfarer system- Don't Transfer ul,—_]
overfgringen.
o lkke spill pa det nye systemet for du starter p da all lagringsdata for nedlastbar og
innebygd programvare pé det nye systemet vil bli ubrukelig etter overfaringen.
o Ikke lag eller lenk en Nintendo Network ID til det nye systemet far overforingen, fordi da vil det bli umulig & overfore data.
Ng er systemet ditt klart til bruk. Trykk p& HOME-knappen for & g4 inn i HOME-menyen (1. 236) og begynn & bruke systemet ditt.
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Stromlampe e Justere 3D-bilder
3D-skjermen lar deg se bilder med 3D-effekt. Bruk 3D-dybdekontrollen for & justere 3D-effekten

Stramlampen lyser blatt ndr strammen er paslatt, skifter til radt ndr systemet har lite batteri igjen, og blinker nar batteriet er i ferd med til et behagelig niva.
a bli tomt.

IMVE Dette systemet skaper 3D-effektene ved hjelp . X .

5 : Lite av oynenes dybdesynsevne (evnen til § se tre Venstre gyes bilde 3D-bilde Hoyre gyes bilde T
2 i Nesten tomt dimensjoner grunnet ulik plassering av venstre =
T \/ E Gjenvarende batteriliv E_ o 0g hoyre aye). Ved & handtere 3D-skjermen 2
2 \ > o, # > i i slikat det venstre oyet bare ser det venstre bildet §
2 \ % O% 1 og det hayre oyet bare ser det hoyre bildet, ®

. kan man skape levende og overbevisende
Q Lyser blatt Lyser redt Rode blink 3D-effekter.
\ . N i 4
7N Notislampen
@ @ @ vil ogsé blinke. Q’E

2 g

= =3

% Merk: Hvis stromlampen er rad, bor du raskt lagre spillet og lade opp batteriet. Hvis batteriladningen tar slutt for du lagrer, risikerer du & miste ulagrede data. 3

A . i ; N w

g Hvis lampen er bl og pulserer sakte, er systemet i hvilemodus (1. 229), og sparer strammen batteriet. Hvordan se 3D- klkkellg ;

£ o

q q o

E Batterilevetid Falg skrittene under for 4 sikre at 3D-bilder vises skikkelig. =

=

& Batteriets levetid vil variere etter hva slags programvare man bruker, hvor mye data som blir sendt og mottatt tradlast, og omkringliggende n Se rett pa 3D-skiermen Hold 3D-skjermen i passelig avstand fra oynene dine.

temperatur. Derfor ber disse tidene bare ses pa som grove overslag. P ) . o JUster avstandenttildullettkan'se 3D blldene:
. . New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL
Nar du spiller Nintendo 3DS-programvare ca. 3,5-6 timer . 3,5-7 timer (a.30cm . (a.35cm .
Nar du spiller Nintendo DS-programvare ca. 6,5-10,5 timer ca.7-12 timer
Lenger Kortere Batteriets levetid vil variere med lysstyrken pa LCD-skjermene.
Merk: Ved & aktivere funksjonen auto-lysstyrke lar du systemet automatisk justere Superstabil 3D

lysstyrke og fargetone i forhold til lysnivaet i omradet systemet befinner seg.
Derfor vil batterilevetiden oke i omrader der det ikke er veldig lyst. Hvis du aktiverer
dus vil & ilevetiden ogsé oke (dis.240).

Denne funksjonen er en del av New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL som lar deg bevege pé hodet eller systemet uten a redusere

bildekvaliteten, noe som gir deg en mer komfortabel 3D-opplevelse. Den fungerer ved & falge med pé hvor ansiktet ditt befinner seq ved &

bruke det indre kameraet for d justere visningen av 3D-bilder. (Se [15.275 for méter du kan forbedre systemets ansiktsgjenkjenning.)

For mer informasjon om hvordan du aktiverer/deaktiverer superstabil 30, vennligst se (5. 258.

Merk:

© Hvis du ser pa systemet enten fra en ekstrem vinkel, som fra utenfor det indre kameraets synsfelt, eller fra siden, vil du se doble bilder eller en mork
skjerm istedenfor 3D-bilder. Sjekk hvordan du pa en korrekt méte kan se 3D-bilder under alternativet 3D-kalibrering i systeminnstillingene (1. 258).

© Den superstabile 3D-funksjonen fungerer ikke mens du bruker det indre eller det ytre kameraet.

Skjermens
lysstyrke

Hvis systemet far innta hvilemodus (ﬂl 5.229) nar det ikke brukes, selv nar trédlgs kommunikasjon som SpotPass eller StreetPass er aktiv,
senkes stromforbruket drastisk. A la systemet sta i hvilemodus nr batteriet er fulladet gir en batterilevetid pa 3 dager.
Merk: Stromlampen pulserer sakte nar systemet er i hvilemodus. Noe programvare vil ikke la systemet ga i hvilemodus nar de brukes. Hvis systemet lukkes
narslik p eri bruk, vil fortsatt lyse kontinuerlig. For eksempel kan ikke Nintendo 3DS-lyd ga i hvilemodus under avspilling. * Visning av 3D-bilder kan deaktiveres  bameldsfunksjonen (0. 255).

© Ikke se pa 3D-bilder i direkte lys fra solen eller andre sterke lyskilder. Dette kan gjore 3D-bildene vanskelige a se.

© 3D-bilder kan vaere vanskelige & se, avhengig av omgivelsene (dhs.274).

232 233



(Bare for New Nintendo 3DS)

Justere styrken pa 3D-bilder

Bytte deksler

Bruk 3D-dybdekontrollen ved siden av 3D-skjermen for & ake eller minske 3D-effekten. Hvis kontrollen i averste posisjon (sterkest 3D-effekt) gjor Bytt New Nintendo 3DS-deksler (selges separat).
3D-bildene vanskelige a se, flytt den nedover litt av gangen til du nar et punkt der 3D-bildene er klare og lette & se. Etter hvert som du blir vant
med 3D-skjermen, kan du finne ut at  sette 3D-dybdekontrollen opp medfrer bedre effekter.

-~ Vennligst srg for at dekslene er festet til systemet nar du starter det for forste gang. —
] Hvis systemet skal brukes av sma barn, bor foreldre eller foresatte bytte deksler for dem. ©-— Frontdeksel =
] o Sterk Merk: Vennligst forsikre deg om at systemet er av og ikke tilkoblet stramforsyningen. g
£ J o-— Bakdeksel 2
£ o
i (:><<: 2
| | 3D 3D-styrke Lasne skruene pa bakdekselet
o) Lasne de to skruene som holder bakdekselet pa plass 4 eller 5 omdreininger med
O OOO ° en stjerneskrutrekker.
ED:' (©) OFF . svak For & forhindre at skruene skal bli borte, har hvert bakdeksel et par spesialskruer
E. o e som ikke heves ndr de lasnes, og holder sa i platen nar den fjernes.
D] =) ° __
5 q 2 s ]
= o Flytt 3D-dybdekontrollen il laveste posisjon for & vise bilder bare i 2D. Slik unngar du a skade skruene §
'2  Bruk en stjerneskrutrekker som passer perfekt i skruehodet. d I" =
Q Merk: * Legg systemet pa et flatt underlag og dytt skrutrekkeren forsiktig inn i h:d Passer Skyv forsiktig 3
£ Hvisduserpdinnhold som ikke statter 3D-funksjonen, vil ikke justering av 3D-dybdekontrollen medfare at skjermen viser 3D-bilder. hver enkelt skrue og skru mot klokken. perfekt og skru 2
= © Visse typerinnhold, blant annet 3D-video og 3D-bilder, tillater ikke justeringeri 3D-styrken. Nér du ser pa slikt innhold, vil justering av 3D-dybdekontrollen (]

bare la deg veksle mellom 3D- og 2D-bilder. Dersom du synes at 3D-effekten er ukomfortabelt kraftig nér du ser pa denne typen innhold, kan det hjelpe
&holde systemet lenger unna ansiktet ditt. Dersom du stadig synes det er vanskelig & se, prov & se pa innholdet i 2.

@ Fjern dekselet med pekepennen,
og fest sa de nye dekslene
Legg systemet pa et flatt underlag, for toppen
av pekepennen inn mellom dekselet og
systemet, og lirk de to forsiktig fra hverandre.
Merk:
© Ikke for fingerneglene dine inn mellom dekselet
0g systemet, da dette kan fore til skade.

© ke bruk overdreven kraft, da dette kan fare til For toppen av pekepennen inn i for-
skade pd systemet ditt og/eller dekselet. dypningen pé frontdekselet og loft.
 Taavog fest frontdekselet pa samme mate som
beskrevet ovenfor.

Stram til de to skruene pa bakdekselet

Merk: Sorg for at bakdekselet er festet og skrudd godt til. Hvis systemet blir utsatt for stot mens bakdekselet er av, kan batteriet bli skadet, noe
som kan fare til brann eller eksplosjon.
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HOME-meny

HOME-menyen vises nér du slr pd strammen.

HOME-menyens elektroniske manual

e
]
=
£
]
s
g
e
a
@
=
]
2
&
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Programvare kan startes fra HOME-menyen ved & prikke pa ikonet som harer til spillet du vil spille. HOME-menyen viser ogsé dato og tid,
hva slags tradles kommunikasjonsmodus som er aktiv og antall skritt du har tatt s& langt denne dagen.
Du kan ogsd enkelt finne ut hvilken programvare som har fatt ny informasjon / nye oppdateringer via SpotPass ved d se etter @ pa

programvareikonet (hs.218).

7)) StreetPass
1.1l Signalstyrke (internett)

2.1l Signalstyrke (tradlgst samband) Tid og dato

2 T (Y 1213
Tradlgs L

kommunikasjonsmodus ——

There I nothing inserted into
the Game Card slot.

Spillemynter / Dagens skritt

Batteri
(& Fullt

al

10710 (Fri) 10:00 B (T Lavt

; 'f Nesten tomt
+ 1+ (blinker)

(== Oppladning (blinker)
(== Oppladning fullfort

Ca @ o D+

HOME-menyinnstillinger —— ¢ |~ 2] & & (b =
(hs. 240)

o— Tilpasse visningen av
programvareikoner

Prikk pa / for ajustere

storrelsen pa ikonene.

Programvareikoner (hs.237)
Nye notiser fra et program indikeres

Prikk pa i overste venstre hjorne av skjermen, og velg deretter [ &) & = @ @&
HOME MENU ELECTRONIC MANUAL (HOME-menyens elektroniske manual) o RO
for a se en detaljert manual om hvordan du bruker HOME-menyen.

id r_ _‘ -

[
B

Vise manualer

m Velg et emne fra innholdet

Skyv opp og ned for & bla gjennom innholdet av
manualen og prikk pa siden du vil vise.

Merk: Trykk pa Y-knappen for & bytte manualens sprak.

0 mponses infemar,

@ Vis siden
Skyv opp og ned for & bla gjennom innholdet pa siden.

Skyv mot venstre og hayre for @ bytte sider.

AR GamaAugmented

Reality
l.a Use the A‘u A5 legether

with the vy cameras to
exente behVakle augmented

| o IS @Eniarge

w softwarp

shop
3 softwars, and
Augme T

ICards together
ler cameras to
o

Lukk manual

Programvareikoner

Endre skriftstorrelse

Gratisprogramvare som er mottatt via SpotPass og programvare nedlastet fra Nintendo eShop legges til som ikoner i HOME-menyen.

Bla pa skjermen /flytte programvareikoner

med (. (gronn) / (@ (bl3)
pap il det gjelder. . v .
Bla pa skjermen Flytte programvareikoner
App-ikoner i HOME-menyen ((1s. 241) Prikk pa et ikon, skyv deretter pekepennen mot venstre eller hayre | Prikk pé et ikon og hold pekepennen nede pa det til det lasner for
for & bla gjennom prog som er tilgj aflytte det. Dra ikonet dit du vil plassere det og slipp opp pennen.

@ Spillnotater
Venneliste

(=) Notiser

Merk:

@ Nettleser
gﬁ} Miiverse

Trykk og samtidig for & aktivere kameraene og ta bilder eller lese av QR Code-manster.
Mens du holder nede ®, trykker du opp, ned eller til hayre pa kontrollplussen for & ta en skjermdump av HOME-menyen. Hvis trykker opp, tar du en

skjermdump av den ovre skjermen, og hvis du trykker ned, tar du en skjermdump av pekeskjermen, mens hvis du trykker til hoyre, tar du bilde av begge

skjermene. Du kan se skjermdumper i Nintendo 30S-kamera (1 s. 238). (Mens programvare er satt pa pause (01 5. 239), kan du kun ta skjermdump av

pekeskjermen.)

registrerer lyd.

Innholdet som vises pa ovre skjerm avhenger av hva slags program man bruker. Dette innholdet kan bevege seg pa forskjellige mater nar mikrofonen

Prikk pa

aseawesboid aynig

Auau-3WoH E,
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Typer programvareikoner Apne programvare

Prikk pa programvareikonet, prikk sa pa OPEN (&pne). 8 =2 ¢ d
ALY ED) Bl )| oo || ) )| G| @ |t
' ' . .Y =
| o)
Programvareikoner til kort =

Lukke/sette programvare pa pause

Nintendo 3DS- Nintendo DS-/
spillkort Nintendo DSi-spillkort P koner k sretsoillkort
rogramvareikoner kommer opp nar et spilikort Trykk pa HOME-knappen under spilling for & sette et program pé pause og vise
» = » ersattinn i spillkortsporet. HOME-menyen. Prikk pa RESUME (fortsett) eller trykk p HOME-knappen igjen
4 for & fortsette spillingen, eller prikk pa CLOSE (lukk) i HOME-menyen for & lukke
) programmet.
--------------------------------------------------------------------------------------------- Merk:
o Sellls. 241 for informasjon om handlinger du kan utfore mens programvare er
lkoner for forhandsinstallerte applikasjoner satt pa pause.
"0 Vennligst se de respektive elektroniske manualene for informasjon om hvordan du bruker disse programvarene ((l1s. 239). © Dukan ogsd starte annen programvare, men for 4 fa til dette m du forst lukke )
s programvaren som er satt pa pause. s e e n =
E Helse- og sikkerhetsinformasjon (. 221) AR-spill: Utvidet virkelighet '_-;;
S Zﬂ Les viktig helse- og sikkerhetsinformasjon om systemet Bruk AR-kortene sammen med de ytre kameraene e e e &
5 e ditt " fordlage en troverdig utvidet virkelighet til spill. E
2 s
= Nintendo 3DS-kamera : Face Raiders ®
m Ta egne 3D-bilder og -videoer med denne @ Et skytespill som gjor ansiktet ditt, eller ansiktene

applikasjonen. til vennene dine, il fiender!

Nintendo 3DS-lyd - Aktivitetslogg G
Lytt til musikk og ta opp lyder. : ||I I Registrer antall skritt du gar mens du baerer rundt pa I'agre for du lukker en programvare
systemet ditt og tiden du bruker pd programvare. Al ulagret informasjon vil ga tapt hvis du lukker et program uten d lagre. =
g
Mii-maker Delingsspillin o q 2 b
e | ¢ - - gssprting Ikke fjern programvare som er satt pa pause, og ikke sla av strammen :
WAL Gjor deg selv og andre til Mii-figurer! ‘= Lastned demoer og spill flerspillerspill! i X . . . X , : . 2
Ikke ta ut spillkort eller microSD-kort eller skru av strammen nar noe star pa pause. A gjare dette kan fore til at data blir adelagt eller gar
tapt.
a StreetPass Mii-torg r ’ Systeminnstillinger ((1s. 247)
’ Mii-figurer du moter via StreetPass (. 219) vil dukke Juster systeminnstillingene. .
opp hor ( ) — y k Elektroniske manualer for programvare
§ Nintendo eShop (t15.217) Hvis en elektronisk manual falger med i et program, vil feltet MANUAL vises nar prog| ik & 0= &E e
- ) . . . velges. Prikk dette for & fa opp manualen. Du kan lese den mens programmet er satt pd pause.
Se informasjon og videoer om diverse programvare, ¥ ) . ) i =
og last ned ny programvare. Merk: fordseen er den samme som for HOME-menyens elektroniske N"'nr-:r pnE
manual (1s.237).
- -
............................................................................................. o)
A )i =
Annet et

, | Gaveikon
* Dette ikonet vises nar det er lagt en ny applikasjon til HOME-menyen. Prikk pa et gaveikon for & pakke det opp.
Merk: Ikonet vil blinke hvis applikasjonen ikke er ferdig med 4 laste ned ennd. Sett systemet i hvilemodus, (. 229) i naerheten av et
kompatibelt tilgangspunkt med internett, for & fullfore nedlastingen.

llor vid hold )

© Eventuell p eller i som er forhandsinstallert pd microSD-kortet vil ogsa vises i HOME-menyen.
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HOME-menyinnstillinger

Prikk pa i HOME-menyen for & konfigurere falgende innstillinger, eller for @ se HOME-menyens =) =
elektroniske manual. 08 ed
Hintenda 308 Camera
Nintenda
L &
i
Manual
( TS Du kan forandre HOME-menyens utseende ved & velge fra forskjellige temaer, eller besgke temabutikken
for  legge til flere temaer.
Lagre/laste inn layout Lagre layoutene for temaer og programvareikoner pa HOME-menyen, og bytt mellom dem.
Lysstyrke pa skjermene  Velg mellom fem forskjellige lysstyrkenivéer.
Endrer automatisk lysstyrken etter lysnivéet i omgivelsene dine.
Auto-lysstyrke Merk: Denne funksj Jeakti nar k ksjonen eri bruk eller du spiller Nintendo DS- / Nintendo DSi-
programvare.
Ved &3 pa dette moduset vil skjermens lysstyrke justeres automatisk, avhengig av hva som er pa skjermen,
Stromsparingsmodus for d spare pd batteriet. Nar det er avslatt er lysstyrken konstant, men dette resulterer i kortere spilletid.
Denne funksjonen ma skrus pd manuelt.
Tradlgs kommuni- ) A -
Kasjon/ NFC Aktiver/deaktiver tradlos kommunikasjon og NFC.
Nintendo 3DS- Apne nettleseren og ga inn pa Nintendo 30S-bildedeling for 4 legge ut skjermdumper av HOME-menyen p&
bildedeling sosiale medier som Twitter og Facebook. Du kan finne en grundigere forklaring i Nintendo 3DS-bildedeling.
amiibo-innstillinger Konfigurer innstillinger for amiibo. For mer informasjon om amiibo, vennligst se amiibo.nintendo.eu
Nintendo eShop Start Nintendo eShop ((j s. 217).
Systeminnstillinger Apner systeminnstillingene (Jj s. 247).
HOME-m.enyens Viser elektronisk manual for HOME-menyen.
L elektroniske manual

App-ikoner i HOME-menyen

Prikk pé ikonene som vises i HOME-menyen pa den gvre delen av pekeskjermen ¢ E @ ¢} fora bruke funksjonene nedenfor.
Merk:

© Vennligst se hver ke manual for mer inf jon (1. 239).

© Miiverse-manualen kan ses i Miiverse etter at du har startet programvaren.

@ Spillnotater Skriv notater om spill ndr du vil.
Spill og kommuniser via internett med venner som har registrert seg, uansett hvor de befinner seg.
@ Venneliste Merk: Vennedata som er lagret av Nintendo Network ID-en din, er forskjellig fra vennedata lagret
pé dette systemet. Endringer i denne vennelisten vil ikke pavirke vennelisten som er knyttet til
Nintendo Network ID-en din (1 5. 248).
@ Notiser Motta notiser fra Nintendo eller fra programvaretitler via StreetPass og SpotPass.
@ Nettleser Se pa internettsider.
Miiverse er en nettbasert tjeneste der folk verden rundt mates gjennom Mii-figurene sine.
Mii | Miiverse kan du dele dine erfaringer med & spille spill, eller tanker om et emne du er
liverse interessert i, med folk fra hele verden.
Merk: Dumad ha en Nintendo Network ID for & kunne poste eller kommentere i Miiverse ((hs.248).

Nar programmet er satt pa pause

Nar et program er satt pa pause, kan du justere HOME-menyinnstillingene og i tillegg &pne ¢ spillnotatene, (-] vennelisten,
(=) notisene, €3 nettleseren, ({33 Miiverse, kameramodusene og instruksjonsmanualer. Trykk pd HOME-knappen for  sette
programvaren pa pause og dpne HOME-menyen for & fa tilgang til disse funksjonene.

Merk:
 Avhengig av hvordan p benyttes (tradlos k eller ytre kamera i bruk, osv.), kan det vzere at HOME-menyen ikke vises,
eller at visse funksjoner ikke er tilgjengelige. Noe bruker ikke alle funksj i HOME-menyen.

* Nintendo DS-/Nintendo DSi- programvare kan ikke settes pa pause.
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Punkter a merke seg om vennelisten

Ikke del vennekoden din med personer du ikke kjenner

Vennelisten er et system som er ment for bruk av deg og personer du kjenner. & poste vennekoden din i nettfora eller & dele den med
personer du ikke kjenner kan fore til at du mottar ugnsket data eller sprakbruk du synes er stotende i Idinger. Ikke del kod|
din med personer du ikke kjenner.

Barnelasfunksjon (1. 255)
Du kan begrense bruken av

ved & bruke

& Beskytte barn fra skadelige nettsider

Du kan bruke barneldsfunksjonen (] 5. 255) til & begrense bruken av nettleseren for & hindre barn fra & f4 tilgang il skadelige eller upassende
nettsider.

&3 Viktige punkter angaende Miiverse

Postene, | arene og profilk arene dine i Miiverse kan bli sett av mange. Ikke del personlig informasjon som kan
identifisere deg eller poster som kan oppleves som upassende eller statende av andre. Se Mii-veilederen for mer informasjon
(https://miiverse.nintendo.net/guide/).

Barnelds (. 255)
Du kan begrense bruken av Miiverse med barnelasfunksjonen.

Kortbasert programvare
Hvordan bruke spillkort med ditt Nintendo-system.

Merk: Hvis praket er stilt inn pa nederlandsk, portugisisk eller russisk, vil Nintendo 3DS- programvare som
ikke er utviklet av Nintendo bruke engelsk i stedet. I noen tilfeller vil det vaere mulig  justere dette inne i programmet.

Nintendo 3DS-, Nintendo DS-, Nintendo DSi- programvare og Nintendo DSi-forbedrede programvare kan brukes pa dette systemet.

Nintendo 3DS-spillkort Nintendo DS- og Nintendo DSi-spillkort

Merk:
© 3D-innhold vil bare vises i Nintendo 3DS-programvare. Nintendo DS- / Nintendo DSi-p kan ikke vise 3D-innhold.

© HOME-menyen og SpotPass- og StreetPass-funksjonene virker ikke nér Nintendo DS- og Nintendo DSi-programvare er i bruk.

© Kun Nintendo 3DS- og Nintendo DSi-programvare som passer til systemets region vil fungere med systemet. Programvare fra andre regioner
vil kanskje ikke fungere.
 Nintendo 3DS-programvare kan ikke brukes sammen med Nintendo DS-, Nintendo DS Lite-, Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-systemer.

Pan European Game Information (PEGI)-aldersklassifisering [1113/NOR]

Aldersklassifisering

www.pegi.info Www.pegi.info w w www.pegi.info
Spill klassifisert Spill klassifisert Spill klassifisert Spill klassifisert Spill klassifisert
som 3 passer for barn som 7 passer for barn som 12 passer for barn som 16 passer for barn som 18 passer for barn
pé3érogeldre pa7arogeldre pé 12 drog eldre pé 16:drog eldre pé 18 &rog eldre

Innholdsbeskrivelser
Innholdsbeskrivelser vises pa programvarens innpakning nar det er aktuelt. Disse ikonene angir hovedgrunnene for spillets aldersgrense.

S S il s o
2 ol I B4 B4 U6
/HAHKD!IKA FRYKT SKREKK SEX NAKENHET Voﬁ) =

Pé nettet-logoen indikerer at et spill gir spilleren tilgang til nettspilling med andre spillere.

P NETTET

PEGI-systemet ble etablert for & hjelpe foreldre og foresatte med a fatte velfunderte avgjorelser i forbindelse med kjop av data- og
videospill. Det erstattet andre lands aldersklassifiseringssystemer med ett enkelt system, som na blir brukt i mesteparten av Europa.
Se http://www.pegi.info for mer informasjon om PEGI.

Merk: PEGI-Klassifiseringen gir ikke uttrykk for hvor lett eller vanskelig et spill er; den angir hvilken alder som er passende for spillet, basert pa
spillets innhold.
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Bruke spillkort Lukke programvare

Trykk pa HOME-knappen for & fa opp HOME-menyen, og prikk deretter pa CLOSE (lukk)
fora lukke en prog (Ulagret data forsvinner hvis du lukker en prog
m Sett et Spillkort inni spillkortsporet uten & ha lagret farst.)
o Prikk pd RESUME (fortsett) for & ga tilbake til der programvaren ble satt pa pause.
© Fora lukke Nintendo DS- og Nintendo DSi-programvare kan du farst lagre dataene
dine, og deretter trykke pa HOME-knappen og s prikke pa OK.
Kontroller hvilken vei Merk: Hvis du trykker pa POWER-knappen, sé vil programvaren lukkes, og POWER-menyen
spillkortet vender vilvises (5. 229).
awowvo [ Etiketten pa spillkortet og New SUPER MARID BROS, 2
——— illustrasjonen av et spillkort pa L]
undersiden av systemet skal

begge peke i samme retning. LL\ [@I m

Merk: Manual | @& Resume

© Huis du har problemer med & sette inn spillkortet, fiern det og kontroller at det og systemet vender riktig vei, slik at etiketten vender
bort fra systemet. Hvis du tvinger inn kortet mens det vender feil vei kan det fore til skade.

,, © Spillkort skal bare settes inn eller fiernes nar HOME-menyen vises eller strammen er av. (Hvis du har satt en programvare pa pause, SYStemOPPdateringef for SPi"kort =
s & ma du passe pa at du har lukket den for du fierner programvarens spillkort.) Noen spillkort innehold ppdateringsdata. Slike spillkort vil gi beskjed om det hvis det £
£ er behov for en systemoppdatering for & bruke spillkortet. Falg instruksjonene for a oppdatere =
g Trykk kortet inn, og fiern det deretter systemet it (01 . 267). S
= s
=
= m 8 oo [ m ) oo [ G
s BT T B 000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000se0cesNNNNNRRNINROIIINIIIRIOIOIRIOIRIOSL TS
@ — Ikke-kompatible programvarer og tilbehor
Klikk @ ' Ladedokkene for falgende systemer er ikke kompatible med dette systemet: Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS Pro-gliplate
og Nintendo 3DS XL Pro-gliplate.
I tillegg til disse produktene kan du heller ikke bruke tilbehar som kan kobles til Nintendo DS- eller Nintendo DS Lite-systemer
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" via Game Boy Advance™-spillkassettsporet, eller enheter som fungerer sammen med en Game Boy Advance-spillkassett. Ga til
support.nintendo.com for mer inf j

@ Prikk pa spillkort-ikonet, og prikk deretter pa OPEN (apne)
Nintendo DS- / DSi-programvare vises automatisk i utvidet format ved oppstart. Hold
nede enten START eller SELECT (velg) og prikk deretter pa OPEN nar du starter opp
programvarer for & laste dem inn i original opplesning uten d utvide dem sa de fyller
skjermen. Hold START eller SELECT inne helt til programvaren har startet.

Kortbasert programvare L
aseaweiboid J1aseqiioy L

For ytterligere informasjon kan du sla opp i instruksjonsmanualen til programvaren du
bruker

-
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Nedlastbar programvare

Du kan more deg med gratisprogramvare lastet ned via SpotPass, eller programvare kjopt
via Nintendo eShop.

Dette systemet er utstyrt med RF-teknologi som har utstralt effekt pa mindre enn 10 mW e.i.r.p. og maksimal spektral effekttetthet pa mindre enn
-30d BW/1 MHz e.i.r.p. Disse grensene gjelder ved bruk i temperaturer mellom 040 °C. | overensstemmelse med dette er systemet klassifisert
som utstyr klasse 11 EU i henhold til kommisjonsvedtak 2000/299/EF.

Bortsett fra Nintendo DSiWare (5. 217), s lagres nedlastede programvarer pa et microSD-kort. Ikonene som harer til, vises i HOME-menyen.

Du kan fa ny programvare ved a...
« Motta gratisprogramvare via SpotPass (5. 218).
« Kjope programvare via Nintendo eShop (5. 217).

Forholdsregler for nedlastbar programvare

Fordi noen programvarer overfores automatisk via SpotPass (ths.218), tilrsdes det at du har et microSD-kort satt inn til enhver tid.
Opptil 40 Nintendo DSiWare-programvarer kan lagres i systemminnet, og opptil 300 eksemplarer av nedlastbare programvarer kan
lagres pa et microSD-kort.

 Nedlastbar progi (inkludert lagringsdata) kan bare brukes pé systemet det ble lastet ned til. Programvare som du lagrer pa
et microSD-kort kan ikke brukes pa andre systemer.

For & kunne laste ned gratisprogramvare eller demoversjoner av programvare, mé du ha en lenket Nintendo Network ID (5. 248).
Demoversjoner av programvare kan ha begrensninger, sa som tidsavgrensning eller hvor mange ganger den kan brukes. Du vil fé en
beskjed hvis du overskrider begrensningene og praver & pne prog Folg instruksj for hvordan prog slettes,
eller pne Nintendo eShop.

Hvis praket er satt til nederlandsk, portugisisk eller russisk, vil Nintendo DSiWare-programvarer bruke engelsk som standard.
I noen tilfeller kan dette tilpasses inne i programvaren.

Bare Nintendo 3DS-programvare og Nintendo DSiWare som passer til systemets region vil fungere. Det kan vaere at programvare fra
andre regioner ikke vil fungere.
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é Prikk pa programvareikonet, og prikk pa OPEN (apne) )
= Nintendo DSiWare-prog vises isk i utvidet format. Hold nede —
2 enten START eller SELECT (velg) nar du starter dem opp for  laste dem inni original New SUPER MARIC BR,

opplasning. Hold START eller SELECT nede helt til programvaren har startet.

R R R LT TR R

For flere instruksjoner, sla opp i instruksjonsmanualen for programvaren du bruker
© Hvordan vise den elektroniske manualen (5. 239)

© Om programgradering (hs.243)

© Hvordan lukke en programvare (ths.245)

246

Konsulter den elektroniske manualen for

mer informasjon.

Systeminnstillinger

Konfigurer internettinnstillingene dine, barneldsfunksjonen og andre grunnleggende
systemfunksjoner her.

% ﬁ! Nintando Network 10 Hw J

Jaiter profilen for Nintendo Network ID-en din, slett ID eller lenk en eksisterende ID til systemet ditt
(Qs. 248).

CONNECTION SETTINGS

(tilkoblingsinnstillinger) Konfigurer innstillingene for internett-tilkoblingen din (1. 250).

SPOTPASS Rediger automatisk nedlasting av programvare og innstillinger for sending

av systeminformasjon.
NINTENDO DS CONNECTIONS . A .
(Nintendo DS-tilkoblinger) Konfigurer internettinnstillinger for Nintendo DS-programvare.
OTHER INFORMATION Se Nintendo 3DS- nettverkstjenesteavtalen og -personvernreglene, eller
(annen informasjon) sjekk systemets MAC-adresse.

B&Igrens bruk av programvare, innhold som kan kjgpes og lastes ned, og systemfunksjoner som 3D-bilder
(d1s. 255).

Administrer data som nedlastbar programvare for Nintendo 3DS, Nintendo DSiWare og StreetPass-data.
Du kan ogsa slette dine innstillinger for blokkerte brukere (ﬁl 5.257).

Administrere profilinformasjonen din, innstillinger for dato og tid, og mer (5. 258).
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= Innstillinger for Nintendo Network ID

n Lenk til en Nintendo Network ID og konfigurer brukerinformasjonen din.

Med en Nintendo Network ID kan du more deg med mange forskjellige funksjoner i Nintendo Network.

Last ned gratisprogramvare Kommuniser med andre Bruk Nintendo eShop-midlene
og demoer fra Nintendo eShop brukere fra hele verden i dine med béde systemet ditt og
(ths.217). Miiverse (1s. 241). en Wii U-konsoll.

© For & kunne lenke en Nintendo Network ID til systemet ditt, m& du ha en internett-tilkobling (d1s.250) 0g en e-postadresse.
© En Nintendo Network ID er forskjellig fra en Club Nintendo-konto.
© Envoksen bor foreta lenkeprosessen for bam.

Hvis du eier et annet Nintendo 3DS-system og ensker a overfore data til ditt nye system ...

Konfigurer de grunnleggende innstillingene for det nye systemet ditt og utfor sa en systemoverfaring (5. 259). Ikke opprett eller lenk en
Nintendo Network ID til det nye systemet ditt for overfaringen.

m Huis du lenker en Nintendo Network ID til dette systemet, vil du ikke kunne overfare data fra et annet
Nintendo 3DS-system.

Punkter & merke seg om Nintendo Network ID-er

< e Dukan ikke sI& sammen to Nintendo Network ID-er.

Du mé logge deg pa med ID-en din hver gang du bruker
Nintendo eShop.

Nintendo eShop-kontoaktivitet og -midler i systemet ditt
vil bli slatt sammen med kontoaktiviteten og midlene i
Nintendo Network ID-en din ndr du har opprettet eller lenket
en Nintendo Network ID.

ENGL] r e

Kun én ID kan bli lenket per system.

—>
[ )

Du kan ikke lenke en Nintendo Network ID til flere
Nintendo 3DS-systemer.

(= 2 [ - |
u ﬁ NintendoMario123 x)u

Merk: Du kan imidlertid overfare all data til et annet system som
ikke har blitt lenket til en Nintendo Network ID ved & bruke system-
overfaring (dis.259).

 Dukan ikke foreta systemoverfaringer til systemer som er
lenket til Nintendo Network ID-er.

=0

P i Mari 73] i ||ini‘|23]

 Vennedata lagret av Nintendo Network ID-en din og vennedata
lagret av enheten din oppbevares separat. Vennedata lagret
av Nintendo Network ID-en din kan bare slettes eller endres
ved & bruke en Wii U-konsoll, og vil bare véere ngdvendig i
programvare som krever at du logger deg inn med ID-en din.

Opprette eller lenke en Nintendo Network ID

Det finnes to metoder:
 Opprett en ny Nintendo Network ID.
* Bruken ID som allerede er lenket til en Wii U-konsoll.

Hvis du eier en Wii U-konsoll ...

Anbefalt for brukere av
Du kan lenke din eksisterende ID fra Wii U-konsollen oo -
din til dette systemet. Hvis du gjor dette kan du dele Wl l u
dine eksisterende Nintendo eShop-midler mellom
enheter, og du kan poste i Miiverse som samme bruker.
Wiiu New Nintendo 3DS
f =
Lenk

@ Nintendo eShop-midler kan deles!

Vennligst vaer oppmerksom pa at hvis du oppretter en ny Nintendo Network ID pa systemet ditt, vil du ikke kunne kombinere eller dele
eventuelle Nintendo eShop-midler lenket til Nintendo Network ID-en pa Wii U-konsollen din.

Kan ikke kombineres ‘ @ Nintendo eShop-midler kan ikke deles!

ntendo Network ID end NetworkID
New ntendo 3DS xe

Nylig opprettet ID

Vennligst vaer oppmerksom pa at det ikke er mulig
1D lenket til Wii U 4 kombinere to eksisterende Nintendo Network ID-er.

Prikk pa NINTENDO NETWORK ID SETTINGS (innstillinger for Nintendo Network ID) i systeminnstillingene (5. 247) for & starte.

Velg LINK AN EXISTING ID (lenke en eksisterende ID) [@) Wi U Users

eller CREATE A NEW ID (opprette en ny ID) Link an Existing ID

Hvis du oppretter en ny ID i systemet ditt, vil du ikke kunne sla den Or & Niniendo Network 1D

sammen med en eksisterende ID som er i bruk pa en Wii U-konsoll. has akeady been created )

Du ma velge LINK AN EXISTING ID hvis du ensker & bruke den samme ;

ID-en med begge enheter. ‘ Cioate s New ID
Back

@ Folg instruksjonene pa skjermen
Du md logge inn med Nintendo Network ID-en din for & kunne bruke enkelte tjenester. Hvis du glemmer passordet ditt, velg
1 FORGOT (jeg glemte) eller | FORGOT MY PASSWORD (jeg glemte passordet mitt), og falg deretter instruksjonene pa skjermen.
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Internettinnstillinger ——
’ Koble systemet ditt til internett for d fa enda flere muligheter, som for eksempel & kjope

programvare fra Nintendo eShop eller @ kommunisere med spillere fra hele verden. Nar du har alt du trenger for & koble deg til internett, kan du begynne & konfigurere innstillingene pa systemet ditt.
Merk: For & koble til internett mens du bruker Nintendo DS-spillkort, m& du konfigurere Nintendo DS-tilkoblingene.

E] Prikk pa CONNECTION SETTINGS (tilkoblingsinnstillinger)

Nodvendige elementer for internett-tilkobling

En trédles tilkobling er nadvendig for & koble systemet ditt il internett. En PC er ngdvendig for & konfigurere det tradlase tilgangspunktet ditt
(ruteren).

'“é\%“ A .............................................................................................

Bredbandstilkobling for i . s . .
A (2] prikic pa NEW CONNECTION (ny tilkobling)

Connection Cannectiony Connection;
| 4 1] ~ )

Finn dine idealinnstillinger med veiledningen
Prikk p& TUTORIAL (veiledning) for & fa hjelp til & konfigurere tilkoblingen. Folg instruksjonene Would you ke me to help
pa skjermen og foreta valg for & konfigurere de riktige innstillingene for din tilkobling. ¥ou set up your intermet
Tradlgse tilgangspunkter o For A0SS-rettledning, se 5. 252. corinaction?
Merk: A - ) o For Wi-Fi Protected Setup-rettledning, se (5. 253.
. ™ E ™

Det er enklest & koble til tradlose tilgangspunkter som statter AOSS™ eller Wi-Fi Protected Setup™. o Forrettledning tl  soke etter og for & konfigurere tilgangspunkt, se(]s.254.
© Bruk et tilgangspunkt som statter 802.11b- og/eller 802.11g-standarder. Tilgangspunkter som bare

stotter 802.11a er ikke kompatible.

g
)
— m
g i
] Konfigurere en tilkobling uten veiledningen %
5 Huis du helst vil konfigurere tilkoblingen din uten hjelp, prikk i stedet paA MANUAL SETUP Search for Access Point 3
g (manuell konfigurasjon), og velg hvordan du vil konfigurere tilkoblingen din. E
—  Aktivere eller deaktivere tradlgs kommunikasjon o For AOSS-ettledning, se 0] s. 252. ' ) I iml =
For & aktivere eller deaktivere tradlas kommunikasjon prikker du farst p& %2 averst i venstre hjome av pekeskjermen mens du er p& HOME-menyen. © For Wi-Fi Protected Setup-rettledning, se (hs.253.
Nér HOME-menyinnstilingene dpnes, prikker du pa PA eller AV under Tradlas kommunikasjon. « For rettledning il & soke etter og for & konfigurere tilgangspunkt, se [ s. 254. oo ManualSeup

Internettinnstillinger @
J13bulnsuuIBuIRY| @
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Tilkobling ved bruk av AOSS

Hvis tilgangspunktet ditt statter AOSS, kan du raskt og enkelt konfigurere en tilkobling. Les instruksjonsmanualen for tilgangspunktetitillegg til
denne manualen.

Merk: Bruk av AOSS kan forarsake endringer i tilgangspunktsinnstillingene dine. Hvis PC-en din er koblet til tilgangspunktet uten bruk av AOSS,
vil den kanskje ikke kunne koble til etter & ha brukt AQSS. A koble til et tilgangspunkt som er funnet gjennom et sok endrer ingen av innstillingene
itilgangspunktet (5. 254).

m Prikk pa (1. | AOSS

Merk: Hvis du bruker veiledningen og du har valgt L], start fra trinn [2]. Search for Access Point

- ——

@ Trinn for tilgangspunktet

Trykk og hold nede A0SS-knappen pa tilgangspunktet til

N A0SS-knapp
A0SS-lampen blinker to ganger etter hverandre. N
Merk: Hvis du uten & lykkes har provd & konfigurere en tilkobling flere ganger med AOSS, bor du vente )

iomtrent 5 minutter for du prover igjen.

@ Prikk pa OK for a sette i gang en tilkoblingstest nar skjermbildet med “konfigurasjon
fullfort” vises
e Konfigurasjonen er fullfart hvis testen er vellykket.

* Noen ganger kan det hende at tilkoblingen ikke virker etter at AOSS-konfigurasjonen er fullfort. Vennligst vent litt for du
prover & koble til pa nytt hvis dette skjer.

Tilkobling via Wi-Fi Protected Setup

Du kan konfigurere en tilkobling enkelt og greit ved bruk av Wi-Fi Protected Setup. Sjekk tilgangspunktets manual for mer informasjon.
Merk: Hvis tilgangspunktet ditt bruker WEP-sikkerhetskryptering, vil du ikke kunne koble til systemet ditt ved & bruke Wi-Fi Protected Setup.

m Prikk pa (vem)

Merk: Start fra trinn [2] hvis du bruker veiledningen og har valgt (=]

Prikk pa tilkoblingsmetoden som stgttes
av ditt tilgangspunkt

Trinn for tilgangspunktet

Merk: Det kan ta omtrent 2 minutter a fullfore konfigurasjonen.

For ettrykkstilkobling
Trykk og hold nede Wi-Fi Protected Setup-knappen pa tilgangspunktet
helt til stromlampen blinker.

Search for Access Point

Manual Setup
Back E?

Push-Button Connection

PIN Connection

—

Wi-Fi Protected
Setup-knapp
N

.

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

For pintilkobling

En pinkode vil vises pa pekeskjermen. Skriv koden inn i tilgangspunktets
innstillinger, og prikk sa pa NEXT (neste).

Merk: Etter a ha konfigurert tilgangspunktet, prikk pa NEXT pa systemets pekeskjerm.

PIN Code: 00000000

After entering the code into
the access point settings,
touch Next.

@ Prikk pé OK for a sette i gang en tilkoblingstest nar skjermbildet med “konfigurasjon

fullfort” vises
o Konfigurasjonen er fullfart hvis testen er vellykket.

* Noen ganger kan det hende at tilkoblingen ikke virker etter at Wi-Fi Protected Setup er fullfort. Vennligst vent litt for du prover

a koble til pa nytt hvis dette skjer.
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Soke etter og koble til et tilgangspunkt

Du kan bruke denne metoden for d spke etter og koble til tilgangsp hvis tilgangsp ditt ikke stotter AOSS eller Wi-Fi Protected
Setup. Du ber ogsé se i brukerhandboken som fulgte med til ktet ditt.

Merk: Hvis tilgangspunktet ditt bruker WPA2™-PSK (TKIP) sikkerhetskryptering, vil ikke systemet ditt kunne koble seq til tilgangspunktet.

m Prikk pa SEARCH FOR ACCESS POINT (sok etter et tilgangspunkt) ‘
Merk: Begynn pé trinn 2] hvis du bruker veiledningen og har valgt DON'T KNOW / NONE Search for Access Polnu

OF THESE (vet ikke / ingen av disse) eller OTHER (annet).
(0} |
S

T8 1T J—
Back (<]

@ Velg et tilgangspunkt
o Prikk pa navnet pa tilgangspunktet du vil koble til (dets SSID, ESSID eller nettverksnavn). [Aﬂm Point 1 R
Huis du ikke vet dette navnet, sjekk innstillingene pé tilgangspunktet du bruker.

[acoess Point 2 aa

lAcmss Point 3 o' fa

@ Skriv inn sikkerhetskoden og prikk pa 0K
o Dette trinnet er bare gyldig hvis tilgangspunktet er sikret. Dersom du ikke vet sikkerhetsnakkelen, sjekk innstillingene pa
tilgangspunktet du bruker.
o Sikkerhetsnakkelens tegn vil skjules av asterisker (*).
Merk: Sikkerhetsnokkelen er det passordet som er fastsatt for tilgangspunktet ditt. Nokkelen er ngdvendig for at systemet ditt skal kunne koble

til internett. Den kan ogsa kalles kryp eller

@ Prikk pa OK for & utfare en tilkoblingstest

* Konfigurasjonen er fullfort hvis testen er vellykket.
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* Folg instruksj i feilmeldingen du fér hvis tilkoblingen feiler.

o) Sikkerhetstyper

2 Forskjellige sikkerhetstyper for tilgangspunkter vises i tabellen nedenfor:

Z Keypteringsmetode WPA™-PSK WPA2-PSK WPA-PSK WPA2-PSK
z L (TKIP) (TKIP) (AES) (AES)

E Sikkerhetsstyrke Svakere < P> Sterkere
2

=

254

Barnelasfunksjon

Bruk dette funksjonsvalget for & begrense barns mulighet til & spille spill, handle varer eller & bruke

visse funksjoner i systemet (sa som nettleseren).

nksjonsvalg som kan begrenses

P |

Folgende Ig kan beg Vennligst konfigurer disse funksj g
slik det er nodvendig nér barn blir gitt lov til & bruke New Nintendo 3DS-systemet.
Merk: A stille inn barnelash i for hilke som helst av j undervil ogsa
begrense deler av innstillingene for Nintendo Network ID, innstillingene for internett,
regionale innstillinger, administrering av microSD-kortet, ytre kameraer, systemoverforing
og systemminneformatering. Du vil métte skrive inn barnelas-pinkoden for & kunne bruke
disse funksjonsvalgene.

g ),

Begrenser bruk av Nintendo 3DS- og Nintendo DSi-prog| ved hjelpavp dering (5. 243).

SOFTWARE RATING Merk: Nintendo 3DS: ttatt gj delingsspilli ab t, denne innstilli
: erk: Nintendo 3DS-programvare mottatt gjennom delingsspilling er ogsa begrenset, men denne innstillingen

et kan ikke begrense Nintendo DS-programvare eller programvare mottatt via DS-delingsspilling.
PR RRETBHSSER Begrenser bruk av nettleseren og forhindrer visning av nettsider.
(nettleser)
NINTENDO 3DS SHOPPING . . ) ) . .
SERVICES (butikktjeneste) Hindrer kjop av varer og tjenester, og bruk av kredittkort med Nintendo 3DS-butikktjenester.
DI.S PI.'AV Wy M.MGES Begrenser bruken av 3D-bilder. Alle bilder vil vises i 2D.
(visning av 3D-bilder)
MIIVERSE Begrenser brukernes mulighet til a se eller poste innhold i Miiverse.
SHARINGIMAGES JAVDIOZ Begrenser overfaring av data som kan bli brukt til & formidle personlig informasjon, sa som fotografier,
VIDEO/,I'ONG TEXT, DATA bilder, lyder, videoer og lengre meldinger.
(dele bilder/lyd/video/ R . " "

Merk: Denne innstillingen kan ikke begrense Nintendo DS-programvare eller Miiverse.
lengre tekst)
ONLINE INTERACTION Begrenser kommunikasjon med andre Nintendo 3DS-systemer gjennom internett.
(samspill pa nett) Merk: Denne innstillingen kan ikke begrense Nintendo DS-programvare eller Miiverse.

Begrenser kommunikasjon med andre Nintendo 3DS- systemer gjennom StreetPass.
STREETPASS grenser fommunitasion e andte Hnlendn 2 5 systemer genn

Merk: Denne innstillingen kan ikke begrense Nintendo DS- / Nintendo DSi-programvare.
FRIEND REGISTRATION _—

Lo Begrenser registrering av nye venner.

(venneregistrering)
DS DOWNLOAD PLAY A
(DS-delingsspilling) Begrenser bruk av DS-delingsspill.

Forhindrer visning av utgitte videoer, unntatt de som er passende for alle aldre. Denne innstillingen
VIEWING DISTRIBUTED gjelder ikke for spillrelaterte videoer som man kan finne i Nintendo eShop; dem kan man bruke

innstillingene for programgradering for a begrense.
Merk: For noen utgitte videoer med bakgrunnsprogramvare kan denne innstillingen begrense bruk av selve
programvaren.

VIDEOS (se utgitte videoer)

Merk: Dersom dette systemet skal brukes av flere barn, foreslr vi & konfigurere barnelasfunksjonen for det yngste barnet.
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Konfigurere barnelas

Prikk pa PARENTAL CONTROLS (barnelasfunksjon) for & begynne med konfigurasjonen (1s. 247).

Folg instruksjonene pa skjermbildet
Informasjon om barnelasfunksjonen vil dukke opp pa skjermbildet. Folg instruksjonene for & fortsette konfigurasjonen.

Skriv inn en pinkode med fire tall, prikk sa pa 0K

Du il bli spurt om & skrive inn tallene to ganger for  sikre at det er riktig pinkode.
Merk: Pinkoden er nodvendig for & forandre pa barnelasen eller midlertidig fleme den. r
Pass pé a ikke glemme den. 7 9 |

@ Velg et hemmelig sporsmal, skriv deretterinn et svarpa minst4tegn (™ .. oo o o v
Huis du ensker & lage ditt eget hemmelige sparsmal, velg (CREATE YOUR OWN SECRET QUESTION) L It o
(lag ditt eget hemmelige sparsmal) og skriv inn sparsmal og svar. Begge bor vere pa minst firetegn. | Whers wers yeu ban?
Merk: What Is your favourite.
© Dumd svare pa det hemmelige sparsmalet hvis du glemmer pinkoden. Pass pa & ikke glemme svaret. L

o Se(lls. 234 for mer informasjon om hvordan tastaturet brukes.

@ Registrer en e-postadresse
Dersom du senere glemmer pinkoden din og svaret pa det hemmelige sparsmalet ditt, kan du
fé tilsendt en hovednakkel til e-postadressen du har registrert for  stille pinkoden din tilbake.
Vennligst bruk en e-postadresse som bare foreldre eller verger har tilgang til for & forhindre at
barn fér se hovednokkelen som blir sendt.

@ Prikk pa det funksjonsvalget du vil konfigurere og folg ‘
instruksjonene pa skjermbildet :
Dersom det er forste gang du stiller inn barneldsfunksjonen, vil restriksjoner for alle )
alternativer vaere pé plass fra begynnelsen. E""""“‘“! . a0

Prikk pa DONE (ferdig) for & avslutte konfigurasjonen av barnelasfunksjonen.

Endre innstillinger for barnelas senere

For & endre innstillingene for restriksjoner pa et senere tidspunkt,
velg PARENTAL CONTROLS i systeminnstillingene, deretter velg
CHANGE (endre).

Merk: Hvis du har glemt pinkoden din eller svaret ditt pa det hemmelige
sparsmalet, prikk pa | FORGOT (jeg har glemt) pa siden der pinkoden
skrives inn (5. 279).

Databehandling

Se over eller organiser programvare, data og innstillinger som er lagret til systemminnet
eller microSD-kortet.

Du kan administrere nedlastet p se over eller konfigurere progi mens du
bruker StreetPass-funksjonen, og du kan tilbakestille innstillinger for blokkerte brukere.
Velg DATA MANAGEMENT (databehandling) fra systeminnstillingene. Velg deretter det
tilsvarende funksjonsvalget.

Se over eller slett nedlastet programvare for Nintendo 3DS eller
Virtual Console.

Merk:
(Somﬁﬁfm)  Du kan lagre opptil 300 Nintendo 3DS-programvarer pa et
prog microSD-kort.

© Nar dusletter programvare, kan du opprette en sikkerhetskopi

av programvarens lagringsdata.

EXTRA DATA Se over ellerslett tilleggsdata (for eksempel data mottatt gjennom
(tilleggsdata) SpotPass) pa systemet ditt.
ADD-ON CONTENT Se over eller slett tilleggsinnhold (inkludert oppdateringsdata

for programvare) som er nedlastet for kompatibel Nintendo 3DS-

(tilleggsinnhold) programvare.

Opprett eller slett sikkerhetskopier av nedlastbar Nintendo 3DS-

SAVE DATA BACKUP ) !

(slkkethetskopiav prog eller Virtual Console-prog| 0g gjenopprett

S lagringsdata fra sikkerhetskopiene dine. Nar en sikkerhetskopi er
pp kan den lagringsd gjenopp til enhver tid.

Se over Nintendo DSiWare som er lagret i systemminnet eller pd et microSD-kort. Du
kan ogsa flytte Nintendo DSiWare mellom systemminnet og et microSD-kort, eller
slette programmene.

Merk: Du kan lagre opptil 40 Nintendo DSiWare-programmer i systemminnet.

Bruk en PC il 4 lese og skrive datafiler fra og il microSD-kortet mens det er i systemet.
Merk: Nintendo-systemet ditt og PC-en din ma begge veere koblet til samme tradlase tilkoblings-
punkt.

Vis enliste med programvare som stotter StreetPass. Du kan ogsa deaktivere StreetPass
for enkeltprogrammer.

Tilbakestilling av innstillinger for blokkerte brukere vil fjerne alle tidligere begrensninger
og tillate mottak av data fra alle brukere.

Merk:
 Dukan lagre over 300 enheter med ekstradata/tilleggsinnhold pa et microSD-kort, men bare de 300 forste vil vises i databehandlingen.

© Nintendo DSiWare kan ikke lastes fra et microSD-kort. Kopier det til systemminnet for du begynner & spille.

© Huis du kopierer et program til en plassering der det samme programmet allerede er lagret, vil den eksisterende programversjonen der overskrives
av den du kopierer. Veer forsiktig ndr du kopierer programvare, slik at du unngér & overskrive lagringsdata.

© Slettet programvare og tilleggsinnhold kan lastes ned pé nytt gratis fra Nintendo eShop. (Vennligst vaer oppmerksom pa at innhold som ikke lenger
distribueres, ikke kan lastes ned pa nytt.)
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=] Andreinnstillinger P——
Fﬁ Tilpass brukerinformasjonen din og konfigurer diverse andre innstillinger.

Du kan overfare data til ditt nye system fra et av falgende:

o EtNintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-system

 EtNintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system
 Etannet New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system

Prikk pa @ / ) mot kantene av skjermen for & bytte sider.

Nettbasert trinn-for-trinn-veiledning for systemoverforing

Det finnes en praktisk, nettbasert trinn-for-trinn-veiledning for overfaring du kan falge mens du utferer en systemoverfaring pa
http://www.nintendo.no/arkivet/fag/n3ds_systemtransfer

© Du ma veere koblet til internett for @ kunne overfore data. Systemene vil ogsa kunne vaere tilkoblet hverandre gjennom lokalspill. Det
anbefales & plassere begge systemene i nerheten av hverandre et sted der det finnes stabil internettilgang (] s. 250).

 Systemene bor vaere tilkoblet stramforsyningen for & forhindre dem fra a bli tomme for stram under overfaringen — eller pass pa at batteriet
i hvert av systemene er fulladet. Du vil ikke vaere i stand til & overfare data hvis du har for lite batteriliv.

;‘k": I brukemavmet dit,flelsdatoen din og Nintendo DS-profilen din. Merk: Huis du lukker systemet ditt pa dette tidspunktet vil ikke hvilemodus aktiveres. Vennligst ikke skru av strammen mens dataoverforing foregar.
erk:
© Profilen din er forskjellig fra brukerinformasjonen for Nintendo Network ID-en din. & endre profilen din . . e .
PROFILE (profil her vil ikke endre pé informasjon som er knyttet til ID-en din. Overfore fra Nintendo DSi / Nintendo DSi XL
© Nintendo DS-profilen din har en farge og en beskjed som brukes inoe Nintendo DS- og Nintendo DSi- Overfor Nintendo DSiWare og bilder/opptak fra et Nintendo DSi- / Nintendo DSi XL-system til det nye systemet.
programvare. (Tegn som ikke stattes av Nintendo DS- eller Nintendo DSi- programvare vil vises som "?")
DATE & TIME (tid og dato) Still inn tid og dato. / )
Overfaring -
TOUCH SCREEN (pekeskjerm)  Kalibrer pekeskjermen nar den ikke virker som den skal. L1 ]
o
SOUND (lyd) Endre innstillingene for hoyttalerlyden. \ / +-
Kontrolle at mikrofonen virker som den skal. Derson ikonet p4 den nedre skj drer x Malsystem
0 MICTEST (mikrofontest) ontroller at mikrofonen virker som den skal. Dersom ikonet pa den nedre skjermen endrer farge (New Nintendo 305 eller -~
;.‘. nér du snakker eller blaser forsiktig inn i mikrofonen, fungerer mikrofonen. New Nintendo 305 XL) %
g 3D (AI-I_BRAT}ON Kalibrer 3D-ski og sjekk rekkevidden til den superstabile 3D-funksj Merk: Du kan ikke overfore fra et New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system til et Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-system. Veer ogsa klar é
E (3D-kalibrering) over at en overforing ikke kan gjores om etter at den har blitt gjennomfort. =
=
@ =
g SUPER;:TAbﬁL;D;D Aktiver/deaktiver eller kalibrer den superstabile 3D-funksjonen. Nintendo Wi-Fi Connection-  Overforer internettinnstillinger (Nintendo DS-tilkoblinger) og Nintendo tradlas a
g (superstabil 3D) konfigurasjon tilkoblings ID. E]
< =
=2 OUTER CAMERAS Still inn de ytre kameraene. Bilder og opptak Overforer bilder og opptak fra Nintendo DSi-kamera- og Nintendo DSi-lyd-program- 2
(ytre kameraer) vare som er forhandsinstallert pa Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-systemet.
CIRCLE PAD (gliplate) KaIiFrelr inpIatgn nar kontrollene ikke virker som de skal, eller nar bevegelser inne i spillet skjer uten Nintendo DSiWare Overfarer Nintendo DSiWare.
= at gliplaten er i bruk. LEI
[ C
* L UL Overfor data mellom systemer (5. 259). ”
& | (systemoverforing) y - 27 =
£ 3
= LANGUAGE (sprék) Endre systemspraket. s
£ g
= =3
‘@ SYSTEM UPDATE =
E (systemoppdatering) Oppdater systemprogramvare ((1s. 267). %
FORMAT SYSTEM MEMORY Formater systemet for & slette data som er lagret i systemminnet, som fotografier, programvare og
(formater systemminne) lagringsdata (1 s. 268).
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Last ned overforingsverktoyet

For du kan overfore data fra et kildesystem (Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL) til det nye systemet ditt, .

ma du farst laste ned det gratis systemoverfaringsverktayet til Nintendo 3DS fra Nintendo DSi Shop til Mikiods o1 e

kildesystemet.

* Vennligst se i brukerhandboken til din Nintendo DSi eller Nintendo DS XL for mer informasjon om
Nintendo DSi Shop.

Forholdsregler for overfering av Nintendo Wi-Fi Connection-konfigurasjon

 Nintendo Wi-Fi Connection-konfigurasjonen i systemet som du vil overfgre data til vil overskrives.
« Nintendo Wi-Fi Connection-ID-en din vil bli slettet fra kildesystemet under overforing. Se Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-
din for mer inf om Nintendo Wi-Fi Connection-ID-en din.

* Innstillinger for avansert konfigurasjon (tilkoblinger 4-6) vil ikke overfores.

Forholdsregler for overfering av bilder og opptak

Alle bilder og opptak som er lagret til systemets systemminne vil bli slettet. Hvis du ikke vil at noen av bildene og opptakene pé din
New Nintendo 3DS eller New Nintendo 3DS XL skal slettes, ma du kopiere dem til et microSD-kort far du gjennomforer overfgringen.

[ Eksisterende bilder og opptak slettes fra malsystemets systemminne ]

o (GG o, (T
oy e P fEF

Kildesystem Malsystem
(Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL) (New Nintendo 3DS eller
New Nintendo 3DS XL)

Hvis det er bilder og opptak i systemminnet til ditt
New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system ...

Kopier bilder og opptak fra systemminnet
til et microSD-kort far overforingen blir !
Bilder og opptak
pé microSD-kortet blir ikke @ Q
slettet under overforing.

utfort.

Merk: Hvis du vil overfore bilder som du har lagret til et SD-kort som har blitt brukt sammen med kildesystemet, ma du forst kopiere dem til
kildesystemets systemminne.

Forholdsregler for overfering av Nintendo DSiWare

Bare selve programvaren vil bli overfort til mélsystemet. Lagringsdata vil ikke overfores. Bdde programvare og lagringsdata vil slettes
fra kildesystemet. Vennligst pass pa at det er OK & slette dine lagringsdata for du setter i gang overfaringsprosessen.

I Nintendo DSiWare og lagringsdata slettes ] [ Nintendo DSiWare (uten lagringsdata) overfart ]

. Vo =
o ]
T L NE

 Data vil lagres i mélsystemets systemminne. Hvis det ikke er nok plass i mélsystemets systemminne, vil du ikke vaere i stand til &
overfore data. Ga il databehandling i systeminnstillingene for a frigjore plass, og kopier Nintendo DSiWare som allerede er lagret i
systemet over til microSD-kortet og slett dem fra systemminnet (] s. 257).

Hvis innkjopt Nintendo DSiWare har blitt slettet eller kopiert til et SD-kort ...

Hvis du har kjept et Nintendo DSiWare-program som har blitt slettet eller kopiert over til et SD-kort, kan du fremdeles overfore
programmet — selv om det ikke lenger finnes i kildesystemets systemminne. Nar det gjelder slik programvare sa vil ikke de i seg
selv bli overfort til mélsystemet, men bli mulig & laste ned fra Nintendo eShop uten ekstra kostnad.

|[ Bare kontoaktivitet (registrert innkjopt Nintendo DSiWare) overfort ]I

\V

Nintendo DSiWare » .
pa SD-kort |:| ' I:l
(se merknad under) :4;=|:|=‘§ ‘ [E] :|.=|:

Slettet Nintendo DSiWare
(se merknad under)

Last ned fra Nintendo eShop
uten ekstra kostnad

Merk: For & kunne spille Nintendo DSiWare-programvare pa kilde-Nintendo DSi-systemet etter overfaring, vil du métte bruke Nintendo DSi Points
for & kjope dem pé nytt.

Merk:

 Nintendo DSiWare som er gratis eller ikke tilgjengelig i Nintendo eShop kan ikke overfares. Se Nintendo-nettsiden for mer informasjon om
Nintendo DSiWare som ikke kan overfres.

© Dukanikke overfgre Nintendo DS Points eller noe annet program som var forhandsinstallert pa kildesystemet (Nintendo DSi eller Nintendo DSi XL).

© Programvare som allerede eksisterer i malsystemet vil ikke overfores.
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Overfare fra systemer i Nintendo 3DS-familien

Overfor lagringsdata for forhdndsinstallerte applikasjoner, Nintendo eShop-midler/kontoaktivitet osv. mellom Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-,
Nintendo 2DS-, New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-systemer.

X

Kildesystem
(Nintendo 3DS,
Nintendo 3DS XL eller
Nintendo 2DS)

Merk:

/Overfaring\

= =

% :l:l /Overfaring\ %:

4
x Malsystem
(

New Nintendo 3DS eller

New Nintendo

Kildesystem Malsystem
(New Nintendo 3DS eller (New Nintendo 3DS eller
3DSXL) New Nintendo 3DS XL) New Nintendo 3DS XL)

© All data overfares. Du kan ikke velge enkeltstdende programvare eller objekter for overfaring.

© Dukan ikke overfore data fra et New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system til et Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system.

Overforbar data

Nintendo DS-program-
innstillinger

Lagringsdata fra
forhandsinstallerte
applikasjoner

Nintendo Network ID

Nintendo eShop
Kontoaktivitet/midler

Overfprer internettinnstillinger (Nintendo DS-tilkoblinger) og Nintendo Wi-Fi
Connection ID.

Overforer data som vennelisten, bilder fra Nintendo 3DS-kamera, lydopptak fra
Nintendo 3DS-lyd og Mii-figurer fra Mii-maker, fra de forhandsinstallerte applika-
sjonene i kildesystemet.

Overfarer din Nintendo Network ID-informasjon.

Merk: En Nintendo Network ID som tidligere var lenket til kildesystemet kan bare lenkes
pé nytt til mélsystemet.

Overforer kontoaktiviteten og midlene dine hos Nintendo eShop til malsystemet.
Dette vil sa bli slatt sammen med aktiviteten hos malsystemet.

Merk: Det kan véere at noe kontoaktivitet ikke lar seg overfore. Du vil fa muligheten
il & se all dat ikke lar seg overfore pa skj for overfori

for SD-kortdata

hald

0sv.). For mer

prog| 0g dens | data, tilleggsi
informasjon om & overfore data pa et SD-kort, se ﬂl $.263.

Forholdsregler for overfering av en Nintendo Network ID

Du vil ikke kunne foreta systemoverfaringen dersom du har en Nintendo Network ID lenket til malsystemet. Hvis det er tilfelle, ma du forst
fierne lenken til ID-en ved & formatere systemet (] 5. 268).

* Du kan ikke sld sammen flere ID-er, sa du har ingen tilgang til programvare kjopt av ulike ID-er.

o Etter a ha fiernet en lenket Nintendo Network ID fra et system, kan den ikke lenkes til andre systemer. Den kan bare lenkes til systemet

den var fjernet fra.

Merk: Du kan bare ha én Nintendo Network ID lenket il et system om gangen. Hvis du fiemer en Nintendo Network ID og lenker en annen ID til systemet,
vil du matte formatere systemminnet for du kan lenke den forste ID-en igjen.

Overfare SD-kortdata
Metoden for & overfore data pa et SD-kort varierer, avhengig av hvilket system du bruker.

Overfore mellom New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-systemer

Kildesystem , \ Malsystem
: Overfaring -

:l:l:;. B I:l:;.

New Nintendo 3DS eller New Nintendo 3DS eller
New Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS XL

= )
A

[ Ta microSD-kortet ut fra kildesystemet og sett det inn i malsystemet. ]

Dataene pa kildesystemets microSD-kort vil bare kunne brukes pa malsystemet. Sett microSD-kortet fra kildesystemet inn i malsystemet
etter d ha utfort systemoverforingen. Hvis du bruker malsystemet uten & ha satt inn microSD-kortet farst, kan det veere at lagringsdata
for visse programvarer er utilgjengelige.

Overfore fra et Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-system

Kildesystem

\ Malsystem
Overforing :J;-:

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL New Nintendo 3DS eller
eller Nintendo 2DS New Nintendo 3DS XL

[E—ye—t

SD-kortet fra Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL- eller Nintendo 2DS-kildesystemet kan ikke settes inn i microSD-kortsporet til et

New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system. De tre falgende dene erimidlertid tilgjengelige for & overfore dataene
som er lagret pa et SD-kort.
Tradlgs overforing (all data) 1 Al ’))

Det er mulig  overfare all data fra SD-kortet i et Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-

eller Nintendo 2DS-system til microSD-kortet som brukes i New Nintendo 3DS- og

New Nintendo 3DS XL-systemene via tradles kommunikasjon.

© Overfgringen kan ta en stund hvis store mengder data skal overfores.

© Huis det ikke er nok ledig lagringsplass igjen pa mélsystemets microSD-kort, vil du ikke kunne utfgre overfaringen. Avbryt
overfaringen og fiern alle ugnskede fotografier, videoer, opptak og all programvare. Alternativt kan du sette et microSD-kort
med mer ledig lagringsplass inn i malsystemet eller bruke “trdlas overfaring (begrenset data)”-metoden til & overfare data.
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Forholdsregler for overfaring

. . Bortsett fra Nintendo 3DS-
Tradlgs overforing (begrenset data) 1 programvare ) )) ! Etter & ha overfort data, vil all data pé kildesystemet bli slettet.
Bruk denne metoden ndr microSD-kortet i malsystemet ikke har nok —
ledig lagringsplass. All data bortsett fra Nintendo 3DS-nedlastings- l Systemminnets data slettes I l Systemminnets data overskrevet I
programvare vil bli overfort til microSD-kortet. Etter & ha utfort overforingen, kan all kjopt nedlastbar programvare lastes ned pa

nytt uten ekstra kostnader fra Nintendo eShop.
fata vil bli gjenopprettet nar du starter prog etter  ha lastet den ned pa nytt.

Kopiere via PC 1 9 9 Kildesystem Malsystem

Med denne metoden, vil ikke data pa et SD-kort automatisk overfares
til microSD-kortet i malsystemet. Bruk en PCtil & kopiere alle dataene

Merk: Med unntak av Nintendo DSiWare, vil data i mél inne (for eksempel | fra te joner)

fra SD-kortet til microSD-kortet nar systemoverfaringen er fullfort. Sett microSD-kortet inn i malsystemet etter at all data har blilettet og med data fra kid Kopierdata som blder og opptak, is du ha det, l et icroSD-fort forst
blitt kopiert.
 Dutrengerikke bruke en PChvis du har brukt et microSD-kort med et SD-kortadapteri kildesystemet. Bare sett inn microSD-kortet Forholdsregler for nedlasthar programvare
i mélsystemet nér systemoverfaringen er fullfort.  Data som er lagret p& malsystemets microSD-kort, som nedlastbar Nintendo 3DS-programvare og dens lagringsdata, vil ikke bli mulig
.................................................................................... a bruke etter overforingen. Programvaren kan lastes ned pa nytt igjen fra Nintendo eShop.

 Nintendo DSiWare og dens lagringsdata pa malsystemets microSD-kort br flyttes til mélsystemets systemminne far overforingen.
Det vil da bli brukbart igjen etter overfgringen.

© Huvis den samme nedlastede programvaren har blitt lastet ned til begge vil p i ivitet

Kopiere data til microSD-kortet
Bruk SD-kortsporet pa PC-en din eller en kommersielt
tilgjengelig microSD-kortleser/skriver nér du kopierer

data fra et SD-kort til et microSD-kort. (Du bar kopiere N slettes og erstattes med data fra kild Gammel lagringsdata pd mal vil 0gsa bli ubrukbart.
“Nintendo 3DS"-mappen i sin helhet.) —_
* Kopier data il et tomt microSD-kort. Slett eventuell data [ Forholdsregler for Nintendo eShop-saldo
som allerede er lagret pd microSD-kortet for du kopierer T 0 Huis den totale Nintendo eShop-saldoen kilde- og mal overskrider maksimalttillatt belap, vil systemoverfaringen ikke fortsette.
dataen fra SD-kortet. (Hvis dataene pa microSD-kortet ) .
du skal kopiere til er viktige for deg, kopier de til et annet “Nintendo 3DS"-mappe microSD-kort
sted, for eksempel til PC-en din.)
 Kopier“Nintendo 3DS"-mappen til forste nivé i microSD-kortet. (Med andre ord, ikke legg “Nintendo 3DS"-mappen inn i en annen
5 mappe.) =
E  “Nintendo 3DS"-mappen inneholder data for nedlastbar prog og tilhgrende lagringsdata. Den inneholder ikke bildedata. é
- o Ikke forsok & justere dataene, flytte eller slette filene, eller endre noen av filnavnene i “Nintendo 3DS"-mappen. E
= “
= o Vennligst ogsa les gjennom og merk deg forholdsreglene for kopiering pa d1s. 272. =
g 3
= z
2 Hvis du har brukt flere forskjellige SD-kort med kildesystemet... =
= Du kan bare overfore dataene fra ett SD-kort nér du bruker “tradlos overforing (all data)”-metoden eller “tradlos overforing 2
(begrenset data)”-metoden. Data fra andre SD-kort bar kopieres til forskjellige microSD-kort etter overfaringen, ved a bruke "kopier
via PC"-metoden.
= =
57 59
= )
§ E
£ E
e 5
L 2

264 265



Ouerfore Overfore fra systemer i Nintendo 3DS-familien

Fra Nintendo DSi ved a bruke “tradlgs overfaring (begrenset data)”
. . . . Huis du har brukt “tradlas overfaring (begrenset data)"-metoden til & overfgre data, kan du sjekke at lagringsdataen
Overfore fra et Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL'SVStem har blitt overfort ved & bruke lagringsdatabehandling. Lagringsdata kan ogsa slettes ved a bruke dette alternativet.
Pa New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-systemet
Prikk pa TRANSFER FROM A NINTENDO DSi SYSTEM okeio DS, Sysern
(overfor fra et Nintendo DSi-system) ~-=30s
Tarmie from a
Les advarselen om & overfore data, prikk sa pa NEXT (neste). |\ Nntendo 305 System
| e :
Systemoppdatering
Prikk pa RECEIVE FROM A NINTENDO DSi SYSTEM Oppdater HOME-menyen og applikasjoner, og legg til nye applikasjoner.
f Ni do DSi R Du md veere koblet til internett for & utfore systemoppdateringer. Konfigurer innstillingene dine for internett-tilkobling far du bruker system-
(motta ra et Nintendo |-system) oppdatering (ﬂl 5.250). (Nar du foretar en systemoppdatering fra et spillkort, kreves det ikke internett-tilkobling.)
Folg instruksjonene pa skjermen for & fortsette. Merk:
 Systemoppdateringer kan ikke utfores hvis det er lite strom igjen pa batteriet.
© Se Nintendo-nettsiden for en ing av oppdateringsi j
........:..:..........‘...................:................................................. OM SYSTEMOPPDATERINGER
Pa Nintendo DSi- eller Nintendo DSi XL-systemet VIKTIG: Etter at systemet er oppdatert, kan alle eksi de eller idi iserte tekniske modifikasjoner av maskinvaren eller programvaren

pé systemet ditt eller bruk av en uautorisert enhet sammen med systemet ditt gjare systemet ubrukelig for alltid. Innhold som er kommet via den

Velg ikonet for Nintendo 3DS-overfaringsverktay
uautoriserte modifiseringen av maskinvaren eller programvaren pa systemet ditt kan bli fiernet. Hvis ikke du godtar oppdateringen kan spill bli uspillbare.

pa Nintendo DSi-menyen
Folg instruksjonene i skjermbildet for & fortsette.

0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

OM AUTOMATISKE SYSTEMOPPDATERINGER

Fra tid til annen vil systemet utfore iske oppd for eksempel oppdateringer av en liste som forhindrer bruk av ord som kan forérsake
" - hos brukere, og/eller oppdateringer til en intem database over trédlase tilgangspunkt som lar deg fa tilgang til nettjenester Nintendo tilbyr.
5 Ingen forhdndsvarsel vil komme opp pa skjermen for disse eller andre mindre iske oppdateri Forandre ppdateringer vil du motta =
E‘ Overfare fra et Nintendo 3DS-, Nintendo 3DS XL-, Nintendo 2DS-, en notis pa skjermen, og du vil métte velge | ACCEPT (jeg godtar) for & installere dem. E
'g New Nintendo 3DS- eller New Nintendo 3DS XL-system %
= o
g{ Kilde- & malsystemer ~rpse %
g Prikk pa TRANSFER FROM A NINTENDO 3DS SYSTEM itedo 05t Syster £
s (Overfor fra et Nintendo 3DS-system) 206 2
Les advarselen om & overfore data, og prikk deretter pa | AGREE (jeg godtar). MNntendo 305 System
= 020
=] B P Y =
& Kildesystem : LE’
) Prikk pa SEND FROM THIS SYSTEM (send fra dette systemet) i) Z
g Malsystem e g
g Prikk pa RECEIVE FROM A NINTENDO 3DS SYSTEM i B S g
H (motta fra et Nintendo 3DS-system) o H

Folg instruksjonene pa skjermen for & fortsette.
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Andre innstillinger

268

Formatere systemminnet

Velg dette for  slette all data lagret i systemet og tilbakestille systemet til slik det var da det var nytt.

Merk:
© Dersom du har lenket en Nintendo Network ID til systemet ditt, vil du trenge en internett-tilkobling for & formatere systemminnet.

© Systemversjonen vil forbli den samme selv om du formaterer systemminnet.

Hvis du velger & formatere systemet ditt, vil folgende data
ugjenkallelig slettes:
* Innhold lagret i systemminnet som venneliste, notiser og skrittdata
* Data lagret for og av applikasjoner
o Alle fotografier lagret i systemminnet
* Endringer i systeminnstillingene
 Programvare lagt til systemet (se farste merknad under) og lagringsdata
* Data lagret p microSD-kortet (se andre merknad under)
— Nedlasthar programvare (se forste merknad under) og deres lagringsdata
— Nedlastet innhold (se farste merknad under)
—Tilleggsdata
— Sikkerhetskopi av data
o Lenken til en Nintendo Network ID (se tredje merknad under)

Merk:

Programvare kan lastes ned pa nytt igjen fra Nintendo eShop uten ekstra kostnad. Vennligst legg merke til at det finnes spesielle tilfeller der
programvare kan vaere midlertidig eller permanent trukket tilbake fra Nintendo eShop. Du vil ikke vaere i stand til a laste ned programmene pd
nyttigjen hvis dette skulle vaere tilfelle. Hvis systemet ditt er lenket til en Nintendo Network ID, ma du bruke den samme ID-en for 4 laste ned
programmene pa nytt (01 5. 249).

Huis et microSD-kort som inneholder p eller lagringsdata ikke er sattinn nr ingen foregdr, slettes ikke dataene pa microSD-kortet,
men de vil bli ubrukbare.

Din Nintendo Network D vil ikke bli slettet nér du formaterer systemet. Du vil kunne lenke den samme ID-en til systemet igjen ved & velge LINK AN
EXISTING ID (lenke en eksisterende D) i innstillingene for Nintendo Network ID.

Nar du avhender eller gir bort systemet ditt

Verken fotografier, opptak pa microSD-kortet, midlene eller aktiviteten pa Nintendo eShop-kontoen din vil slettes nar du formaterer systemminnet.
Vennligst se til at du sletter all kontoaktiviteten din hos Nintendo eShop hvis du gir systemet bort til noen andre pa permanent basis, og bruk en PC
for & slette data pa microSD-kortet. Hvis systemet ditt ikke er lenket til en Nintendo Network ID, forsikre deg om at du sletter kontoaktiviteten din i
Nintendo eShop far du formaterer systemet.

Hvis systemet ditt er lenket til en Nintendo Network D ...
Etter at du har lenket en Nintendo Network D til systemet ditt, vil du ikke kunne lenke den til noe annet system, selv ikke etter formatering. Du ma
da bruke systemoverforing (01 5. 259) for & lenke ID-en din til et annet system i stedet for & formatere.

Bytte microSD-kort/batteri

For & bytte microSD-kortet eller batteriet ma du fierne batteridekselet (eller bakdekselet pa New Nintendo 3DS).

Merk:
© Huis sma barn bruker systemet, bor en forelder eller foresatt bytte batteriet for dem.

© Skru alltid av strammen og ta ut strmtilforselen far du bytter batteri.

microSD-kort

microSD-kortet lagrer data som prog og dets lagring tilleggsdata,
systemet statter microSD-kort med opptil 2 GB lagringsplass og microSDHC-kort med 4 til 32 GB lagringsplass.

Merk:
* Bortsett fra ved Nintendo DSiWare (5. 217), vil all nedlastet programvare lagres p& microSD-kortet.

 Nedlastet programvare (inkludert lagringsdata) kan ikke flyttes eller kopieres enkeltvis mellom microSD-kort.
o Se(l]s.272 for & lese hva dumd gjore nar microSD-kortet er fullt.

Hact q idaleacinnhnld -

og videoer. Dette

Batteri

Gjentatte oppladinger av batteriet vil minske kapasiteten pa det, sa tiden du far brukt systemet far ny lading reduseres. Hvis brukstiden er
merkbart forkortet, kan du bytte ut batteriet ved & ga frem som beskrevet i denne seksjonen.

Vennligst kontakt Nintendo kundeservice for mer informasjon om hvor du kan kjape erstatningsbatteri (01s. 282).

Viktig informasjon om skikkelig batteriavhending og resirkulering
o Sett pa litt teip over bade den positive (+) og den negative (-) polen.

o Ikke fjern etiketten.

o Ikke prov a demontere batteriet.

o Ikke skad batteriet.

Avhending av batteriet etter levetidens slutt [071015/NOR/WEEE-2]

Dette produktet kommer med et oppladbart lithium-ion-batteri. Vennligst avhend dette produktet i henhold til lokale regler. Avhending av baerbare og opplad-
bare batterier er regulert av EU-lovverk og nasjonalt lovverk. Siden batterier inneholder tungmetaller som kan forérsake alvorlige miljo- og helseproblemer, bar
de samles inn separat og resirkuleres. Nar du avhender batteriet, sett pa litt teip over den positive (+) og den negative () polen.

Batterier er merket med symbolet for en utkrysset som betyr at de ikke ma kastes sammen med husholdnings-

avfall.

Som forbruker har du en lovpélagt plikt til & skille dine brukte batterier fra husholdningsavfall og ta dem med til et oppsamlingssted for

resirkulering. Det finnes diverse samlingspunkter som tar imot batterier i ditt naeromrdde som tar imot brukte batterier, som butikker

der batterier selges, og kommunale innsamlingssteder for avfall. | noen land er oppsamlingsbatter og —bokser ogsa satt opp pa skoler og

andre offentlige bygninger.

Utsalgsprisen for dette Nintendo-produktet inkluderer | den av batterii ling og resirkuleri
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Lasne batteridekselet (bakdekselet)

Losne de to skruene som holder bakdekselet pa plass 4 eller 5
omdreininger med en stjerneskrutrekker.

For a forhindre at skruene skal bli borte, har hvert bakdeksel et par
spesialskruer som ikke heves nar de lasnes, og holder sa i platen nér

@ Bytte microSD-kortet / batteriet

[ Skyv kortet inn, deretter fjern det ] [ Fjern batteriet ]

den fiernes. o \ e
) S
Klikk / /
/ ry Y o

Slik unngar du a skade skruene Merk: Fjerning av microSD-kortet uten & farst skyve det inn, kan fare til /

 Bruk en stjerneskrutrekker som passer perfekt i skruehodet. d I" skade pa microSD-kortsporet.

* Legg systemet pé et flatt underlag og dytt skrutrekkeren forsiktig inn i h:d Passer Skyv forsiktig > 3 Vent minst 10 sekunder, og sett deretter

hver enkelt skrue og skru mot klokken. perfekt og skru [ Settinn det nye microSD-kortet ] inn nytt batteri
(=4 1

@ Fjern batteridekselet (bakdekselet)

Etiketten skal

med pekepﬂennen ~| “vendeopp

Legg systemet pa et flatt underlag, for toppen

av pekep inn mellom batteridekselet og Merk: Ikke ta pa eller skitne til SD-kortterminalene. , o
systemet, og lirk de to forsiktig fra hverandre. Merk: Serg for at batteriet settes i den riktige veien.
Merk:

© Ikke for fingerneglene dine inn mellom batteri-

dekselet og systemet, da dette kan fore til skade. For toppen av pekepennen inn

o Ikke bruk overdreven makt, da dette kan fore til fordypningen pé batteridekselet
skade pa systemet ditt og/eller batteridekselet. og loft.

@ Sett batteridekselet (bakdekselet) tilbake pa plass, og stram til de to skruene

New Nintendo 3DS

Slik fjerner du batteridekselet pa et New Nintendo 3DS XL-system
For & fierne batteridekselet, loft det litt opp og skyv det bort fra bunnen av systemet.

N¥%
@

Bytte microSD-kortet / batteriet
J31331eq /33110)-QS0IW 313G

N

Tappene pa undersiden
av dekselet

Vennligst sorg for at tappene ikke
kommer borti noe nar du flemer
batteridekselet, da dette kan fare
til skade pé dekselet.

=
2 3
= @
=3 =1
- =
2 3
ﬁ‘: =3

Plasser hullene i batteridekselet pa linje med POWER-knappen og lydkontakten pa bunnen av systemet.

Etter at du har flernet batteriet, vil dato og klokkeslett tilbakestilles. Du ma stille disse igjen ved & apne systeminnstillinger fra
HOME-menyen, velge OTHER SETTINGS (andre innstillinger) og deretter DATE & TIME (dato & tid) (ﬂl 5.258).

Merk: Sett alltid batteridekselet pé plass. Hvis systemet blir utsatt for stot mens dekselet er av, kan batteriet bli skadet, noe som kan fore til
brann eller eksplosjon.
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Hvis microSD-kortet ditt er fullt ...

Feilsaking

For & frigjore plass pa et fullt microSD-kort, sletter du bilde-, video- eller lydfiler du ikke lenger trenger via databehandling i systeminnstillingene
(5. 257). Alternativt kan du overfare all data pé det aktuelle microSD-kortet tl et annet med starre kapasitet. Du kan sende programvare over
til et annet microSD-kort, men du kan ikke kombinere innholdet fra flere microSD-kort senere.

For d overfare data trenger du en PC med en microSD-kortleser, eller en microSD-kortleser/skriver som er i kommersielt salg. Du br legge
hele mappen “Nintendo 3DS" over til microSD-kortet du skal kopiere til.

o (I o
T

11

PC
“Nintendo 3DS”-mappen microSD-kortet du skal kopiere til (storre kapasitet)
Merk:
* Kopier alltid mappen til rotnivaet pd microSD-kortet.
© Nedlastbar p (inkludert lagringsdata) lagres inne i “Nintendo 3DS"-mappen. Bildedata ligger ikke i denne mappen. lkke modifiser, flytt,

slett eller endre navn pa noen filer i denne mappen.

Forholdsregler for kopiering av programvare

Kopier alltid “Nintendo 3DS”-mappen i sin helhet.

Om du lagrer oppdaterte data pa det nye microSD-kortet, kan du kanskje ikke bruke den samme programvaren lenger med det
opprinnelige microSD-kortet. Du bor bare bruke ett enkelt microSD-kort av gangen med hvert program; det samme programmet kan
ikke sikkerhetskopieres til flere microSD-kort parallelt. Forviss deg om at du bare bruker det nye microSD-kortet.

Du kan ikke kopiere data ved hjelp av folgende metoder
Nedlastet programvare lagret pa flere microSD-kort kan ikke settes sammen pa ett enkelt microSD-kort.
Kopiering av nye data over eksisterende data vil gjore alle maldata ubrukelige.

Bo
P e R0 XOe
ngs (i) L]

Hvis innholdet i mappen “Nintendo 3DS” blir modifisert, eller hvis enkeltfiler blir
kopiert fra en “Nintendo 3DS"-mappe til en annen, vil de bli gjort ubrukelige.
(o X

Hvis microSD-kortet ditt er fullt ...

e

Hele “Nintendo 3DS"-mappen ma kopieres, uten noen form for modifisering, for

at dataene skal kunne bli brukt.
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Vennligst bruk denne delen av hdndboken for  fastsla hva problemet er far du kontakter Nintendo kundeservice.

Merk:
 Du kan ogsa sjekke feilsakingsseksjonen i HOME-menyens elektroniske manual (1 s. 237).
© Vennligst sla opp i den respektive hdndboken/dok jonen hvis problemet omfatter et spill eller tilbehgr.

 Bruker du en Nintendo 3DS-stramforsyning?
= Bruk Nintendo 3DS-stramforsyningen (WAP-002(EUR)) (selges separat). Nintendo DSi-
stromforsyning er ogsa kompatibel (0] s. 214).
o Erstromforsyningen skikkelig satt inn i bade systemet og en stikkontakt?
= Ta ut stromforsyningen og vent i omtrent 30 sekunder for du setter den inn igjen. Pass
pa at stramforsyningen er skikkelig koblet til bade systemet og kontakten (I s. 228).
® Lades batteriet et sted der temperaturen er mellom 5 °Cog 35 °C?
Jeg kan ikke lade batteriet / = |ad batteriet et sted der temperaturen er mellom 5 °Cog 35 °C. Det kan hende at det ikke
Ladelampen lyser ikke er mulig & lade batteriet utenfor dette temperaturintervallet.
o Erbatteriet skikkelig tilkoblet?
= Huis systemet ikke vil skru seg pa og ladelampen tennes for sa a slukkes igjen straks du
kobler til stramforsyningen, er batteriet kanskje ikke skikkelig tilkoblet. Pass pa at batteriet
er skikkelig tilkoblet (ﬂl 5.269).
o Lyser ladelampen?
= Hvis ladelampen blinker, kan det hende at batteriet ikke er skikkelig tilkoblet.
Kontakt Nintendo kundeservice hvis du opplever dette (1 s. 282).

o Har systemet blitt ladet opp?

= Lad systemet (hs.228).

o Erbatteriet skikkelig tilkoblet?

= Hyis systemet ikke vil skru seq pa og ladelampen tennes for sa a slukkes igjen straks du kobler
til stramforsyningen, er batteriet kanskje ikke skikkelig tilkoblet. Pass pa at batteriet er skikkelig
tilkoblet (5. 269).

Systemet vil ikke skru seg pa

o Lades batteriet et sted med hoy temperatur, eller lades det i lange perioder av
gangen?
Systemet er varmt = Dette kan fore til at temperaturen i systemet stiger raskt. Lad batteriet et sted der den
omkringliggende temperaturen er mellom 5 °C og 35 °C. Hvis du tar pa systemet mens det er
varmt kan du padra deg forbrenninger.

 Spiller du et spill eller lader du batteriet et sted der den omkringliggende tempe-
raturen er mindre enn 5 °C?

= | omrader der den omkringliggende temperaturen er mindre enn 5 °Cvil du ikke kunne spille
lenge av gangen, og batteriet vil matte trenge lenger tid enn vanlig pa  lades.

o Batterilevetid

= (jentatt lading kommer til & senke batterilevetiden, og dermed ogsa hvor lenge du kan bruke
systemet. Bytt ut batteriet hvis brukstiden blir merkbart mindre. Kontakt Nintendo kundeservice
for & finne ut hvor du kan kjgpe et erstatningsbatteri (ths.282).

Jeg ladet batteriet, men kan
ikke spille lenge av gangen /
Det tar lang tid & lade batteriet

-
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=
=
S
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= Litium-ionebatterier kan over tid forringes og utvide seg etter gjentatt lading. Dette er ingen
funksjonsfeil elleaotensiell sikkerhetsrisiko. Vennligst bytt ut batteriet hvis utvidelsen pavirker
batterilevetiden (CJs. 269).

Hvis batteriet lekker mé du ikke ta pa det, men kontakte Nintendo kundeservice (hs.282).

Batteriet har utvidet seg
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Det kommer ikke lyd eller bilder

 Har spillkortet blitt korrekt satt inn?

= For spillkortet varsomt, men bestemt inn til det klikker pa plass.

o Ersystemet i hvilemodus?

= G utav hvilemodus hvis systemet er i denne tilstanden. Noen programvarer kan ga i
hvilemodus selv nér systemet ikke er lukket.

Det er sorte eller lyse prikker pa
LCD-skjermene som ikke gar bort /
Det er morke eller lyse partier pa
LCD-skjermene

= Det kjennetegner LCD-skjermer at de har et lite antall fastlaste eller slukkede piksler. Dette er
normalt, og skal ikke betraktes som en funksjonsfeil. 3D-skjermen og pekeskjermen har ulike
spesifikasjoner, s& fargene de viser og hvor klare de er kan fremsta forskjellig.

LCD-skjermene har
forskjellig lysstyrke

= Den gvre og nedre skjermens tekniske spesifikasjoner er forskjellige, og dette kan fore til
forskjellig lysstyrke. Dette er normalt og skal ikke betraktes som en defekt.

Skjermfargene forandrer seg

o Erauto-lysstyrke eller stramsparingsmodus pa?
= Auto-lysstyrke endrer automatisk lysstyrken etter lysnivéet i omradet du befinner deg i.
S dus forandrer isk lysstyrken og fargeovergangene pa innholdet som

p 9/Ly
seg og det blir vanskelig & se
sterke farger

vises, slik at batteriets levetid blir lenger. Dette kan fore til at bleke farger blir hvitere og at
andre farger forandres. Skru av auto-lysstyrke og stremsparingsmodus for & opprettholde likt
farge- og lysniva (01s. 240).

3D-bilder kan ikke vises
eller er vanskelige a se

Bruker du Nintendo DS-/ Nintendo DSi-programvare?
= Programvare fra Nintendo DS/ Nintendo DSi kan ikke vise 3D-innhold.
o Stotter innholdet du ser pa 3D?
= \lisse programmer og typer innhold statter ikke visning av 3D-bilder. Prav & se 3D-bilder i et
annet Nintendo 3DS-program.
o Er3D-dybdekontrollen satt pa laveste niva?
= Juster 3D-dybdekontrollen til et nivé som er behagelig for deg (1s. 234).
e Erdensup bile 3D-funksj; deaktivert?
= Aktiver funksjonen (1 s. 258).
© Er3D-skjermen skikkelig kalibrert?
= Hold 3D-skjermen ca. 30 cm fra oynene dine nér du bruker New Nintendo 3DS-systemer og
ca. 35 cm nar du bruker New Nintendo 3DS XL-systemer (hs.233). Prikk pa 3D CALIBRATION
(3D-kalibrering) i systeminnstillingene for mer informasjon (ﬂl 5.258). (Hvis det er forskjeller
i synsstyrke mellom gynene dine, eller du bare ser med ett oye, kan det veere at 3D-effektene
ikke fungerer skikkelig eller i det hele tatt. Synskorrigering, for eksempel gjennom bruk av
briller, anbefales for & hjelpe brukere med synshemninger.)
Er det smuss pa 3D-skjermen, den infrargde lampen eller det indre kameraet?
= Tork av skjermen med en myk, ren klut hvis det er fingeravtrykk eller andre merker pa den.
© Brukesk funksj av prog du kjorer?
= Superstabil 3D deaktiveres nar den indre eller ytre kamerafunksjonen brukes. Visse
prog r kan bruke kamerafunksjonen selv nar du ikke bruker den til 4 ta bilder.
© Har du satt en beskyttende film, som eri | It salg, pa 3D-skj ?
= Visse produkter kan gjore 3D-bilder uskarpe. Se instruksjonene som folger med produktet for
mer informasjon om hvordan filmen settes pa.

3D-bilder kan ikke vises
eller er vanskelige a se

o Erskjermen utsatt for direkte sollys eller er du pa et sted der det er annet sterkt lys?

= R bruke systemet pa steder med sterkt lys kan fore til at lyset reflekteres mot skjermen, og
dermed gjor det vanskeligere & se 3D-bilder.

© Erbarnelasfunksjonen konfigurert?

= 513 av bamelasfunksjonen som begrenser bruken av 3D-bilder (1. 255).

o Ser du pa den nedre skjermen?

= Denne skjermen kan ikke vise 3D-innhold

3D-effektene lages ved hjelp av aynenes dybdesynsevne. Alle har ulike mater & se 3D-bilder
pa. Hvis du ser et dobbeltbilde ellerikke klarer & se 3D-bilder selv med de rette innstillingene,
vennligst bare bruk 2D-visningen (hs.234).

Tips for superstabil 3D og ansiktsgjenkjenning
Folg radene nedenfor for & oke effektiviteten av superstabil 3D og for a forbedre ansikts-
gjenkjenning.

"
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Flytt haret slik at hele ansiktet
ditt er synlig

Taav deg brillene

Andre faktorer, som farge, volum og form pa ansiktshér, samt smykker og harfrisyre, pavirker
0gsa vellykket ansiktsgjenkjenning.

Velg SUPER-STABLE 3D (superstabil 3D) i
ikke fungerer (ﬂl 5.258).

Merk: Selv nar de nevnte faktorene tas hensyn til, kan enkelttrekk og visse omgivelser gjore noyaktig
gjenkjennelse vanskelig. | disse tilfellene kan du deaktivere superstabil 3D | systeminnstillingene.

tillingene hvis ansiktsgjenkjenning fortsatt
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© Korresponderer glipl bevegelser med det du ser pa skjermen?

= | sjeldne tilfeller, hvis gliplaten har blitt brukt lenge sammenhengende eller voldsomt, kan den
slutte & virke slik den skal. Hvis gliplatens bevegelser og bevegelsene inne i et spill ikke stemmer
overens, bruk funksjonen for CIRCLE PAD (gliplate) i systeminnstillingene for & kalibrere dem
(ths.258).
Merk: Hvis bevegelser forekommer til tross for at gliplaten ikke er i bruk, og du ikke far brukt knappene
eller pekeskjermen, bor du sla av systemet. Start det deretter igjen med skjermbildet for gliplate-
kalibrering ved & trykke pd POWER-knappen mens du trykker pa og holder ned L-, R- og Y-knappen.

[CR+ Y+ ) ©

=
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Gliplaten virker ikke skikkelig

o Korresponderer prikkingen pa pekeskjermen med det du ser pa skjermen?

= Huis prikkingen pa pekeskjermen og bevegelsene inne i et spill ikke stemmer overens,
bruk funksjonen for TOUCH SCREEN (pekeskjerm) i systeminnstillingene for & kalibrere dem
(ths.258).
Merk: Huis du ikke er i stand til & bruke pekeskj 1il & gj dennep bor dusld av
systemet. Start det deretter igjen med skjermbildet for pekeskjermkalibrering ved & trykke pa POWER-
knappen mens du trykker pa og holder ned L-, R- og X-knappen.

[CH+E+0) ©
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o Har du satt en beskyttende film, som er i k ielt salg, pa pekeskjermen?
= Huvis du har satt pa en beskyttende film som er kjopt separat, sla opp i tilherende bruker-
handbok. Vaer sikker pa at den er satt riktig pa for du praver a kalibrere pekeskjermen.

Pekeskjermen virker
ikke skikkelig

i 1 1]
o
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o
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Ikke satt pa skikkelig Luft eller rusk som sitter fast

T

C-spaken virker ikke som den skal

© Erprogramvaren kompatibel med C-spaken?

= (-spaken kan bare brukes i prog elleri deler av prog; rsom stotter den, eller
som erstatning for den hgyre gliplaten i programvare som statter Nintendo 3DS Pro-gliplate
(ths.226).

o Korresponderer C-spakens bevegelser med det du ser pa skjermen?

= Hvis du beveger C-spaken mens systemet skrur seg pa, kan det hende bevegelsene registreres,
selvom C-spaken ikke egentlig er i bruk. Hvis dette skjer, ma du lukke systemet s& det gar i hvile-
modus. Nar du apner systemet og gar ut av hvilemodus, vil C-spaken automatisk rekalibreres.

Skjermen blir helt svart
og systemet svarer ikke /
Systemet fryser

= Huis skjermen forblir svart etter at du har slatt pa systemet eller nar du gar ut av hvilemodus
(apne systemet igjen etter & ha lukket det mens systemet er pa), eller dersom skjermen
plutselig blir svart mens du spiller eller systemet slutter & svare, sld av systemet ved & holde
nede POWER-knappen til stramlampen slukkes, og trykk deretter pa POWER-knappen for &
sld pa systemet igjen.

Ingen lyd fra hoyttalerne

o Erhodetelefonene koblet til?

= Hvis hodetelefonene er koblet til systemet, sa vil det ikke komme lyd ut av hoyttalerne.
Merk: Kameraets utlaserlyd vil allikevel alltid bli spilt av gjennom heyttaleme ved et fast volum, uansett
hvordan volumkontrollen er satt og il og med om du har hodetelefoner koblet til.

Ingen lyd fra hodetelefonene

o Erpluggen til hodetelefonene satt skikkelig inn?
= Pass pa at hodetelefonpluggen er satt godt inn i lydutgangen.

Jeg kan ikke bruke mikrofonen /
Stemmen min blir ikke gjenkjent

© Bruker dette programmet eller denne delen av dette programmet mikrofonen?

= Mikrofonen kan bare brukes i p eller deler av prog som stotter det.

o Fungerer mikrofonen skikkelig?

= Velg MICTEST (mikrofontest) i systeminnstillingene for & kontrollere at mikrofonen fungerer
som den skal (5. 258).

 Blirandre stemmer enn din egen, som dine venner og families stemmer, gjenkjent
slik de skal?

= Det finnes individuelle forskjeller pa hvordan stemmer blir gjenkjent. Noen stemmer er
vanskeligere a kjenne igjen enn andre.

o Er et hodesett med mikrofon tilkoblet?

= Prov & fierne hodesettet med mikrofon, og bruk systemets mikrofon i stedet.

Skrittene mine telles ikke

o Ersystemet apent?
= Skrittene dine telles bare hvis systemet er lukket og i hvilemodus.

o Ligger systemet i en lgsthengende bag, eller henger det fra en handleddsstropp?
= Det kan finnes flere tilfeller der systemet ikke kan telle skrittene dine pa riktig mate. Hvis det
liggeri en losthengende bag mens du gar, vil kanskje ikke skrittdata bli talt pa riktig mate.
Hvis du vil legge systemeti en bag mens du frakter det, bruk en stram bag, sa som en belteveske.

Merk:

© Avhengig av forholdene, sa kan skrittellingen vaere hayere eller lavere enn de faktiske skrittene som
ertatt.

© Ikke legg systemet i baklommen. Hvis systemet og LCD-skjermene blir utsatt for hardt trykk, for
eksempel hvis noen sitter pa dem, kan dette skade dem og fore til personskade eller funksjonsfeil.

microSD-kortet mitt reagerer ikke

o Har microSD-kortet blitt korrekt satt inn i systemet?

= Skru av strommen og for microSD-kortet varsomt, men bestemt inn til det klikker pa plass i
microSD-kortsporet pa baksiden av systemet (hs.269).

o Er microSD-kortet skittent?

= Tork av microSD-kortet forsiktig med torr bomull for & unnga  skade kortet.
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Selv om et spillkort har blitt satt
inn, kommer ikke programvare-
ikonet opp, og HOME-menyen viser:
“There is nothing inserted into
the Game Card slot.” (Ingenting
har blitt satt inn i spillkortsporet.)

o Erspillkortet satt skikkelig inn?

= Ta ut spillkortet og sett det skikkelig tilbake igjen slik at det klikker pa plass. Hvis dette ikke
virker forste gang, prov a ta det ut og inn igjen noen ganger til (I s. 244).

© Bruker du et program fra en annen region?

= Det er bare Nintendo 3DS- og Nintendo DSi-programvare som passer med systemets region
som vil virke. Programvare fra andre regioner vil kanskje ikke fungere.

Denne beskjeden kommer

under Nintendo DS-/

Nintendo DSi-spilling:

“An error has occurred.

Press and hold the POWER Button
to turn the system off.

Please refer to the Operations
Manual for details.”

(En feil har oppstatt. Trykk og hold
nede POWER-knappen for & slé av
systemet. Vennligst se bruker-
handboken for mer informasjon.)

= Skru av strommen og skru den sa pa igjen og forsok & gjre det du holdt pa med pa nytt. Hvis
feilmeldingen fremdeles dukker opp, kan det vaere en feil pa systemet ditt. Vennligst kontakt
Nintendo kundeservice for assistanse (ﬂl 5.282).

Det er vanskelig & bruke tradlos
kommunikasjon (kommunikasjo-
nen blir avbrutt, og spillet kan
ikke spilles pa en smidig méte)

o Vises etav folgende signalstyrkeikoner(:l eIIeri ) pa skjermen?
= Signalstyrken ser ut til & vaere darlig. Flytt deg nermere medspiller(ne), og fiern fysiske
hindringer mellom systemene.

Jeg finner ikke et tradlost
tilgangspunkt

© Bruker ditt tilgangspunkt WEP-sikkerhetskryptering?

= Ditt system kan ikke bruke Wi-Fi Protected Setup til & koble til tilgangspunkter som bruker
WEP-sikkerhetskryptering.

© Bruker ditt tilgangspunkt WPA2-PSK (TKIP)-sikkerhetskryptering (ths.254)

= Ditt system kan ikke soke etter tilgangspunkter som bruker WPA2-PSK (TKIP)-sikkerhets-
kryptering.

Jeg kan ikke koble meg
til internett

© Dukker en feilkode opp?

= En feilmelding og feilkode vil dukke opp hvis internettinnstillingene ikke er korrekte, eller
hvis tilkobli feiler. Folg instruksj i feilmeldi pa skjermen. For feilkoder
som dukker opp ved installering av Nintendo DS-tilkoblinger eller ved spilling av Nintendo DS-

eller Nintendo DSi-programvare, vennligst les falgende.

For feilkoder som dukker opp ved spilling av Nintendo DSi-programvare
Det kan vaere at internettforbindelsen konfigurert for ditt system ikke er korrekt. Velg
(CONNECTION TEST (tilkoblingstest) i internettinnstillinger for a starte tilkoblingstesten, folg
deretter instruksjonene gitt i feilmeldingen

Connection Settings:

Other Infermation

T

Jeg kan ikke sla av barnelasen

© Har du oppgitt riktig pinkode?

= Har du oppgitt riktig pinkode? ({1 s. 256).

o Har du oppgitt riktig svar pa det hemmelige sporsmalet ditt?
= Oppgi det riktige svaret pa det hemmelige sparsmalet ditt (5. 256).

Oppgi det riktige svaret pa det
hemmelige spersmalet ditt ...

Hvis du har glemt pinkoden din

Prikk pa FORGOT PIN (glemt pinkoden) pa det forste
skjermbildet som vises etter at du har prikket pa PARENTAL
CONTROLS (barnelasfunksjon) i systeminnstillingene, eller
prikk pa | FORGOT (jeg har glemt) pa siden derpinkoden | (— ~oen )
skrives inn. Skriv inn svaret pa det hemmelige sparsmalet. e

Hvis du har glemt svaret pa det hemmelige sparsmélet ditt

[ED) rikk ps | FORGOT p3 siden der det
hemmelige svaret skrives inn.

Content s restricted by
Parental Controts. Would you Mo
%0 changs these sottings 7

Change

ﬂ Dersom du har registrert en e-postadresse, prikk
pa OK pa skjermen for @ motta en hovednakkel.
En hovednokkel vil da bli sendt til den registrerte
e-postadressen.
Merk: Make sure your

omaily from S

ou lie 1o have 3 master
ant 1o the emad addiess
tlally displayed here?

g5 allow

© Det kreves en internett-tilkobling for & kunne fa en
hovednokkel.

 Dersom du blokkerer e-poster gjennom a bruke et
spamfilter eller et domenefilter, ma du forsikre
deg om at e-postkontoen din aksepterer e-poster
fra“@nintendo.net"-domenet.

Dersom du ikke har registrert en e-postadresse ...

Et referansenummer vil vises pa skjermen. Kontakt Nintendo kundeservice per
telefon eller e-post ({1s. 282) med referansenummeret og datoen som systemet
erstiltinn pa. Du vil da bli gitt en hovednakkel.

B Prikk pa OK pa det forrige skjermbildet, skriv
deretter inn hovedngkkelen.
Merk: Etter at du har skrevet inn hovedngkkelen,
vil e-postadressen din bl slettet. Vennligst registrer
denne pa nytt etter at du har opprettet en ny pinkode.
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= Det kan ha gatt i hvilemodus som et
resultat av et eksternt magnetfelt.
Flytt systemet ditt unna magnetiske
gjenstander, inkludert andre
Nintendo 3DS-systemer.
Merk: A legge dette systemet oppé andre
Nintendo 3DS-systemer kan ogsa fore til at
det gari hvilemodus.

Systemet mitt gar
plutselig i hvilemodus

 Inneholder SD-kortet lagrede lydfiler som kan spilles av ved hjelp av Nintendo 3DS-
lyd?

= Nintendo 3DS-lyd kan spille AAC-filer med m4a-, mp4- and 3gp-filtyper, eller MP3-filer
med mp3-filtypenavn. Andre lydfiler (for eksempel kopibeskyttede) kan ikke avspilles.

o Erlydfilene lagret i “Private”-mappen som finnes i “Nintendo 3DS”-mappen pa
SD-kortet?

= Lydfiler lagret i “Private”-mappen som finnes i “Nintendo 3DS"-mappen vil ikke vises i
Nintendo 3DS-lyd. Filer ber lagres i en annen mappe.

Nintendo 3DS-lyd viser
ikke lydfiler og -mapper

Tekniske spesifikasjoner

Merk: Disse spesifikasjonene kan endres uten forvarsel.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Modellnummer KTR-001 RED-001

Bvre skjerm: 3D-stottende LCD-bredskjerm
(med superstabil 3D)

3,88 tommer (84,6 mm bred x 50,76 mm hoy)
800x240 piksler

@vre skjerm: 3D-stottende LCD-bredskjerm
(med superstabil 3D)

4,88 tommer (106,2 mm bred x 63,72 mm hoy)
800x240 piksler

l(l).-skjermer (400 piksler per oye under bruk av 3D-funksjon) (400 piksler per gye under bruk av 3D-funksjon)
(Skjermfmrrelse/ Kan vise 16,7 millioner farger Kan vise 16,7 millioner farger
opplasning)

Nedre skjerm: LCD-pekeskjerm

3,33 tommer (67,68 mm bred x 50,76 mm hay)
320%240 piksler

Kan vise 16,7 millioner farger

Nedre skjerm: LCD-pekeskjerm

4,18 tommer (84,96 mm bred x 63,72 mm hay)
320x240 piksler

Kan vise 16,7 millioner farger

Nintendo 3DS-stremforsyning (WAP-002(EUR))
(selges separat)
Nintendo 3DS XL-batteri (SPR-003)

Nintendo 3DS-stramforsyning (WAP-002(EUR))
Stromforsyning/batteri | (selges separat)
New Nintendo 3DS-batteri (KTR-003)

o Erlydfilene i et format som stottes av Nintendo 3DS-lyd?
= Nintendo 3DS-lyd kan spille lydfiler som oppfyller folgende kriterier:
o Filformat: AAC (.m4a, .mp4 eller .3gp), MP3 (.mp3)
o Bitrate: 16-320 kbps
o Samplingsrate: 32-48 kHz
o Erlydfilene beskyttet av DRA (digital rettighetsadministrasjon)?
= DRA-beskyttede lydfiler kan ikke spilles i Nintendo 3DS-lyd.

Jeg kan ikke spille av lydfiler
ved hjelp av Nintendo 3DS-lyd

Mal 80,6 mm hay x 142 mm bred x 21,6 mm tykk (nar lukket) | 93,5 mm hgy x 160 mm bred x 21,5 mm tykk (nér lukket)
Vekt (a. 253 g (inkludert batteri, pekepenn og microSD-kort) | Ca. 329 g (inkludert batteri, pekepenn og microSD-kort)
Tradles frekvens 2,4 GHz-bandet (11b: kanal 1-13 /11 g: kanal 1-11)

Hvis du trenger mer hjelp ...

Huis systemet ditt fremdeles ikke fungerer skikkelig etter at du har provd alle disse feilsgkingstrinnene, eller de nevnt i HOME-menyens
elektroniske manual (1. 237), anbefalervi at du leser garantien fra produsenten og ringer Nintendo kundeservice for & be om en inspeksjon
av produktet det gjelder (1 s. 282). Der vil du finne informasjon om hvordan du ber om reparasjon, garantivilkrene, og vilkrene for
reparasjonstjenesten.

Avhending av dette produktet etter levetidens slutt

Symbolet med den overkryssede papirkurven betyr at dette produktet ikke méd avhendes sammen med vanlig husholdningsavfall. Elektrisk
og elektronisk avfall kan inneholde farlige stoffer, som kan veere miljo- og helseskadelige hvis de ikke handteres riktig. Kontakt i stedet

dine lokale myndigheter for informasjon om hvilke tjenester for i ling og resirkulering av elektrisk og elektronisk avfall som finnes der
du bor, eller kontakt din lokale forhandler, som kanskje tar imot dette produktet il | hvis man kjoper et d

produk. Slik bidrar du til at produktet blir behandlet pa forsvarlig vis, og at komponentene blir gjenvunnet, resirkulert eller gjenbrukt pa

en miljovennlig méte. P

[230115/NOR/WEEE-1]

Kommunikasjonsstandard | IEEE802.11b/g

Utgangseffekt 11b:5,5dBm / 11g: 5,0 dBm maksimalt

Anbefalt Innenfor 30 m
kommunikasjonsavstand | Merk: Avhengig av omgivelsene kan

for mulig ikasjon reduseres.

Linse: Fast fokallengde

Kamerafunksjon Bildesensor: CMOS
Effektive piksler: Rundt 300 000
Klokkefunksjon Maks. daglig variasjon pa + fire sekunder (nar den brukes i “gunstig miljo” som beskrevet nedenfor)
Hoyttalere Stereo (statter pseudo-surround)
Innganger/utganger Spillkortspor, microSD-kortspor, dokkontakt, streminntak, lydutgang (stereo)
Sensorer Bevegelsessensor, gyrosensor
Infrarad k ikasjon (anbefalt k ik innenfor 20 cm)
Andre funksjoner Merk: Avhengig av omgivelsene kan en for mulig ikasjon reduseres.
Neer ikasjon (NFC)

Maksimalt stromforbruk | Ca.4,1W (under lading)

Temperatur: 5 °C-35°C

Gunstig milja Luftfuktighet: 2080 %
Ladetid (a.3,5 timer
Batterilevetid Vennligst se ] s. 232.

Modellnummer: KTR-003
Batteri Batteritype: Litium-ion
Batterikapasitet: 5,2Wh

Modellnummer: KTR-004
Pekepenn Materiale: Plast (ABS/PE)
Lengde: Ca. 76,5mm

Modellnummer: SPR-003
Batteritype: Litium-ion
Batterikapasitet: 6,5Wh
Modellnummer: RED-004
Materiale: Plast (ABS/PE)
Lengde: Ca. 86mm

L
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Kontaktinformasjon Notater
Bergsala Service Center (Norge) [270416/NOR]

Bergsala Service Center
info@bergsala.no

www.nintendo.no

Postboks 21071, 3255 Larvik
Norge

(+47) 033183324
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Trademarks are property of their respective owners.

Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

© 2014 Nintendo Co., Ltd.

This productincludes RSABSAFE® Cr hi fEMC Corp
RSA and BSAFE are registered trademarks or trademarks of EMC Corf

in the United States and other countries.

©2005 EMC Corporation. All rights reserved.

microSDHC Logo is a trademark of SD-3C, LLC.

This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.
This product includes speech rate conversion software developed by Toshi-
ba corporation.

Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL

Copyright © 2001 - 2010 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are
©2003 - 2010 Devicescape Software, Inc. All rights reserved.
Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors
All Rights Reserved.

WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and / or other materials provided with the distribution.

. Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the
names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS1S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUD-
ING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SER-
VICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOW-
EVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARIS-
ING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in

the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer in the documentation

and /or other materials provided with the distribution.

All advertising materials mentioning features or use of this software

must display the following acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for

use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project” must not be used

to endorse or promote products derived from this software without prior

~
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written permission. For written permission, please contact
openssl-core@openssl.org.

Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor
may "OpenSSL" appear in their names without prior written permission
of the OpenSSL Project.

Redistributions of any form whatsoever must retain the following
acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

[
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT "ASIS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICU-
LARPURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT
ORITSCONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPE-
CIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILI-
TY, ORTORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY
OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILI-
TY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young.

Copyright © 1995 — 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).

All rights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young

(eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the

following conditions are aheared to. The following conditions apply to all

code found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code;
notjustthe SSL code. The SSL documentation included with this distribution
is covered by the same copyright terms except that the holder is Tim Hud-
son (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the

code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young

should be given attribution as the author of the parts of the library used.

This can be in the form of a textual message at program startup or in

documentation (online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this

list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the docu-
mentation and / or other materials provided with the distribution.

. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgement:

"This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com)"

The word ‘cryptographic’ can be left out if the rouines from the library
being used are not cryptographic related :-).

. Ifyou include any Windows specific code (or a derivative thereof)
from the apps directory (application code) you must include an
acknowledgement: "This product includes software written by
Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

w
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WAR-
RANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE

LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUTNOT LIMITED T0, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTEGOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or
derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be
copied and put under another distribution licence [including the GNU Public
Licence.]

"QR code reader" includes software deliverables of Information System
Products Co., Ltd. and Institute of Super Compression Technologies, Inc.
QR Codeisaregistered trademark of DENSO WAVE INCORPORATED in JAPAN
and other countries.

A O S S "and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR ENCODING IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 SYSTEMS

STANDARD. EXCEPTTHAT AN ADDITIONAL LICENSE AND PAYMENT OF ROYALTIES
ARE NECESSARY FOR ENCODING IN CONNECTION WITH (i) DATA STORED OR
REPLICATED IN PHYSICAL MEDIA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE
BASIS AND / OR (ii) DATAWHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE BASIS AND
ISTRANSMITTED TO AN END USER FOR PERMANENT STORAGE AND / OR USE.
SUCH ADDITIONAL LICENSE MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC.

SEE <HTTP://WWW.MPEGLA.COM> FOR ADDITIONAL DETAILS.

Wi-Fi Protected Access® (WPA and WPA2), and the Wi-Fi Protected Setup
icon are registered trademarks of the Wi-Fi Alliance.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE
FORTHE PERSONAL USE OF A CONSUMER OR OTHER USES IN WHICH IT DOES
NOT RECEIVE REMUNERATION TO (i) ENCODE VIDEQ IN COMPLIANCE WITH
THE AVC STANDARD ("AVCVIDEQ") AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEO THAT
WAS ENCODED BY A CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL ACTIVITY AND/
ORWAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO PROVIDE AVC
VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE.
ADDITIONAL INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

/

o iCro™
10 micro RSA
— SECURED

v

285



286

Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt am Main, Germany

DECLARATION OF CONFORMITY

Harmed forsakrar Nintendo att denna typ av radioutrustning (New Nintendo 3DS/New Nintendo 3DS XL) dverensstémmer med direktiv 2014/53/EU.
Den fullstandiga texten till EU-forsakran om dverensstammelse finns pa foljande webbadress: http://docs.nintendo-europe.com/

Hermed erklzerer Nintendo, at radioudstyrstypen (New Nintendo 3DS/New Nintendo 3DS XL) er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU.
EU-overensstemmelseserklaeringens fulde tekst kan findes pa folgende i dresse: http://docs.nintend pe.com/

Nintendo vakuuttaa, ettd radiolaitetyyppi (New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL) on direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-vaatimusten-
mukaisuusvakuutuksen taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa: http://docs.nintendo-europe.com/

Nintendo erkleerer med dette at radioutstyr-typen (New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL) er i samsvar med direktiv 2014/53/EU. Den
fullstendige teksten i EU-samsvarserklzringen er tilgjengelig pa folgende internettadresse: http://docs.nintendo-europe.com/

European Registered Design: 2585083-1/6.






